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APRESENTACAO

Este E-book (livro em formato digital) foi idealizado pelas professoras Natalia
Deus de Oliveira Crespo e Larissa Codeco Crespo com o unico objetivo de
compartilhar algumas ferramentas digitais exploradas por meio de
webinars/lives, pesquisas na Internet, cursos e eventos on-line realizados em
virtude do ensino/trabalho remoto, entre os meses de abril a julho de 2020. O
namero de ferramentas digitais cresce a cada dia, acreditamos, portanto, que
as ferramentas digitais aqui apresentadas e, outras que por hora nao foram
contempladas, possam ser Uteis a outros docentes, licenciandos ou a quem se
interessar por tecnologia, para mediacao no ensino remoto, presencial ou a
distancia. Realizamos a elaboragao remota deste E-book com a colaboracao
de Alcilane da Silva de Souza, Jéssica Fabiane Faria Alves Santos Netto, Paula
Ritter Pessanha, Saymon da Silva Almeida, Tiago Fidelis Cruz, Viviane Freitas
dos Santos, Wanderson Junior dos Santos Chagas e revisao final da
professora Valéria de Souza Marcelino Terra.
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CARTA AO LEITOR

Prezado leitor,

a sociedade esta passando por mudangas, adequagdes e inovagoes
decorrentes da pandemia de COVID-19. A disseminagao do virus foi progressiva,
iniciando em 31 de dezembro de 2019, data na qual a Organizacao Mundial da
Saude (OMS) foi alertada pela detecgao de varios casos de pneumonia na cidade
de Wuhan, China. Em 30 de janeiro de 2020, a OMS declara que o surto da doenga
causada pelo novo coronavirus (COVID-19) constitui uma Emergéncia de Saude
Publica de Importancia Internacional e, em 11 de margo de 2020, a COVID-19 foi
caracterizada como uma pandemia’.

No ambito educacional, 70% da populagao estudantil esta sendo afetada
pelo fechamento e, as escolas e educadores de todo o mundo tém sido impelidos
a se adequar e se reinventar?. No Brasil, as instituicoes de ensino basico e
superior comegaram a se adaptar ao contexto da pandemia do novo coronavirus
a partir do dia 12 de margo de 2020, em atendimento a determinagao de prefeitos
e governadores®. O Ministério da Educacao (MEC) se manifestou, em marco
(Portaria n® 343 17 de margo de 2020%), sobre a substituicao das aulas
presenciais por aulas em meios digitais enquanto durar a situacao de pandemia
para as instituicoes de educagao superior integrante do sistema federal de
ensino. Neste mesmo més, o Conselho Nacional de Educacao (CNE)® considerou
a necessidade de reorganizagao das atividades académicas por conta da
propagacao da COVID-19 aos sistemas e as redes de ensino, de todos os niveis,
etapas e modalidades. Em junho, a substituicao das aulas presenciais por aulas
em meios digitais, enquanto durar a situacao de pandemia do novo coronavirus
foi disposta pela Portaria n°® 544, de 16 de junho de 2020° do MEC.

Diversas medidas foram adotadas, desde a suspensao das aulas até
concessao de férias aos estudantes e aos profissionais de educacgao, enquanto
algumas instituicoes de ensino se adaptaram ao regime de educagao remota. No
inicio de junho, o Conselho Nacional de Educagao (CNE) aprovou o parecer
CNE/CP n°® 9/20207 com recomendagodes sobre a educagao durante a pandemia,
incluindo autorizagao para que as atividades remotas sejam consideradas como
dias letivos. Nesse contexto, o ambiente de aprendizagem presencial tem sido
substituido®, paulatinamente, pelo ensino remoto por todo o pais e aos poucos
os docentes estao se inserindo na diversidade tecnoldgica, a qual atua como
aliada do processo de ensino e aprendizagem. Nesse percurso, é necessario
experimentar novas possibilidades pedagdgicas, extrair das ferramentas digitais
oportunidades para viabilizar o retorno das aulas, no formato do ensino remoto
emergencial.



Para auxiliar os docentes, este E-book foi organizado reunindo algumas
ferramentas digitais para subsidiar as diversas possibilidades pedagdgicas nas
aulas remotas (sincronas e assincronas). Este E-book listou algumas das
inUmeras ferramentas digitais em categorias e apresenta informagdes sobre a
disponibilidade de versdes gratuita e/ou paga, possibilidades de acesso, a
semelhanga de uma ficha técnica. Com este compéndio, pretende-se divulgar
algumas destas ferramentas para os docentes planejarem aulas remotas fazendo
maior uso da tecnologia, provocando, provavelmente, maior participagao dos
discentes. O propdsito nao é esgotar esta tematica, nem tampouco neste E-BOOK
estao listadas todas as ferramentas existentes. Além disso, é sabido que a cada
dia (ou até em menos tempo) novas ferramentas e inovagoes digitais sao
langadas, e as listadas aqui também estao em atualizagao constante, buscando
oferecer novas funcionalidades.

Portanto, apresentamos o E-Book FERRAMENTAS DIGITAIS PARA O
ENSINO: O ENSINO REMOTO EMERGENCIAL EM EVIDENCIA para subsidiar e
catalisar as agoes docentes nas agoes remotas, oferecendo conhecimentos sobre
os usos pedagdgicos/educacionais de algumas das diversas ferramentas digitais
disponiveis para uso. Explore cada uma das ferramentas apresentadas e idealize
estratégias pedagdgicas que integrem uma variedade destes recursos/interfaces
visando potencializar seu fazer docente no processo de ensino-aprendizagem!

Boas descobertas!



1 VOCE SABE...

Neste capitulo sdao apresentadas as definicdes de termos e expressoes que vocé
encontrara neste E-book.

1.1 O que sao ferramentas digitais?

Com o crescente desenvolvimento de novas tecnologias, o ensino se adapta a esta
realidade com recursos provenientes das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacao (TDIC). Desta forma, as ferramentas digitais que englobam
dispositivos e recursos (smartphones, notebooks, tablets, softwares, aplicativos,
internet, sites, apresentacoes, videos, aplicativos, dentre outros) podem contribuir
para o processo de ensino e aprendizagem?®'°,

1.2 O que sao servigos de armazenamento de arquivo on-line?

Armazenamento de arquivo on-line ou armazenamento de dados em nuvem
apresenta-se, contemporaneamente, como uma alternativa crescente e promissora
frente as demais formas de armazenamentos tradicionais. A forma on-line de
armazenamento apresenta a caracteristica que favorece a utilizacao de um
provedor virtual o que facilita a manutencao de arquivos (backup), realizacao de
trabalhos colaborativos, replicacao e compartilhamento dos dados'.

1.3 O que sao ambientes virtuais de aprendizagem (AVA)?

Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) é um ciberespago que possibilita a
interagao entre a educacao e comunicacao por intermédio da tecnologia,
principalmente as redes de informacdes e comunicacoes. A aprendizagem mediada
por AVAs permite a socializacao do conhecimento de forma hipertextual, mixada,
além de recursos de simulag¢oes’. Com AVAs o docente pode acompanhar todo o
processo de aprendizagem do aluno como também o seu progresso, além de
possibilitar o acesso aos conteudos digitais disponibilizados no ciberespaco. Os
AVAs permitem uma hibridizacao e permutacgao entre os sujeitos da aprendizagem,
por meio de uma interagao digital entre eles, atividades sincronas ou
assincronas'?’3,




1 VOCE SABE...

1.4 O que sao videoconferencias?

A videoconferéncia é uma transmissao em tempo real que pode ocorrer entre
pessoa a pessoa ou entre grupos, em qualquer lugar do mundo, utilizando-se de um
meio digital. Para uma videoconferéncia de qualidade é necessario que haja: uma
conexao de internet estavel; bons equipamentos; planejamento antecipado das
informacgoes que serao dialogadas; e organizagao do local onde ird ser realizada
(levando em consideracao ruidos e iluminacao). Esta estratégia permite a reducao
de gastos e a agilidade de logisticas, visto que nao é necessario o deslocamento,
aumentando com isso a velocidade em trocar informagdes™’®.

1.5 O que sao banco de imagens livres?

Muitas imagens, assim como obras audiovisuais, disponibilizadas na internet
apresentam direito autoral, ou seja, sao protegidas sob a Lei n° 9.610/98. Uma
alternativa para utilizagao e compartilhamento de imagens, ilustragdes, videos ou
fotos é a utilizagao de sites com conteudos em dominio publico ou os bancos de
imagens gratuitas, que apresentam grande variedade de conteudo livre de direitos
autorais'e.

1.6 O que sao videos e apresentagoes animadas?

Os videos e as apresentacoes animadas sao ferramentas didaticas que possibilitam
a correlagao entre imagem, som e texto. As animacoes ou motion graphics permitem
que a compreensao ocorra com menos esforco, sintetizando os conteidos de forma
mais clara, objetiva e atrativa. Existem diversas formas de animagdes como as que
utilizam personagens, ou uma representa¢ao de um quadro branco, capturas reais
ou até com colagens. O professor podera utilizar da transmissao desses videos ou
solicitar/propor a producao digital por parte dos alunos. Quando os alunos
elaboram seu videos estes desenvolvem habilidades de argumentacao, pesquisa,
reflexao, tornando-os autores no processo de aprendizagem'"'8,




1 VOCE SABE...

1.7 O que sao quiz?

O quiz é um questionario, com um agrupamento de perguntas, com o intuito de
investigar o conhecimento sobre determinado assunto. Esta ferramenta pode ser
utilizada no meio académico de formas diversificadas de acordo com o objetivo
proposto’. O quiz em seu formato on-line pode ser empregado em diversas
disciplinas, contendo atividades que podem ser realizadas dentro ou fora do ambito
escolar, sendo uma ferramenta util no processo de avaliagao e construgao de
conhecimentos?.

1.8 O que sao mapas mentais?

Os mapas mentais sao desenvolvidos a partir de um tema central, por meio deste,
palavras ou desenhos auxiliam na organizagao de pensamentos acerca de um
assunto. Podem ser representados de forma virtual ou manual visando maior
ordenacao e assimilacao de conteudos?'. A utilizagao de mapas mentais como
ferramenta exerce diversos beneficios em ambito pessoal, emocional, de
pensamento e de efeitos em decisdes. Com isso, a formacao do aluno envolvera
aspecto individual, coletivo, além de incorporar aspectos da sociedade??.

1.9 O que sao infograficos?

Os infograficos podem ser utilizados para promover uma leitura rapida sobre
determinado assunto. Baseiam-se na dinamica de representar de forma grafica e
com ilustracdes explicativas, informagoes ou um determinado tema, de maneira
acessivel e sintetizada. Os infograficos estao presentes em diversas midias, como
livros e revistas, porém essa ferramenta nao costuma ser muito explorada no viés
educacional. Ao tornar o aluno autor de seu material de estudo por meio de
infograficos, além de despertar o interesse, este pode aprimorar diversas de suas
habilidades? 2.




1 VOCE SABE...

1.10 O que sao atividades colaborativas?

As atividades colaborativas podem utilizar diversas ferramentas digitais, muitas
delas disponibilizadas de forma gratuita, com acesso on-line ou instaladas no
equipamento usado?. Algumas destas ferramentas, proporcionam a construgao e
compartilhamento como um Mural Virtual ou Quadro Virtual, que permitem acesso
dos diversos sujeitos e atualizacao em tempo real?®.

1.11 O que sao ferramentas para pessoas com necessidades
educacionais especiais (NEE)?

Ferramentas para pessoas com necessidades especiais (NEE) sao aquelas que no
contexto escolar auxiliam na inclusao dos alunos direcionando a autonomia no
processo de ensino-aprendizagem. Estas oferecem condicoes de acessibilidade,
além de vantagens como “a manutengao da mesma atividade/exercicio de acordo
com as necessidades educacionais do aluno; o ajuste do nivel de complexidade da
atividade"?’. Com isso, estas ferramentas possibilitam aos professores a adequagao
dos contelidos presentes no curriculo de forma mais atrativa, eficiente, motivadora
e inclusiva®.




2 VOCE PRECISA LER

Neste capitulo vocé encontrara a explicacao das informagoes selecionadas para
compor a “Ficha Técnica” de cada ferramenta digital apresentada neste E-book.

2.1 Data da analise

Considerou-se a “Data da analise” o dia em que a ferramenta digital foi analisada,
em sua versao gratuita. Vocé encontrara esta informagao no cabecalho da “Ficha
Técnica” de cada ferramenta.

2.2 Desenvolvedor

Considerou-se como “Desenvolvedor” a empresa, microempresa, pessoa juridica ou
qualquer outro responsavel pelo desenvolvimento da ferramenta digital. Vocé
encontrara esta informagao no cabecalho da “Ficha Técnica” de cada ferramenta.

2.3 Idioma

No cabecalho da “Ficha Técnica” vocé encontrara a informacao sobre o “Idioma” da
ferramenta digital, mais especificamente, se sua versao gratuita é apresentada em
Lingua Portuguesa.

2.4 Conectividade

Considerou-se em “Conectividade” os tipos:

On-line: quando ha necessidade de uma conexao continua a Internet para usar as
ferramentas digitais.

Off-line: quando nao ha necessidade de conexao continua a Internet, ou seja,
permite a utilizacao no modo offline. Atencao: neste modo nem todas as
funcionalidades das ferramentas estao disponiveis e/ou algumas ferramentas
precisam ser descarregadas no equipamento previamente.

2.5 Descrigao breve

Em “Descri¢cao breve” vocé encontrara um texto explicativo (extraido e/ou adaptado
da referéncia indicada) sobre a ferramenta digital. Encontrara também um QR Code
(aponte a camera do seu smartphone para realizar a leitura) e o link para acessar a
ferramenta digital (copie e cole no navegador). Vocé encontrara estas informacgoes
no centro da “Ficha Técnica”.




2 VOCE PRECISA LER

2.6 Gratuidade

Na tabela contida no fim da “Ficha Técnica” vocé encontrara a informagao sobre a
“Gratuidade” da ferramenta digital. Também encontrarda a informagao se a
ferramenta oferece compras de conteudos ou funcionalidades extras, além de
assinaturas pagas. Vale ressaltar que as demais informacgoes da “Ficha Técnica” de
cada ferramenta se referem a versao gratuita.

2.7 Formas de acesso

Na tabela contida no fim da “Ficha Técnica” vocé encontrara informagao sobre as
“Formas de acesso” a ferramenta digital. Foi verificado se cada ferramenta possui:
Software computacional: quando o usuario precisa descarregar (realizar o
download) e armazenar localmente o conteido em seu computador/notebook.
Plataforma digital: quando o usuario consegue acessar a ferramenta via navegador
da Internet (ou Website ou a prépria rede). Algumas ferramentas podem apresentar
melhor desempenho em alguns navegadores especificos, podem também funcionar
tanto em smartphone e/ou computador. Além disso, algumas plataformas digitais
podem dar acesso apenas ao link de acesso para o sofware ou aplicativo.
Aplicativo (smartphone): quando o usudrio precisa descarregar (realizar o download)
e armazenar localmente o conteido em seu smartphone. O desenvolvedor da
ferramenta para dispositivos moéveis disponibiliza informacdes sobre o sistema
operacional, versao e data da ultima atualizagao.

2.8 Saiba mais

Abaixo da tabela vocé encontrarda a informagao para consultar o capitulo
denominado “Vocé precisa saber mais?” no fim do E-book. Neste capitulo vocé sera
direcionado a um documento compartilhado - com permissao apenas para leitura -
onde encontrara os sites oficiais e/ou links para encontrar cada ferramenta digital.
Além disso, encontrara uma pequena lista de sites e videos tutoriais disponiveis na
Internet, como apéndice deste E-book que apresentam e explicam possibilidades de
uso de cada ferramenta. Optou-se para o direcionamento a um documento
compartilhado para que estas informacdes possam se manter atualizadas.




VOCE PRECISA CONHECER ALGUNS
SERVICOS DE ARMAZENAMENTO
DE ARQUIVO ON-LINE



Box

Data da analise: 11/08/2020
Desenvolvedor: Box

Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Box é um servi¢co que pode ser utilizado para armazenar dados com seguranca, gerenciar e
compartilhar todos os seus arquivos, fotos e documentos com 10 GB de armazenamento livre
na nuvem (internet).

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.box.android&hl=pt_BR. Acesso em: 11 ago. 2020. (adaptado)

i - Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.box.com/home

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versdo: Android (28/07/2020, 5.9.4) iOS (23/07/2020, 5.1.3)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Dropbox

Data da analise: 15/08/2020
Desenvolvedor: Dropbox, Inc.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Com o Dropbox, vocé pode enviar e transferir arquivos para a nuvem (internet) e
compartilha-los com qualquer pessoa. Armazene fotos, videos, documentos e outros arquivos
e acesse os dados/informagoes sincronizados de seu computador ou dispositivos mdveis de
qualquer lugar.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dropbox.android&hl=pt_BR. Acesso em: 15 ago. 2020.
(adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.dropbox.com/pt_BR/

SIM

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui plataforma digital

o
o
Possui software computacional ®
o
o

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (11/08/2020, 202.2.2) iOS (12/08/2020, 202.2.2)

m SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Google Drive

Data da analise: 15/08/2020
Desenvolvedor: Google

Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Google Drive é um espaco virtual seguro para fazer backup e acessar seus arquivos de
qualquer dispositivo. E muito facil convidar outras pessoas para colaborar em tempo real:
visualizar, editar ou fazer comentarios em pastas e arquivos, com salvamento automatico.

Disponivel em: https:/play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.docs&hl=pt_BR. Acesso em: 15 ago.
2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.google.com.br/drive/apps.html

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (06/08/2020, 2.20.321.01.45) iOS (12/08/2020, 4.2020.32203)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




ICloud

Data da analise: 17/08/2020
Desenvolvedor: Apple Inc.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O iCloud é uma ferramenta que permite o armazenamento de conteudo com segurancga e
mantém seus aplicativos atualizados em todos os seus dispositivos. Todos 0s seus itens
(fotos, arquivos, notas e muito mais) estarao seguros e disponiveis onde vocé estiver.

Disponivel em: https://support.apple.com/pt-br/guide/icloud/mm74e822f6de/1.0/icloud/1.0. Acesso em: 17 ago. 2020. (adapta-
do)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.icloud.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: iOS (Nao informado)

a SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Data da analise: 15/08/2020
Desenvolvedor. Mega Ltd

Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

MEGA é um servico seguro de armazenamento na nuvem (internet) que permite o
armazenamento de arquivos a partir do seu smartphone ou tablet. E possivel pesquisar,
armazenar, descarregar, transmitir, visualizar, partilhar, renomear ou apagar seus ficheiros a
qualquer hora, a partir de qualquer dispositivo e, em qualquer lugar.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=mega.privacy.android.app&hl=pt_BR. Acesso em: 15 ago. 2020.
(adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://mega.nz/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (29/07/2020, 3.7.7) iOS (11/08/2020, 5.0.1)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Microsoft OneDrive

Data da analise: 15/08/2020
Desenvolvedor. Microsoft Corporation
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Microsoft OneDrive mantém fotos e arquivos com backup feito, protegidos, sincronizados e
acessiveis em todos os seus dispositivos. Esta ferramenta permite compartilhar e colaborar
em tempo real, arquivos, documentos, fotos e videos com amigos e familiares.

Disponivel em: https://apps.apple.com/br/app/microsoft-onedrive/id477537958. Acesso em: 15 ago. 2020. (adaptado)

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (30/07/2020, 6.11) iOS (12/08/2020, 11.45.3)

a SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUNS
AMBIENTES VIRTUAIS DE
APRENDIZAGEM (AVA)



Classtime

Data da analise: 05/08/2020
Desenvolvedor: Classtime AG
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
Classtime é uma solucao para salas de aula, para complementar o ensino, com feedback

iImediato sobre o nivel de entendimento dos alunos.

Disponivel em: https://www.classtime.com/pt/. Acesso em: 05 ago. 2020. (adaptado)

"X Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador:
https://www.classtime.com/pt/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

a SAIBA MAIS NA PAGINA XX



e-Proinfo

Data da analise: 16/08/2020

Desenvolvedor: Ministério da Educacao (MEC) - Governo Federal do Brasil
Lingua Portuguesa: Sim

Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Ambiente Colaborativo de Aprendizagem (e-Proinfo) é um ambiente virtual que permite a
concepc¢ao, administragao e desenvolvimento de diversos tipos de acdes, como cursos a
distancia, complemento a cursos presenciais, projetos de pesquisa, projetos colaborativos e
diversas outras formas de apoio a distancia e ao processo ensino-aprendizagem.

Disponivel em: http://portal.nec.gov.br/expansao-da-rede-federal/114-conhecaomec-1447013193/sistemas-do-mec-88168494/138-e-proinfo.
Acesso em: 16 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
http://e-proinfo.mec.gov.br/eproinfo/interativo/acessar_espaco_sistema/acessar.htm

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (04/07/2018, 1.1.5)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




GoConqr

Data da analise: 10/08/2020
Desenvolvedor. Examtime Limited
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

GoCongr é uma plataforma de aprendizagem digital que associa tecnologia de ponta com os

melhores recursos de aprendizagem. Integra ferramentas de criacao de conteudo (flashcards,

mapas mentais, notas, quiz, slides e fluxogramas) que oferecem um caminho livre e cheio de

possibilidades para que professores, estudantes e profissionais alcancem seu pleno potencial.

Disponivel em: https://www.gocongr.com/pt-BR/info/sobre-nos/. Acesso em: 10 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.gocongr.com/

5. [E
3
O

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Google Classroom

Data da analise: 10/08/2020
Desenvolvedor: Google LLC
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Google sala de aula é um servigo gratuito para escolas, organizagées sem fins lucrativos e
para qualquer pessoa com uma “Conta Google” pessoal. A ferramenta facilita a comunicacao
entre alunos e professores permitindo a criagao de turmas, compartilhamento de materiais,
distribuigao de trabalhos/atividades, comunicagao e manutencao de tudo organizado.

Disponivel em: https://apps.apple.com/pt/app/google-classroom/id924620788. Acesso em: 10 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://classroom.google.com/h

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (07/08/2020, Versao varia de acordo com o dispositivo) iOS (31/07/2020, 2.2020.30406)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Moodle

Data da analise: 10/08/2020
Desenvolvedor: Moodle Pty Ltd.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
Moodle é uma plataforma de gestao da aprendizagem livre projetada para fornecer a
educadores, administradores e alunos um unico sistema robusto, seguro e integrado para criar

ambientes de aprendizagem personalizados.

Disponivel em: https://docs.moodle.org/39/en/About_Moodle. Acesso em: 10 ago. 2020. (traduzido e adaptado).

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://moodle.org/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (16/07/2020, 3.9.2) iOS (16/07/2020, 3.9.2)

a SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Schoology

Data da analise: 17/08/2020
Desenvolvedor: Schoology Inc.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Schoology é uma ferramenta que permite o gerenciamento de sua sala de aula, criacao e
envio de atribuigcoes, participagao de discussOes interativas, elaboracao de avaliagoes,
colaboracdes com seus colegas e muito mais!

Disponivel em: https://apps.apple.com/br/app/schoology/id41176632. Acesso em: 17 ago. 2020. (adaptado)

E- Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.schoology.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (16/08/2020, 6.5.0) iOS (16/08/2020, 6.26.0)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUMAS
FERRAMENTAS PARA VIDEOCONFERENCIA



Cisco Webex Meetings

Data da analise: 19/08/2020
Desenvolvedor: Cisco Systems, Inc
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Cisco Webex Meetings oferece conferéncia de 4&udio e videoconferéncia com
compartilhamento de tela, bate-papo. Esta ferramenta permite reunidoes seguras e produtivas
de onde vocé estiver, além da possibilidade de gravar a reuniao e muito mais.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cisco.webex.meetings. Acesso em: 19 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.webex.com/pt/index.html

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (31/07/2020, 40.8.1); iOS (08/08/2020, 40.8.0)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Conferéncia Web
Data da analise: 22/08/2020

Desenvolvedor: Mconf

H Lingua Portuguesa: Sim

Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Conferéncia Web é um servico de comunicacgao e colaboragao da Rede Nacional de Ensino e
Pesquisa (RNP) que promove encontros virtuais. O servigo possibilita que, mesmo distantes
geograficamente, os participantes compartilhem audio, video, texto, imagens, quadro branco e
a tela de seus computadores.

Disponivel em: https://conferenciaweb.rmp.br/. Acesso em: 22 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://conferenciaweb.rnp.br/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

@ SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Google Meet

Data da analise: 16/08/2020
Desenvolvedor: Google LLC
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

No Google Meet €é possivel criar e participar com segurangca de
videochamadas/videoconferéncias de alta qualidade. Conecte-se, colabore e comemore com
segurancga em qualquer lugar.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.meetings. Acesso em: 16 ago. 2020.
(adaptado)

E.' *r Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador:
https://meet.google.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (14/08/2020, 44.5.324814572); iOS (10/08/2020, 44.5.0)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Jitsl Meet

Data da analise: 25/08/2020
Desenvolvedor: 8x8, Inc.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Jitsi é uma ferramenta para realizagao de videoconferéncias totalmente criptografada e
100% de cdédigo aberto (gratuita), sem necessidade de conta e que funciona diretamente no
navegador.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=org.jitsimeet. Acesso em: 25 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

™ Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
R https://meet.jit.si/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Verséo: Android (22/07/2020, 20.3.2); iOS (22/07/2020, 20.3.2)

@ SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Skype

Data da analise: 22/08/2020
Desenvolvedor. Microsoft Corporation
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Skype é um software que permite que as pessoas se comuniquem em tempo real através de
chamadas de video e de voz, enviar mensagens através do chat, bem como compartilhar
arquivos.

Disponivel em: https://www.oficinadanet.com.br/post/13708-como-funciona-o-skype. Acesso em: 22 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.skype.com/pt-br/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (16/07/2020, varia de acordo com o dispositivo); i0S (12/08/2020, 8.63)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Zoom Cloud Meetings

Data da analise: 10/08/2020

Desenvolvedor: Zoom Video Communications, Inc.
Lingua Portuguesa: Sim

Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Com o Zoom é possivel iniciar ou participar de uma videoconferéncia ou webconferéncia
segura com Aaudio e video sem falhas. Esta ferramenta permite o compartilhamento
instantaneo de tela, mensagens instantaneas (chat) e gravagao da reuniao.

Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=us.zoom.videomeetings. Acesso em: 10 ago. 2020. (traduzido e
adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://zoom.us/pt-pt/meetings.html

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (04/08/2020, 5.2.42588.0803); i0S (07/08/2020, 5.2.0)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUNS
BANCO DE IMAGENS LIVRES



Flaticon

Data da analise: 26/08/2020
Desenvolvedor: Freepik Company S.L.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Flaticon é uma ferramenta que disponibiliza icones ilustrados em diferentes formatos para
download. E possivel determinar a cor do contorno das imagens e baixar em varios formatos.
Alguns icones necessitam de pagamento para download e, para fins comerciais, a fonte deve
ser informada.

Disponivel em: https://www.flaticon.com/. Acesso em: 26 ago. 2020. (adaptado)

Ll
-E Er Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.flaticon.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (03/07/2020, 2.5.8)

g SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Foodiesfeed

i Data da analise: 22/08/2020
Desenvolvedor. KOALA42 e Creepy

" Lingua Portuguesa: Sim

Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Foodiesfeed é um banco de imagens gratuito criado por fotégrafos de comidas que

compartilham suas fotos sob a licenca Creative Commons Zero (CCO0). E preciso procurar por
imagens usando termos em lingua inglesa.

Disponivel em: https://www.foodiesfeed.com/about. Acesso em: 22 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

_.|!'..|'-'|_;||||,l|I Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
: -II!'I"J. https://www.foodiesfeed.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



< . Freepik
Y v Data dSngsBZ/08/2020

Desenvolvedor: Freepik Company S.L.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Freepik é um banco de imagens que oferece uma grande colecao de vetores, icones e fotos

em diversos formatos. Possui sistema de busca em portugués e para usar as imagens é
importante observar as regras de uso individualmente.

Disponivel em: https://br.freepik.com/profile/preagreement/getstarted/. Acesso em: 22 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://br.freepik.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (02/07/2020, 1.0.4)

m SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Pexels

Data da analise: 12/08/2020
Desenvolvedor: Pexels GmbH
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Pexels é um site e aplicativo que oferece fotos e videos profissionais de alta qualidade e
inteiramente gratis licenciadas sob a licenga do Pexels.

Disponivel em: https://www.pexels.com/pt-br/sobre/. Acesso em: 12 ago. 2020. (adaptado)

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (24/06/2020, 3.1.3); iOS (23/06/2020, 3.1.3)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Pixabay

Data da analise: 24/08/2020
Desenvolvedor: Pixabay GmbH
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

A Pixabay é uma comunidade de compartilhamento de imagens e videos com licenca gratuita
de uso. Todo o conteudo que é langado sob a Licenga de uso Pixabay o torna seguro para o
uso, desde cépias, modificacdes e distribuicdes, sem ser necessario pedir permissao ou
atribuir crédito ao seu autor - mesmo para o uso comercial.

Disponivel em: https://pixabay.com/pt/service/faq/. Acesso em: 24 ago. 2020. (adaptado)

=
E E Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
Hi https://pixabay.com/pt/

[=I.

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (24/08/2020, 1.1.4.1); iOS (26/02/2018, 1.2.3)

m SAIBA MAIS NA PAGINA XX



B Unsplash

Data da analise: 17/08/2020
Desenvolvedor. Unsplash, Inc.
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Unsplash é uma plataforma criada por uma comunidade com fotos préprias para estimular
acriatividade em todo o mundo. Permite acesso a fotos sob a licenga Unsplash - o que as torna

livres para fazer o que quiser.

Disponivel em: https://unsplash.com/about. Acesso em: 17 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

L Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
ST https://unsplash.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (16/08/2020, 1.0); iOS (20/03/2020, 1.11.1)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUMAS
FERRAMENTAS PARA PRODUGAO DE
VIDEOS E APRESENTAGOES ANIMADAS



Animaker

Data da analise: 06/08/2020
Desenvolvedor: Animaker Inc.
@ Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
Animaker é uma ferramenta que permite a criagao de videos animados com qualidade
profissional. Possui uma interface simples e permite a realizagao de processo de edigao.

“mo

Disponivel em: https://web.animaker.com/pricing. Acesso em: 06 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

=15y

= g1 Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
E 5 https://www.animaker.co/
= T

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Biteable

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: Biteable Pty Ltd
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRIGAO BREVE:

Biteable é uma ferramenta que possibilita a criacao de videos a partir de modelos prontos.
Permite o compartilhamento e download das criagoes e a mistura de fotos e clipes com efeitos
e animagoes.

Disponivel em: https://biteable.com/pricing/#featureComparison. Acesso em: 13 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

g1 Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://biteable.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



EDpuzzle

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor. EDpuzzle, Inc.
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

EDpuzzle é uma ferramenta que permite a escolha e personalizacdao de um video. Permite a
insercao de questodes interativas ao longo do video e acompanhamento da compreensao dos
alunos e se eles estao assistindo. E possivel adicionar sua prépria narracao de voz e perguntas
aos videos e ainda gravar e enviar seus proprios videos.

Disponivel em: https://edpuzzle.com/. Acesso em: 13 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://edpuzzle.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (10/06/2020, 2.2.0) iOS (10/06/2020, 3.5.0)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Kizoa

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: Pixvisio
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Kizoa é um criador/editor de videos e slideshow on-line a partir de modelos ou criagoes proprias
(em branco). Alunos e professores podem explorar, descobrir e compartilhar a criacao e edicao
de video. Permite adicionar varios efeitos na mesma cena e realizacao de download da
producgao.

Disponivel em: https://www.kizoa.com/video-maker-for-education. Acesso em 13 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.kizoa.com/video-maker-for-education

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (22/02/2020, 1.0.7) iOS (22/04/2020, 2.0.6 )

m SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Moovly

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: Moovly NV
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Moovly permite a criacao de videos com o editor de video on-line que, posteriormente, podem

ser baixados. Sem nenhuma instalagao é possivel escolher e editar um modelo ou criar a partir
de uma tela em branco.

Disponivel em: https://www.moovly.com/. Acesso em: 13 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

y Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.moovly.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (13/04/2020, 4.0.4); i0S (13/04/2020, 4.0.7)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Powtoon

Data da analise: 04/08/2020
Desenvolvedor: Powtoon Ltd
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Powtoon é uma plataforma de comunicagao visual que permite a criagcao de videos e
apresentacoes atraentes e de aparéncia profissional em pouco tempo. O aplicativo Powtoon
Connect facilita a criagao de videos, permitindo adicionar a midia mével além de visualizar e
compartilhar os videos concluidos.

Disponivel em: https://www.powtoon.com/blog/what-happened-to-the-marketplace/. Acesso em: 04 ago. 2020. (traduzido e
adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.powtoon.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (27/05/2020, 2.3.0); iOS (07/05/2020, 2.3)

a SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUMAS
FERRAMENTAS PARA PRODUGAO DE QUIZ



Kahoot!

Data da analise: 05/08/2020
Desenvolvedor: Kahoot!
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

A plataforma Kahoot! explora o aprendizado baseado em jogos, usada como tecnologia
educacional em escolas e outras instituicoes. Os testes de multipla escolha elaborados
podem ser acessados on-line pelo publico-alvo por meio de um navegador da web ou do
aplicativo Kahoot!.

Disponivel em: https://apps.apple.com/br/app/kahoot-play-create-quizzes/id1131203560. Acesso em: 05 ago. 2020. (traduzido e
adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://kahoot.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (03/08/2020, 4.1.0); iOS (05/08/2020, 4.1.0)

a SAIBA MAIS NA PAGINA XX



QuestionPro

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: QuestionPro, Inc.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

QuestionPro é uma ferramenta para criar e aplicar pesquisas on-line e, via aplicativo proprio, as
respostas também podem ser realizadas off-line que, posteriormente com conexao, sao
sincronizadas. Possibilita ainda a analise de relatérios em tempo real.

Disponivel em: https://www.questionpro.com/pt-br/. Acesso em: 13 ago. 2020. (adaptado)

=t Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador:
:_i' = https://www.questionpro.com/pt-br/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (01/08/2020, 10.2.8); iOS (01/08/2020, 5.8.2)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Quizalize

Data da analise: 25/08/2020
Desenvolvedor: Zzish Ltd
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Quizalize é uma plataforma de avaliagao formativa para criar questionarios, compartilha-los e
fazer testes divertidos, em tempo real ou remoto, que envolvem e engajam os alunos. Permite
obter e acompanhar os dados, instantaneamente, sobre o progresso dos alunos.

Disponivel em: https://www.facebook.com/Quizalize/about. Acesso em: 25 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.quizalize.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

B SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Quizizz
Data da analise: 27/08/2020
Desenvolvedor: Quizizz Inc.

Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Quizizz é uma ferramenta digital on-line gratuita que possibilita a criagcao de questionarios
dinamicos com proposta de ensino gamificado, em qualquer dispositivo.

Disponivel em: https:/apps.apple.com/br/app/quizizz-play-to-learn/id1160249042. Acesso em: 27 ago. 2020. (traduzido e
adaptado)

i1=. Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://quizizz.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (14/08/2020, 4.34); iOS (16/08/2020, 4.34)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Quizlet

Data da analise: 27/08/2020
Desenvolvedor: Quizlet Inc
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Quizlet ajuda professores a engajarem alunos de todos os niveis com materiais baseados no
conteudo curricular, jogos e métodos interativos de estudos por meio de flashcards. E possivel
pesquisar listas de estudos criadas por outros estudantes e professores e, também criar suas
proprias listas.

Disponivel em: https://quizlet.com/pt-br/teachers. Acesso em: 27 ago.2020. (adaptado).

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://quizlet.com/pt-br

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (10/08/2020, varia de acordo com o dispositivo); iOS (23/08/2020, 5.0.1)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Vevox

Data da analise: 06/08/2020
Desenvolvedor: Auga Technologies Limited
Lingua Portuguesa: Nao

Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Vevox permite que os participantes convidados para uma sessao participem por meio de
URL e inserindo um ID de sess&o exclusiva. E um aplicativo de perguntas e respostas ao vivo
para locais de trabalho ou aulas que exibe os resultados em tempo real.

Disponivel em: https://apps.apple.com/br/app/vevox-app/id952632526. Acesso em: 06 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.vevox.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (16/04/2020, 1.44.0); iOS (16/04/2020, 1.44.1)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUMAS
FERRAMENTAS PARA PRODUCAO DE
MAPAS MENTAIS E INFOGRAFICOS



Canva

Data da analise: 15/08/2020
Desenvolvedor: Canva Pty Ltd.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar graficos de midia
social, apresentacoes, posteres e outros conteudos visuais. Esta disponivel on-line e em
dispositivos moveis e integra milhoes de imagens, fontes, modelos e ilustragées.

Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/Canva. Acesso em: 15 ago.2020. (adaptado)

2%  Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador:
https://www.canva.com/pt_br/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (25/08/2020, 2.76.0); iOS (26/08/2020, 3.68.0)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Coggle

Data da analise: 10/08/2020
Desenvolvedor: Cogglelt Limited.
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Coggle oferece uma maneira clara de compartilhar e compreender informagées complexas.
E uma ferramenta colaborativa de producdo de mapas mentais e fluxogramas que simplifica
conteudos complexos.

Disponivel em: https://apps.apple.com/br/app/coggle/id1187423011. Acesso em: 10 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://coggle.it/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Vers3o: Android (26/05/2020, 0.0.21); iOS (26/05/2020, 0.0.21)

m SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Infogram
Data da analise: 27/08/2020
m Desenvolvedor: Infogr.am

Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O Infogram é uma ferramenta que permite que pessoas e equipes criem infograficos, graficos
e mapas, temas de design, imagens e icones e dados intuitivamente.

Disponivel em: https://infogram.com/pt/. Acesso em: 27 ago. 2020. (adaptado)

E Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
IE ' https://infogram.com/pt/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




MindMeister

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: MeisterLabs
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
O MindMeister é uma ferramenta on-line que permite a edicdao de mapas mentais,

brainstorming, anotacdes, planejamentos de projetos e outras tarefas criativas. Esta
ferramenta permite que vocé capture, desenvolva e compartilhe ideias visualmente.

Disponivel em: https://www.mindmeister.com/pt. Acesso em: 13 ago. 2020. (adaptado)

=t Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador:
by https://www.mindmeister.com/pt

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (04/08/2020, 5.56.2); i0S 11/08/2020, 7.9.5)

@ SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Data da analise: 27/08/2020
Desenvolvedor: Venngage Inc.

Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Venngage é um editor on-line capaz de criar graficos utilizando um modelo, inserindo
graficos e recursos visuais e personalizando o material. Depois de finalizado, o resultado pode
ser publicado na web.

Disponivel —em:  https:/www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2018/09/como-criar-graficos-online-com-o-venngage.ghtml.
Acesso em: 27 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://pt.venngage.com/

[m] iy

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Xmind

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: XMind Limited
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

0 XMind é um software para producao de mapas mentais e brainstorming. Além dos elementos
de gerenciamento, o software pode ser usado para capturar ideias, esclarecer pensamentos,
gerenciar informagoes complexas e promover a colaboragao da equipe.

Disponivel em: https://en.wikipedia.org/wiki/XMind. Acesso em: 13 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.xmind.net/xmind2020/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (30/07/2020, 1.4.12); iOS (24/07/2020, 2.1.2)

@ SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUMAS
FERRAMENTAS PARA ATIVIDADES
COLABORATIVAS



Jamboard

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: Google LLC.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

0 Jamboard é uma tela inteligente, disponivel para dispositivos moveis e quadros brancos.
Permite ver imagens de uma pesquisa no google, salvar os trabalhos na nuvem
automaticamente, desenhar com uma caneta stylus e apagar com o dedo como se estivesse
usando um quadro branco. O Jamboard torna a aprendizagem visivel e acessivel para todos os
colaboradores na sessao.

Disponivel em: https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/jamboard/?modal_active=non. Acesso em: 13 de ago. 2020.
(adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/jamboard/?modal_active=none

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (10/08/2020,1.0.322916986), iOS (03/08/2020, 2.1.12)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Miro

Data da analise: 17/08/2020
Desenvolvedor: RealtimeBoard
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Miro é a plataforma de quadro colaborativo on-line que permite que as equipes distribuidas
trabalhem remotamente em conjunto. Permite a realizagao de reunides, a criagao de
brainstorming com notas adesivas digitais, planejamento e o gerenciamento de fluxos de
trabalho de forma mais agil.

Texto adaptado e disponivel em: https://apps.apple.com/br/app/schoology/id411766326 . Acesso em: 17 de ago. 2020.

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://miro.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (06/08/2020, 3.6.18); iOS (01/07/2020, 3.6.16)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




OpenBoard

Data da analise: 17/08/2020
Desenvolvedor: Kevin lan Wilson
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

OpenBoard é um software de ensino para quadro branco interativo projetado principalmente
para uso em escolas e universidades. Ele pode ser usado com quadros brancos interativos ou
em uma configuragao de tela dupla com um monitor de tablet com caneta e um projetor.

Disponivel em:https://openboard.ch/index.en.html. Acesso em: 17 ago. 2020. (traduzido e adaptado)

-EE’ Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador:
.,‘u;l'_ https://openboard.ch/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

@ SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Padlet

Data da analise: 05/08/2020
Desenvolvedor. Wallwisher, Inc.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Padlet funciona como um mural interativo que a partir de uma pagina vazia é possivel inserir
cartazes com videos, gravar entrevistas, tirar selfies, escrever suas préprias mensagens de
texto ou fazer upload documentos. Permite que outras pessoas adicionem conteldo e
comentarios, enquanto a pagina é atualizada em tempo real.

Disponivel em: https: //play.google.com/store/apps/details?id=com.wallwisher.Padlet&hl=pt_BR. Acesso em: 05 ago. 2020.
(adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://pt-br.padlet.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (13/08/2020, 119.0); iOS (10/08/2020, 120.0)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Trello

Data da analise: 17/08/2020
Desenvolvedor: Schoology Inc.
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Trello é uma ferramenta que permite o gerenciamento de sua sala de aula, criagao e envio de
atribuicoes, participagao de discussoes interativas, elaboracao de avaliagoes, colaboragoes
com seus colegas e muito mais!

Disponivel em:
https://trello.com/pt-BR/education#:~:text=0%20Trello%20%C3%A9%20uma%20ferramenta,organiza%C3%A7%C3%A30%20da
%20sala%20de%20aula.. Acesso em: 13 ago. 2020. (adaptado)

Ell Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
- https://trello.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (28/07/2020, Varia de acordo com o dispositivo); i0S (31/07/2020, 2020.10.1)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Whiteboard.fi

Data da analise: 13/08/2020
Desenvolvedor: Sebastian Laxell
Lingua Portuguesa: Nao
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:
Whiteboard.fi € uma ferramenta simples que exibe um quadro branco digital que pode ser
usado instantaneamente com participagao dos alunos da classe. Alunos e professores podem

interagir pela sala criada e, é possivel realizar avaliacao formativa instantanea, fornecendo
feedback ao vivo e uma visao geral imediata dos alunos. As produgées podem ser salvas em
seu dispositivo.

Disponivel em: https://whiteboard.fi/#faq. Acesso em: 13 ago.2020. (traduzido e adaptado)

L
E'ﬁ'mﬁ Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
% https://whiteboard.fi/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



VOCE PRECISA CONHECER ALGUMAS
FERRAMENTAS PARA PESSOAS COM
NECESSIDADES EDUCACIONAIS ESPECIAIS



Amplificador de som

Data da analise: 15/08/2020
Desenvolvedor: Google LLC
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Amplificador de som (Sound Amplifier) é o novo aplicativo de acessibilidade do Google para
Android. Indicado para pessoas com deficiéncia auditiva, a ferramenta usa inteligéncia artifi-
cial e o microfone do celular ou do fone conectado para filtrar, aumentar e amplificar os sons
no seu ambiente ou no seu dispositivo.

Disponivel em:
https.//www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/07/como-usar-o-sound-amplifier-app-do-google-para-deficientes-auditivos.ghtml.
Acesso em: 15 ago. 2020. (adaptado)

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (02/06/2020, 3.0.312784486)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Data da analise: 28/08/2020
Desenvolvedor. Be My Eyes

Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: On-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Be My Eyes é um aplicativo gratuito, sem fins lucrativos, que permite a deficientes visuais
receberem ajuda de usuarios voluntarios através de chamadas de video. Ao comecar a usar o
aplicativo, o usuario deve escolher se é ele quem precisa de ajuda ou se esta se candidatando
para ser um voluntario e ajudar alguém.

Disponivel em:

https://www.ricardoshimosakai.com.br/aplicativo-permite-que-usuario-empreste-seus-olhos-para-ajudar-deficientes-visuais/.
Acesso em: 28/08/2020. (adaptado)

[=]
[=] % d

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.bemyeyes.com/

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (01/07/2020, 1.3.21), i0S (27/07/2020, 3.4)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Envision Al

Data da analise: 20/08/2020
Desenvolvedor: Envision Technologies B.V.
Lingua Portuguesa: Sim

Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

Envision Al é uma solugcao de inteligéncia artificial desenvolvida para trazer mais
acessibilidade a pessoas deficientes visuais ou com baixa visao. O aplicativo funciona lendo e
interpretando imagens a partir da camera do dispositivo do usuario.

Disponivel em: https://www.baixaki.com.br/android/download/envision-ai.htm. Acesso em: 20 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.letsenvision.com/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

Versao: Android (18/08/2020, 1.5.4); iOS (21/07/2020, 2.2.6)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



Hand Talk

Data da analise: 20/08/2020
Desenvolvedor: Hand Talk Servicos Ltda
Lingua Portuguesa: Sim

Conectividade: On-line e Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Hand Talk é um aplicativo gratuito para celulares que permite traduzir textos ou audios em
Libras (Lingua Brasileira de Sinais). Por meio de um avatar que desenvolve gestos, facilita a
comunicagao com pessoas deficientes auditivos ou com dificuldade auditiva usuarias da

Libras.

Disponivel em:
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/2019/05/interprete-de-libras-no-celular-saiba-como-usar-o-app-hand-talk.ghtml.

Acesso em: 20 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://handtalk.me/br/Aplicativo

E gratuito
Oferece compras ou Assinatura paga
Possui software computacional

Possui plataforma digital .

Possui aplicativo (smartphone) o

Versao: Android (20/07/2020, 2.8.9); iOS (05/08/2020, 2.8.9)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



NVDA

Data da analise: 20/08/2020
Desenvolvedor: NV Access Limited
Lingua Portuguesa: Sim
Conectividade: Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O software NVDA (NonVisual Desktop Access) é um leitor de tela que permite que pessoas com
deficiéncia visual utilizem o computador para comunicar o que esta na tela usando uma voz
sintética ou braille. Esta ferramenta gratuita estd disponivel somente para sistema
operacional Microsoft Windows.

Disponivel em: http://www.portaldeacessibilidade.rs.gov.br/servicos/21/1274. Acesso em: 20 ago. 2020. (adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
https://www.nvaccess.org/about-nvda/

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX




Virtual Magnifying Glass

Data da analise: 20/08/2020

Desenvolvedor: Harri Pyy, Chris O'Donnell, Felipe Monteiro de Carvalho
Lingua Portuguesa: Sim

Conectividade: Off-line

DADOS DA FERRAMENTA DIGITAL

DESCRICAO BREVE:

O Virtual Magnifying Glass é uma ferramenta de amplificagao de tela multiplataforma, gratuita
e de codigo aberto. Ela promove aumento de detalhes na tela do computador, direcionada para
usuarios com deficiéncias visuais, aumentando a tela de acordo com o movimento do mouse.

Disponivel em: https://aedmoodle.ufpa.br/mod/book/view.php?id=107176&chapterid=2728. Acesso em: 20 ago. 2020.
(adaptado)

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador.
http://magnifier.sourceforge.net/#introduction

E gratuito

Oferece compras ou Assinatura paga

Possui software computacional

Possui plataforma digital

Possui aplicativo (smartphone)

SAIBA MAIS NA PAGINA XX



12 VOCE PRECISA SABER MAIS?

Neste capitulo vocé sera direcionado a um documento compartilhado com
permissao apenas para leitura onde encontrara os sites oficiais e/ou links para
encontrar cada ferramenta digital. Além disso, encontrarda uma pequena lista de
sites e videos tutoriais disponiveis na Internet, como apéndice deste E-book, que
apresentam e explicam algumas possibilidades de uso de cada ferramenta.

Acesse pelo QR Code ou copie e cole o link no navegador:
https://docs.google.com/document/d/1GpG8Yp5an_DDrcqOlz11vJFEE32BQMpfaUEVdVAUqpU/edit?usp=sharing

L
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