ANALISADOR LEXICO E SINTATICO PARA A LINGUAGEM DE MARCACAO
GEOGRAFICA

Sistemas de Informagdes Geograficas agregam aplicativos computacionais,
cujas interfaces graficas possibilitam aos seus usuarios realizar operagdes de
modificagdo, remocao, inser¢gao ou consulta sobre base de dados georreferenciada,
para apresentar o conteudo recuperado na forma de relatorios, graficos, planilhas ou
diversas outras formas de visualizagdo. A modelagem de fendmenos geograficos
fundamenta-se em diversos topicos, tais como: feicdes, sistemas de coordenadas,
geometria, topologia, tempo, unidades de medida e valores generalizados. As
caracteristicas desses elementos permitem modelar ampla gama de objetos
geograficos, que podem ser rios, lagos, estradas, ruas, edificios, cidades, estados,
paises, montanhas, etc. Esses objetos sdo representados através de documentos
escritos na Linguagem de Marcacdao Geografica (GML), onde suas propriedades sao
registradas por parametros, como nome, coordenadas, dimensdo, extenséo,
localizagao, etc. GML esta atualmente na versao 3.3, e foi desenvolvida pelo Open GIS
Consortium (Consércio Aberto de Sistemas de Informagdo Geografica). Essa
linguagem € baseada na gramatica da linguagem de marcacgéo extensivel (XML), sendo
escrita em esquemas direcionados a modelagem, transporte e armazenamento de
informagéo geografica. Documentos redigidos em GML precisam obedecer
estritamente as especificagbes desta linguagem, para que as informacgdes tratadas
sejam compreendidas pelo sistema de informagéo, com vistas a posterior insergéao,
modificagdo, consulta ou visualizagdo de bancos de dados geograficos. A proposta
deste trabalho € desenvolver um modelo de analisador Iéxico e sintatico visando a
interpretacdo de arquivos GML, com o intuito de proporcionar meios para verificar a
coeréncia de documentos digitados segundo os padrdes daquela linguagem. Para
alcancar esse objetivo, pensou-se em definir especificagbes para sistema de
informacéo, ao qual esteja agregado editor de texto, que desempenhara fungbes de
interface grafica do usuario. Esse editor apresentara todos os metadados (fags) de GML
utilizados para classificar e organizar informagdes de conteudo geografico. O
documento GML sera digitado nesta interface, que tera também fungbes de andlise
léxica e sintatica da linguagem. Além disso, o programa contemplara a possibilidade de
visualizar, apos a devida interpretacao, as feicdes geograficas descritas no cédigo, que
poderéo ser apresentadas em diversos formatos, como relatérios, mapas ou graficos,
dentre outros. Escolheu-se estruturar o interpretador GML a partir da linguagem de
modelagem unificada (UML), devido aos beneficios organizacionais de sistemas de
informacéo orientados ao objeto. A plataforma de programacgéo do analisador Iéxico e
sintatico de GML sera criada na linguagem C++, considerando a ampla difuséo da
mesma em meios académicos e comerciais.
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