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20 MODULO

ALGORITMO E TECNICAS DE PROGRAMAGCAO 1 80 h/a

Comandos gerais da linguagem de programacdo em C; desenvolvimento de programas utilizando estruturas de
controle de fluxo (selegdo/repeticdo); estruturas de dados basicas (vetores, matrizes, registros); modularizagao
(funcdes); pratica em laboratério.

e Tornar o aluno apto a desenvolver programas em linguagem de programacdo em C, utilizando técnicas
estruturadas.

1. Estruturas de Controle de Fluxo

1.1 Estrutura Sequencial.

1.2 Estruturas de Sele¢do (Simples, Composta, Encadeada).

1.3 Estruturas de Repeticéo (teste no inicio, teste no final e com variavel de controle).

2. Estruturas de Dados
2.1 Variaveis Compostas Unidimensionais e Multidimensionais.
2.2 Registros e conjunto de registros.

3. Modularizagéo

3.1 Funcdes: declaracdo e manipulacéo.

3.2 Escopo de Variaveis (globais e locais).

3.3 Passagem de pardmetros por valor e por referéncia.
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Ambiente integrado para desenvolvimento de programas na linguagem de programacdo C (Codeblocks ou similares).




