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Conceitos e comandos basicos de linguagem de programacdo em C: varidveis, operadores,
comandos de entrada e saida; desenvolvimento de programas utilizando estruturas de controle de
fluxo (selecdo/repeticdo); estruturas de dados basicas (vetores, matrizes, registros); modularizagdo

(funcdes); pratica em laboratério.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA

Tornar o aluno apto a desenvolver programas em linguagem de programag¢ao em C, utilizando

técnicas estruturadas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

12 BIMESTRE

22 BIMESTRE

1. HISTORICO DA COMPUTACAO

1.1. Evolugdo digital (tecnologia eletromecanica
e letronica)

1.2. Nocgoes de Arquitetura de Computadores
(hardware e software)

1.3. Sistema de Numeracdo (binario, octal e
hexadecimal)

1.4. Operadores Aritméticos, Relacionais e
Légicos.

1.5. Operac0es binarias (deslocamento direita e
esquerda, and, or,xor e not)

2. INTRODUCAO A PROGRAMACAO

2.1. Conceito de programa.

2.2. Organizac¢do de um programa (estrutura e
elementos do programa).

2.3. Linguagem de Programagao.

2.3.1. Edicdo, compilagado, execucgao e depuragao
de programas.

4. ESTRUTURAS DE CONTROLE DE FLUXO

4.1. Estrutura Sequiencial.

4.2. Estruturas de Selecdo (simples, composta,
encadeada).

4.3. Estruturas de Repeticdo (teste no inicio,
teste no final e com variavel de controle).
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3. TOPICOS PRELIMINARES

3.1. Varidveis e Tipos de Dados Primitivos.
3.2. ExpressOes Aritméticas e Logicas.

3.3. Comandos de Entrada e Saida.

CONTEUDO PROGRAMATICO

32 BIMESTRE 42 BIMESTRE
5. ESTRUTURAS DE DADOS 6. MODULARIZAGAO
5.1. Varidveis Compostas Unidimensionais e 6.1. Mddulos (Fungdes): Declaracdo e
Multidimensionais. Manipulagao.
5.2. Registros e conjunto de registros. 6.2. Escopo de Variaveis.

6.3. Passagem de Parametros por Valor e por
Referéncia.

PROPOSTA DE AVALIAGAO

Prova Mista (objetiva + discursiva), testes e trabalho em forma de semindrio, resumos e
desenvolvimento de programas.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Tanenbaum, Andrew S. Organizagao Estruturada de Computadores. ed. Prentice Hall, 52 edicao,
2006.
Mizrahi, Victorine Viviane, Treinamento em Linguagem C, 22 ed., ed. Pearson Prentice Hall, 2008.

Schildt, Herbert, C: Completo e Total, 32 ed., ed. Makron Books., 1997

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Holzner, Steven; The Peter Norton Computing Group, Programando em C++: um guia pratico para a
programacao profissional, editora Campus, 1993.

Kernigham, Brian W., C: uma linguagem de programacao, editora Campus, 1996.

Celes, Waldemar et al, Introdugdo a Estrutura de Dados — com técnicas de programagao em C,
editora Campus, 2004.

Lopes, Anita, Garcia, G. Introdugao a Programacao: 500 Algoritmos Resolvidos. ed. Campus, 2002.

SOFTWARE DE APOIO

Codeblocks: ambiente integrado para desenvolvimento de programas na linguagem de programacao
C e suas variagoes.
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