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RESOLUGAO N.° 37, DE 10 DE SETEMBRO DE 2019

O Presidente do Conselho Superior do Instituto Federal de Educacio Ciéncia e Tecnologia Fluminense, no
uso as atribuicdes que lhe foram conferidas pelos Artigos 10 e 11 da Lei N°. 11.892, de 29 de dezembro de
2008 e o Decreto Presidencial de 05 de abril de 2016, publicado no D.O.U. de 06 de abril de 2016;

CONSIDERANDO:

- A andlise e Parecer Final elaborado pela CAPPC (Parecer N.°7/2019 - PROEN/REIT/IFFLU, de 24 de maio de
2019);

- Parecer da Camara de Ensino N° 15/2019, de 05 de julho de 2019, que aprova a reformulacdo do Projeto Pedagogico

do Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagéo, do Campus Campos Centro;

- A 4* Reunido Ordinaria do Conselho Superior do Instituto Federal Fluminense, realizada em 29 de agosto de 2019.

RESOLVE:

Art. 1° - APROVAR, ad referendum, a reformulacdo do Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Bacharelado em

Sistemas de Informagéo, do Campus Campos Centro, conforme o anexo a esta Resolugdo.

Art.2° - Esta Resoluc@o entra em vigor na data de sua publicac@o.

Jefferson Manhaes de Azevedo

Presidente do Conselho Superior

RESOLUGAO N.° 37/2019 - REIT/IFFLU | Pagina 1 de 2



Documento assinado eletronicamente por:

m  Jefferson Manhaes de Azevedo, REITOR - CD1 - REIT, REITORIA, em 10/09/2019 10:31:17.

Este documento foi emitido pelo SUAP em 10/09/2019. Para comprovar sua autenticidade, faca a leitura do QRCode
ao lado ou acesse https://suap.iff.edu.br/autenticar-documento/ e fornega os dados abaixo:

Cadigo Verificador: 97192
Codigo de Autenticacdo: 71229d261f

RESOLUGAO N.° 37/2019 - REIT/IFFLU | Pagina 2 de 2



INSTITUTO
FEDERAL

Fluminense

Projeto Pedagégico do Curso Superior de
Bacharelado em Sistemas de Informacdo -
Presencial do Campus Campos Centro
Campos dos Goytacazes/R]J

2019



Instituto Federal Fluminense — Campus Campos Centro

CNPIJ: 10.779.511/0002-98

Endereco Completo:

Avenida Doutor Siqueira, 273, Parque Dom Bosco
Campos dos Goytacazes, RJ

Cep: 28030-130

Fone/Fax: (22) 2726-2800

E-Mail: gabinete.camposcentro @iff.edu.br

Diretor Geral: Carlos Alberto Henriques

Fone: (22) 2726-2851

E-mail: carlos.henriques @iff.edu.br

Numero do Processo:




&7

* S
107 FEDERATIVA D
) it ERA W AR

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE
CAMPUS CAMPOS CENTRO

REITOR
Prof. D. Sc. Jefferson Manhaes de Azevedo

PRO-REITOR DE ENSINO
Prof. M. Sc. Carlos Arthur de Carvalho Areas

DIRETOR GERAL CAMPUS CAMPOS CENTRO
Prof. M. Sc. Carlos Alberto Fernandes Henriques

DIRETOR DE ENSINO CAMPUS CAMPOS CENTRO

Prof. M. Sc. Leonardo Carneiro Sardinha

COORDENADOR DO CURSO DE SISTEMAS DE INFORMACAO
Prof. M. Sc. Ana Silvia Ribeiro Escocard Santiago

MEMBROS DO NDE
Prof. M. Sc. Ana Silvia Ribeiro Escocard Santiago
Prof. M. Sc. Etelvira Cristina Barreto Rangel Leite
Prof. D.Sc. Fabio Duncan de Souza
Prof. D.Sc. Fernando Luiz de Carvalho e Silva
Prof. D.Sc. Luiz Gustavo Lourengo Moura
Prof. D.Sc. Mauricio José Viana Amorim
Prof. D.Sc. Mark Douglas Jacyntho
Prof. D.Sc. Philippe Leal Freire dos Santos



Prof. M.Sc. Renata Mesquita da Silva Santos

Prof. M.Sc. Vinicius Barcelos da Silva

COLEGIADO
Ana Silvia Ribeiro Escocard Santiago
Aline Gomes Cordeiro
Aline Pires Vieira de Vasconcelos
Breno Fabricio Terra Azevedo
Cibelle Degel Barbosa
Daniela Bogado Bastos de Oliveira
Eduardo Francisco da Silva Freire
Etelvira Cristina Barreto Rangel Leite
Féabio Duncan de Souza
Fernando Luiz de Carvalho Silva
Giselle Teixeira de Almeida
Jonivan Coutinho Lisboa
Lidinei Arueira Junior
Luiz Gustavo Lourengo Moura
Maria Alcileia Alves Rocha
Mark Douglas de Azevedo Jacyntho
Mauricio José Viana Amorim
Matheus Dimas de Morais
Philippe Leal Freire dos Santos
Renata Mesquita da Silva Santos
Ronaldo Amaral Santos
Rogério Atem de Carvalho
Sandro Reis Rocha Barros
Silvia Cristina Freitas Batista
Simone Vasconcelos Silva
Simone Souto da Silva Oliveira

Vinicius Barcelos da Silva

CORPO TECNICO ADMINISTRATIVO

André Luiz de Souza Oliveira



Rosenilda da Silva Pereira Cardoso

ASSESSORAMENTO PEDAGOGICO
Mauricio José Viana Amorim

Silvia Cristina Freitas Batista



Sumario

L TNEFOAUGAO ettt ettt ettt ettt e sttt e st e e eab e e e sabeeeabee s et eesabeesnbeesanseesanseesnnee 10
1.1 Articulac@o Ensino, Pesquisa E EXtENSA0.......cccueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiceieeiteeee et 11

P 0[5 11 1o Loz o I [0 o114t o PSR SR 13
B JUSHTICALIVA ..ottt et ettt e b e st e bt e et e bt e et e e bt e eabeenaeas 16
4. ODJEUVOS QO CUISO..c.uuuiiiiiieieiiieeiiieeritte et et et e et esbe e e s bt e e sabteesabteesabeeessbeessabeeesnbeessnseesnnbeesanee 18
4.1 ODBJEUIVO GOTAL......eeiiiiiiiiiieite ettt e ettt e et e st e e st e e sabe e e s bt eesabeeesabeeseabeesneees 18
4.2 ODJetivOs ESPECTIICOS ... .eiuiiiiiiiiieieeite ettt ettt e 18

5. PEITIl O @EIESSO ...ttt ettt ettt et 19
6. Gestao AcCAdEMICA dO CUISO ...coiuuiiiiiiieiiiieeite ettt ettt sab e e st e e st e sateesneeesaeees 22
6.1 COOTACNACAO. .....uvieeuiiieiiiie ettt ettt ettt ettt e ett e st e et e e abeeetbeeebteesnbseesasaeesaseeesaseesnnseesnsseesnneenas 22
6.2 COTPO DIOCENLE ....eoeniiieiiiiieeiieeeee ettt et sit e et e et e e e tte e e bt eesabaeesabeeesaseeesabeessaseesnseanns 22
6.3 Nucleo Docente ESIIULUTANTE .......c.c.eeiiuiiiiiiiiiiieeiee ettt ettt st sieee e 26
6.4 COleZIadO dO CUISO....ccouuiiiiiiiiiiieeeite ettt ettt e ettt e et e e st e e st e e sateessabeesenbeesbaeeeas 27
6.5 Corpo TECNICO AdMINISITALIVO.....eertriiriiieiiieeriee ettt ertee et eeeriteeeireesbeeesibeeesabeessaseesaseesnneenns 29

7. Certificados € DIPIOMAS.......cccuiiiiiiiiiiieeiee ettt sttt sb e et e e sabeeeeabeeseabeesaseesanee 29
8. Organizagd0o Curricular dO CUTISO .....c..ceevuiiiiiiiiiiiiiiiiieeee et 29
8.1 Regime de mMatriCUla .....c...coouiiiiiiiiiiieeceee et 30
8.2 MAtriZ CUITICUIAT . .....oouiiiiiiiiiiiit ettt st ettt et st sae e et esbeeereens 31
8.3 ComPONENtES CUITICUIATES .....c.vvieeiiieeiieeeiiee ettt e eiteesite e et e esteeesbeeesabeeesabeessabeesaseessseesnseeens 32

9. CoNtEUdOS CUITICUIATES ... ..eeiiiiiiiiie ettt et e et e st e et e e sat e e s bt e e s eabeesnneesanee 34
0.1 Primeiro PerfOdO .......coouiiiiiiiiiiiieiieeete ettt s s 35
Disciplina: Algebra Linear e Geometria ANAITtiCa ............c.oveveveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeese e 35
DisCIplina: AIZOTIIMOS .....eevuviieiiiieeiie ettt erieeertee et e ettt e et e e e taeesbaeesebeeesebeeesabeesssseesnnseesnsseenns 38
Disciplina: Fundamentos de Sistemas de Informacao ...........cccceeecvievieniiiinicniienieneceeeeeee, 41
Disciplina: Introducao & INfOrMATICA. .......ceovuiiiiiiiiiiiiieiee et 44
Disciplina: Linguagem de Programagcao ..........cccueeeriieeiiieeiiiieeiieeeiieeeieeeeieeesneessneeesiveesnnveeens 46
Disciplina: LOgica MatemMAtICA .......c.eeeiiieeiiieeiiie et eiiee et eeiteesiteesteeesteeesebeessaseeesaeesneeeens 48

0.2 SegUNAO PEITOMO ......eoiiiiiiiiiiiieeeeeee ettt st 51
Disciplina: Anélise Orientada @ ODJELOS ......cc.eevviiiiiriiiiieiieeeee e 51



DiSCIPING: CAICULO.....eeiiiiieiie ettt ettt e e e e st e e st eeeesbeeesnbeeeenseeennseeenseeens 53

Disciplina: Engenharia de SOftWare..........coouiiiiiiiiiiiiiiieeeceteee e 56
Disciplina: Organizacdo e Arquitetura de Computadores...........eeevveeeriierniieeniiieenieenriee e 58
Disciplina: Programacao Orientada @ ObJetos .........ceeuieiuieriiiiiieniieiie ettt 60
0.3 TerCeIr0 PEITOAO . ..c..ieiieiiiieie ettt ettt et et et sat e e e st e e 64
Disciplina: AAMINISTTAGAO. ......eevvitiriieiriieeriieeertee et e ettt e et e e et e e sbteesabteesbeeesabeessaseessnseessnseesas 64
DisCIPINa: EStAtISTICA. ..cuviiiritiiiiiieiiiie ettt et e st e et e e sabeessabeeesabeesnnreeeas 66
Disciplina: Fundamentos de Banco de Dados............ccoouviiiiiieeiiieniiiecieccee et 68
Disciplina: Processos de Desenvolvimento de SOftware ..........ccccoeeveeeciieeriieenciieeeiee e 71
Disciplina: Sistemas OPETaCIONAIS . ......ccueeerivieeriierriiieeiiieeriteeeiitee sttt estteesteeesibeessibeessiseessnreenns 73
Disciplina: Técnicas de Programacg@o ............coovueeiiiiieiiiiiiiiiieeeiieesiieeeite ettt 77
I @ 1L 1y (0B o) o (06 Lo TSP PSS 81
Disciplina: Administracdo de Bancos de Dados ..........cceooiiiiiiiiiiniiiniiiiicecccceeceee 81
Disciplina: Estrutura de Dados ..........cooviiioiiiiiiiieciieeieeeteeee ettt et 84
Disciplina: Hipermidia e Interacdo Humano Computador .............cceeviieeriiieiniiieiniieeenieeeniieenns 86
Disciplina: Projeto Orientado @ OBJELOS ......cc.eevvieiiieiiiiiiiiieciieeieeeeeeeee e 89
Disciplina: Redes de COmpUtadOres ...........oocveeiiiiiiiiiiiieiieeeeeee e 91
0.5 QUINLO PEITOAO c.vveeiieiiieiieeieeee et ee et e e e e e e et e e e e e eeeeesabanreeeseeeennans 94
Disciplina: Geréncia de PrOJELOS........uieriiiiriiieiiieeiiie ettt ettt e sbee et e s sareesaseesaeeeens 94
Disciplina: Inteligéncia Computacional...........c.coooiieiiiiiiiiiiiiiiiniieeeeeee e 96
Disciplina: Laboratorio de Orientaga@o a ObJetos......cccueevueerieeriiiniieiienieeieeeieeee e 98
Disciplina: Pesquisa Operacional...........c.cccoouiiiiiieiiiieeiiieeiee et esiee et esreeesaeesiaeesaeees 100
Disciplina: Programagcao WED .........c.cooiiiiiiiiiiiiieicceeeeeee et e 102
0.6 SEXLO PEITOAO ...ttt ettt ettt ettt et e 105
Disciplina: EISHVA L .....ccoooiiiiiiii et e 105
Disciplina: Geréncia de PrOCESSOS ......ceiuiieiiiieriieeiiieeiiee et e ettt e sieeesteeesebeeesbeesnreesenaeesaneas 106
Disciplina: Gestao da QUalidade..........cccueeeiiiiiiiiiiiieeieeeee e e 109
Disciplina: Metodologia CIENtIIICA. .......c.ueiiiiiiiiiiieiiieiee e 111
Disciplina: Sistemas de Suporte @ DECISA0 ......cc.eeviieiiiiiiiiiiiieeccie e 115
Disciplina: Sistemas diStribuidOs ........ceouieeriiieiiieeieeeee e e 119
0.7 SEUMO PEITOAO .....eeniiiiiiiiieeee ettt sttt et e 123
Disciplina: Direito Etica € Cidadania..............c.cccoveveveeeeeeeeeeeseeseeessesssseeseessessessessesesessssennes 123
Disciplina: EIStva IL......cooiiiiiiiiiiiieeee ettt e 128
Disciplina: EmpreendedOriSImO . ........uiiiiieeiiieeiieeieeectee et eieeesieeesiee e e esveeesaveesaaeeeaneas 129



Disciplina: Engenharia do COnheCimento..........c.eeeviieeiiiieeiieeeiieeciee e eiree e 131

Disciplina: Projeto de Graduacg@o L..........cooviiiiiiiiiiiiiiiiiiecee et 134
Disciplina: Seguranca da Informagao ..........c.coovuiiiiiiiiiiiiiiee e 136

0.8 O1taAVO PEITOAO ..ottt sttt ettt e e s 138
Disciplina: Eletiva IIL.........cccoiiiiiiiiii ettt e e e e e e 138
Disciplina: EIStiva TV ..c....oooiiiii ettt st st 139
Disciplina: GeStA0 de T ....c.uoiiiiiiiiiiieie et ettt s e e 140
Disciplina: Projeto de Graduac@o IL..........coouiiiiiiieiiiieiiicceceeeee e e e 142

9.9 Componentes Curriculares EIStIVOS .....c.c.eoiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 146
9.10 Estagio Curricular NAO ODIIZAtOTI0 .....cevuviiiriieeriiieeiieeeiteeeitee ettt e sibee et e e esaeees 150
9.11 Atividades COMPIEMENTATES ........cc.eeeruieiriieeiiieeriieertee et et et e et e et eesireessabeesaeeesneeas 150
9.12 Trabalho de Conclusao d& CUTISO ....cccuiiiiiiiiiiiieiiee ettt 151
10. Metodologia de ENSINO .....ccc.ueiiiiiiiiieiiiiieeieeeteeet ettt sttt s e e s e 152
10.1 Ofertas de Componentes EaD ..........ccocuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee et 153
11. Sistemas d& AVAITAGAO ......cevviieiiieiiiieiiieeete ettt e et e e st e e st eesabeessabeesabeesabeesabeesnreeens 153
11.1 Critérios de Aprovacdo e Verificacdo do Rendimento Escolar ............ccccceeviiiiniiiinniennnne. 153
11.2 Formas de Recuperacao de Aprendizagem.............ccovveeiriieiniieiniiennieeeieeeeee e 154
11.3 D@ PrOmMOCAO ... .eiiiiieiiiieeitteet ettt ettt ettt e sib e e s bt e et essabeesabeesabeessseesaseesnnee 156
11.4 Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias Anteriores.........c....c........ 156

12. Estratégias de Fomento ao Desenvolvimento Sustentavel, ao Cooperativismo € a Inovagao

TECTIOLOZICA ..ttt ettt st s et e st e e eeneenneesaneens 157
13. Articulacdo Ensino, Pesquisa E EXtENSAO.......cccuieriiiiiiiiiiiiiiieeiieeeie et 158
T4, INETACSIIULULA ...ttt ettt ettt e sb e et esat e et e sbe e et eesbteembeesbaesabeenbeeenee 158
14.1 INTTa@StIUIUIA CUTSO ..ceouvviiiiiieeiieeeitee ettt ettt ettt et e et e st esebbe e s abeesbe e e sbaeesnneesanee 159
14.1.1 Gabinetes de Trabalho para Professores Tempo Integral ............ccoccoeviiiiiininiiennene. 159
14.1.2 Sala da COOTAENACAD ....ccuvieeiiieeiiieeiieeeiteeeiteeeteeette et e e sebeeesabeeesabeessaseessbeesneeesneeas 159
14.1.3 Salas de QUlA.....cc..ooiiiiiiii e 159
14.1.4 Sala de ProfeSSOTES......ccoiuiiiiiiiieiieeeite ettt ettt sttt e s e s 160
14.1.5 Infraestrutura de Laborat6rios Especificos 2 Area do CUISO ..........co.cvvvevververeerrnnens 160
14.1.6 Aplicagao de Tecnologias da Informacdo e Comunicagao ..........cceecveevrveerrveeenveennnen. 161

T4.2 BADIIOTECA ..ttt ettt ettt e sb e st et et e b e e sab e e aee e 162



14.2.1 EQUIPE tECIIICA ..ecuvvieeiiieeiieeeiieeeite e et e ettt e eite e st e e saeeesbeeessbeeessseeessseesnnseesnsseeenseesnnsens 163

14.2.2 Acervo BiblIOGIATICO. ...ccuuiiiiiiiiiiiieiieeeeeee et 163
14.2.3 Espaco Fisico da BIDLIOtECA .....cc..uiiiiiiiiiiiiiiecciiecete ettt 163
14.2.4 Hordrio De FunCionamento.............coiuiiriieniieiiienieeieeeeeete ettt e 164
14.2.5 Mecanismo e periodicidade de atualizagao dO aCervo ........cceeevveeerveeencieeeeiee e, 164
T4.2.6 ACEIVO ...ttt ettt ettt ettt e sb e sttt e nn e e e 164
14.2.77 EMPIESTIMNO ....ceiiuiiieiiiieeiiee et eeeitee ettt ettt eit et e et e e st essabteesabeessabeessabeesnbeesnseesnneas 165

15. Plano de Atualiza¢do Tecnolégica e Manutencdo dos Equipamentos...........cocveevieenienieennnenne 165
16. Servicos de Atendimento a0 DISCENLE .......cceeeeiuiieeiiiieriiieeeiie e eeiee et e eeaee e esreeesabeeeareeens 165
16,1 SEIVICOS GOTALS ..eeeuvvieeuiiieeiiieeiiee et ee ettt e ettt e ettt e st e e sabeeesabteesabeessabeeesabeesabeesnbeesnseesnseesnnee 165
16.2 ACESSIDIIAAAE ....conveiiiiiieeieeee et 165
16.2.1 Infraestrutura para Acessibilidade ............coooeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiceeeee e 166
16.2.2 Nucleo de Apoio a Pessoas com Necessidades Educacionais Especiais ...................... 166

17. Qualidade dO CUISO........eeiuiiiiiiiieeiee ettt ettt et sttt e s sbeesaee e 168
18. Avaliacdo da Permanéncia dos EStUdantes ..........ccccuieriuiieniiiiiniiieeniieeriee e s 169
Referéncias BiblIOZIATICAS ....coovuuiiiiiiiiiiiieee ettt et s 171
AATIEXOS .ttt ettt ettt e b et e e bt e e e b et e e bt e e e a bt e e e ab e e e eab e e e ehb et e bt e e e bt e e saneesanreeeas 172
Anexo I — Normas Complementares Projeto de Graduacao ..........ccccueevveerieriieenieeneenicnnieenienn 172
Anexo II - Normas Complementares Estdgio Curricular Supervisionado (ndo obrigatério)....... 174



1. Introducao

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Fluminense (IFFluminense) tem a
missdo de formar profissionais no ambito da educacdo tecnoldgica, em diferentes niveis e
modalidades, para os diversos setores da economia, no desenvolvimento socioecondmico local,
regional e nacional. Adicionalmente, realizar pesquisa aplicada e promover desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico de novos processos, produtos e servigos, em estreita articulacdo com os
setores produtivos e a sociedade em geral, oferecendo mecanismos para a educacio continuada e
criando solucdes técnicas e tecnoldgicas para o desenvolvimento sustentdvel com inclusdo social,
visando a integracao sist€émica dos diversos campi pautada em uma estrutura pluricurricular.

Em consonancia com esta missdo, o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao (BSI)
foi inspirado na evolucdo do Curso Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas. A
elaboragdo do projeto pedagdgico contou com as participagdes do NDE e dos professores da
coordenacdo representando os principais eixos tematicos. Obviamente, as disciplinas que representam
areas comuns a outros cursos do IFFluminense, principalmente as engenharias também foram
analisadas. A estratégia utilizada para reunides dos representantes foram encontros quinzenais. As
reunides sdo acompanhadas por atas, a qual designa responsabilidades e plano de acdes a serem
discutidas conforme cronograma estabelecido.

O projeto pedagdgico do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao € pautado no PDI
e no PPI; na missdo, visdo e valores do IFFluminense; nas demandas regionais socioecondmicas e
sOcio profissionais; nos pressupostos legais, filoséficos, socioldgicos, didatico-metodoldégico e
epistemoldgicos. Ele agrega de forma homogénea e indissocidvel o ensino, a pesquisa e a extensao.
Os pressupostos envolvidos na elaboragdo desse projeto sdo descritos ao longo do trabalho.

Destaca-se, conforme o PPI, que o pressuposto epistemoldgico deve “contemplar a integracao
e articulacdo entre a ciéncia, cultura, tecnologia e sociedade, tomando o trabalho como eixo
articulador dos conteudos, de forma a proporcionar uma formacao profissional que dé suporte a uma
atuacdo pratica e intelectual” (IFFluminense, 2018 apud IFFluminense Campus BJI/2019, pag. 16).

A pesquisa considera o principio pedagdgico essencial para que o conhecimento e o seu
potencial investigativo (e transformador) sirvam para superar a fragmenta¢do do processo educativo,
explicitando os nexos entre ciéncia, tecnologia e sociedade (IFFluminense, 2018, pag. 16) indo ao
encontro do pressuposto didatico-metodoldgico. E, para complementar esse pressuposto, “a acao
educativa deve superar a mera organizacdo de atividades e técnicas do cotidiano escolar e assumir o
papel que a educagdo se propde a exercer, que ¢ o de ferramenta de interven¢ao” (IFFluminense,

2018).
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Assim sendo, os pressupostos filoséficos e sociolégicos, de acordo com o PDI (IFF, 2018,
pag. 16), devem ser baseados em principios éticos, culturais, cognitivos, sociais e politicos permitindo
ao estudante/cidaddo interagir, tomar decisdes e atuar na sociedade que estd numa constante
transformacdo. J4 os pressupostos legais estdo descriminados no topico “Identificagdo do Curso”,
item 5.

A reformulacdo em questdo foi fruto de meses de trabalho iniciado por uma comissdo
composta pelos membros do Nucleo Docente Estruturante. O projeto iniciou-se através de uma
pesquisa realizada pela coordenagdo e respondida pelos estudantes, onde eles avaliavam de forma
espontanea os pontos fortes e fracos do curso e realizaram sugestdes que julgaram pertinentes. Com
base nesta pesquisa, iniciou-se um trabalho onde mapeou-se as respostas por cada periodo,
verificando as percep¢des dos alunos em cada etapa do seu desenvolvimento.

Paralelamente, a Diretoria de Extensdo juntamente com seu grupo de pedagogos, executou
uma detalhada pesquisa, através do Banco de Oportunidades, que resultou no “Estudo sobre Evasao,
Retencdo e Permanéncia na Area de Informdtica do Campus Campos Centro do IFFluminense”
(Vasconcelos et al, 2016), através do qual os egressos puderam ser ouvidos, a fim de constatar dados
que retroalimentassem o sistema de formacao.

Outro pilar desta reformulagdo foi a publicac¢do das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN)
para os cursos de graduacdo na drea da Computacgdo, resolucdo CNE/CES No. 5 de 16 de novembro
de 2016 (BRASIL, 2016). Com base nas pesquisas executadas, nos mapas de empregabilidade do
Norte Fluminense, com dados histéricos de oferta/demanda, nas auto avaliacdes institucionais, nas
avaliagoes externas (ENADE, INEP) e nas novas normas impostas pelas DCN 2016 da érea, iniciou-

se o processo de reformulacao do curso.

1.1 Articulacao Ensino, Pesquisa e Extensao

Entre as vdrias caracteristicas e finalidades dos Institutos Federais estdo a realizagdo e
estimulo a pesquisa aplicada e ao desenvolvimento tecnoldgico, bem como o desenvolvimento de
programas de extensdo e divulgacao cientifica e tecnolégica.

Por meio da extensdo, o Instituto promove a difusdo, socializacdo e democratizacdo do
conhecimento produzido através da articulacdo entre o saber e a realidade socioecondmica, cultural
e ambiental da regido. A Extensdo tem um grande leque de atuacdo sendo suas diretrizes: contribuir
para o desenvolvimento da sociedade; buscar interacio com a comunidade; integrar o ensino e a
pesquisa com as demandas da sociedade; participar criticamente de projetos que objetivem o

desenvolvimento regional sustentdvel; articular politicas publicas que oportunizem acesso a educacao
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profissional; contribuir para realiza¢ao de eventos e projetos sociais, culturais e artistico esportivos e
viabilizar estagio.

Através da pesquisa o IFFluminense promove a pesquisa aplicada, o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico estimulando o desenvolvimento de solucdes técnicas e tecnoldgicas e
estendendo seus beneficios a comunidade, através da criacdo de programas de incentivo e fomento a
Pesquisa.

Em suma, sdo desenvolvidas acdes relacionadas a promog¢do do desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico e a interacdo dos mesmos com a comunidade inter-relacionando o saber académico e o
saber popular de modo a contribuir para o desenvolvimento da sociedade constituindo um vinculo
que estabeleca troca de saberes, conhecimentos e experiéncias, para a constante avaliacdo e

vitalizac@o da pesquisa e do ensino.
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2. Identificacao do curso

DADOS DA IDENTIFICACAO DO CURSO

1 [Denominag¢ao do Curso

Curso de Graduagdo Bacharelado em Sistemas de Informacgao

2. |Area do Conhecimento

Ciéncias Exatas e da Terra/Ciéncia da Computacdo

3.  [Nivel

Superior

4. Modalidade de Ensino

Presencial

5. [Bases Legais

O Projeto Pedagégico do curso de Sistemas de Informagado foi
elaborado a luz das novas diretrizes curriculares estabelecidas pela
Resolucio CNE/CES 5/2016 e atendendo a carga hordrial
estabelecida pelo mesmo parecer. Ele estdi em acordo com as
seguintes bases legais:

- A Constituicdo Federal de 1988.

- Lei de Diretrizes e Base da Educagdo Nacional — LDB (Lei N°.
0.394/96): estabelece as diretrizes e bases da educacio nacional;

- Resolugdo N° 2, de 18 de junho de 2007, que dispde sobre cargal
hordria minima e procedimentos relativos a integralizacdo e
duracdo dos cursos de graduagdo e bacharelados na modalidade
presencial;

- Lei N°. 11.788, de 25 de setembro de 2008: dispde sobre o estigio
de estudantes, altera a redacdo do art. 428 da Consolidacao das Leis
do Trabalho — CLT, aprovado pelo Decreto-Lei N°. 5.452, de 1° de
maio de 1943, e a Lei N°. 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e o
art. 6° da Medida Proviséria N°. 2164-41, de 24 de agosto de 2001
e d4 outras providéncias.

- Lei N° 11.892/08 que institui a Rede Federal de Educacdo
Profissional, Cientifica e Tecnologica.

- Resolucdo CNE/CES N° 5/2016 que institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo na édrea da
Computagdo.

- Regimento do Instituto Federal Fluminense, Resolucdo N°.
04/2011, do Conselho Superior do Instituto Federal Fluminense;

- Resolugdo — Regimento Geral do IFFluminense.
- Resolucao — Estatuto de IFFluminense.

- Regulamentac¢do Didatico Pedagdgica do IFFluminense.
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- Plano de Desenvolvimento Institucional do IFFluminense.

- Resolucdo N.° 034, de 11 de marco de 2016, que aprova o
Regulamento Geral de Estdgio no ambito do Instituto Federal
Fluminense.

- Resolucdo vigente que regulamenta a Carga Hordria docente
(RAD);

- Portaria N.°1387, de 14 de dezembro de 2015, que determina a
organizacdo do Nucleo Docente Estruturante dos Cursos
Superiores no IFFluminense ;

- Documento que determina a organizacdo e funcionamento do
Colegiado de Curso no IFFluminense;

6. [Unidade de Oferta Campus Campos Centro
7.  [Publico-alvo Egressos do ensino médio, ou profissionalizante, e profissionais
com graduacdo de nivel superior em outras dreas e interessados em
diversificar conhecimentos.
8. [Numero de vagas|Sessenta (60) vagas distribuidas em duas entradas anuais de trinta
oferecidas (30) vagas cada.
0. |Periodicidade de oferta  [Semestral
10. [Formato de oferta Bacharelado
11. [Requisitos e formas deSao ofertadas 60 vagas com entrada semestral por ingresso através
acesso de concurso de vestibular e do Sistema de Sele¢do Unificada
(SiSU) do Ministério de Educagao — MEC. Além disto, haverd
entrada através de processos de transferéncias internas, externas,
reingresso de evadidos e reingresso de portadores de diploma.
12. [Regime de Matricula Semestral com matricula por componente curricular
13. [Turno de funcionamento [Periodo noturno
14. |Carga horédria total do3087 horas
curso
15. [Total de horas-aula 3600 horas/aulas
16. |Carga hordria especifica2000 horas/aulas
da parte profissionalizante
17. |[Estagio CurricularNao obrigatorio
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Supervisionado.

18. [Tempo de duragdo dof8 semestres letivos
curso
19. [Tempo de integralizacdoMinimo de 4 anos
do curso
20. [Titulo académicoBacharel em Sistemas de Informagao
conferido
21. (Coordenacdo do curso  [Prof(a). Ana Silvia Ribeiro Escocard Santiago, M. Sc.
22. [Inicio do curso 1° semestre de 2020
23. [Trata-se de () Apresentacdo Inicial de PPC

( X ) Reformulagdo de PPC
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3. Justificativa

O Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informacao foi criado a partir do ano de
2008 como uma resposta as necessidades e demandas da comunidade e de um mercado em expansao
na mesorregiao do Norte Fluminense do estado do Rio de Janeiro.

A mesorregido Norte Fluminense possui uma drea de 9,730,443 km2, com uma populagdo
total de 861.000 habitantes e PIB/per capita de $ 74.949,73 (o maior do Brasil) (IBGE, 2018). E
formada pelas microrregides de Campos dos Goytacazes e de Macaé. Ao todo sdo nove municipios
incluidos nestas duas microrregides. A microrregido de Campos dos Goytacazes com 0s municipios
de Campos dos Goytacazes, Cardoso Moreira, Sdo Fidélis, Sao Francisco de Itabapoana e Sao Joao
da Barra. A microrregido de Macaé compreendendo os municipios de Carapebus, Conceicao de

Macabu, Macaé e Quissama.

Figura 1 - Mesorregido do Norte Fluminense

A Figura 1 destaca em vermelho a mesorregido do Norte Fluminense. O Norte Fluminense
se sobrepuja no que se refere aos investimentos previstos para os proximos anos, onde potencialmente
novos postos de trabalho para o profissional egresso deste curso serdo gerados devido ao aumento da
demanda de profissionais na drea de servigo e industria com a implantacdo do Porto do Acu bem
como o aumento do parque industrial no interior do Estado do Rio de Janeiro, principalmente na
cidade de Macaé, alavancado pelo desenvolvimento da industria de 6leo e gas (Siqueira, 2016).

Outrossim, a de se considerar o trabalho remoto que ja € uma realidade da drea de tecnologia
da informacdo. Esta modalidade de trabalho vem sendo alavancada pelos avangos nas plataformas de
integracdo e na evolucdo da velocidade das redes de computadores. Parte dos formandos vem
recebendo trabalhando para empresas do mundo inteiro a partir de sua propria residéncia.

Outro aspecto importante de ser relacionada é a experiéncia do IFFluminense na édrea: esta
experiéncia data de 1987 com o inicio do funcionamento do curso de Técnico em Informaética, que
dura até hoje, perpassando pelos cursos de Tecnologo em Sistemas de Informacdo (1998 a 2007) e
seguindo pelo curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo iniciado em 2008. Este ultimo,

objetivo desta reestruturacdo, conta com a relagdo candidato vaga de 7,87 (IFFluminense 2019). A
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relacdo candidato vaga acima dos 5 candidatos por vaga, nos ultimos vestibulares, mostra que a
demanda pelo curso continua alta.

Igualmente enfatiza-se a verticalizacdo da drea, composta hoje pelos cursos Técnicos de
Informaética (Integrado e Concomitante), pelo curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao, pela
Pés-graduacdo Lato Senso em Andlise e Gestao de Sistemas e pelo Mestrado em Sistemas Aplicados
a Engenharia e Gestao.

Outro dado importante € a caréncia de cursos na drea de Computagcdao no Norte Fluminense.
Atualmente existe apenas os cursos de Ciéncias da Computacdo/UENF e o de Engenharia de
Computacdo do IFFluminense. Apesar de serem cursos da drea de computagdo, esses cursos t€m
perfis e focos distintos.

O perfil do publico alvo do referido curso sdo os jovens e adultos a partir de 17 anos, que
tenham o segundo grau completo e que desejem trabalhar durante o dia e estudar a noite. O curso tem
cOmo pressuposto que os seus ingressantes ndo tenham conhecimento especificos de informatica, mas
que possuam uma base sélida de matemadtica de nivel médio e raciocinio 16gico apurado.

O curso Bacharelado em Sistemas de Informacdo encontra-se em funcionamento desde 2008
e passa por sua terceira reformulagdo. Esta reformulacdo € fundamentada principalmente na
atualizac@o dos conteudos e por isso nao implica na necessidade de contratagdo de novos servidores,
porém € necessdrio a recapacitacdo de alguns professores para melhor atender as constantes evolucoes
tecnoldgicas.

O curso de BSI possui diversas salas de aulas tedricas com capacidade para 40 alunos e 11
laboratorios especificos com capacidade para até 30 alunos. Os laboratérios podem ser classificados
por fun¢do, sendo 7 de software, 1 de redes e 2 de hardware. Os equipamentos sdo atualizados
rotineiramente e existe uma equipe de manutencdo responsdvel pelo bom funcionamento das
maquinas. Nos periodos iniciais a demanda € maior por salas de aulas tedricas, fato este que se inverte
nos periodos mais avancados. A infraestrutura atual contempla a demanda, e as mudangas deste
projeto de reformulagcdo ndo impactam na necessidade de ampliag¢do da infraestrutura.

Este projeto contempla o desejo dos alunos de que o sistema de matricula do curso seja por
componente curricular para que dessa forma eles possam escolher o préprio itinerério formativo.

Diversos professores do curso compdem ntcleos de pesquisas e participam ativamente de
projetos e editais publicados pelo IFFluminense, por parceiros externos ou por fundacdes de apoio a
pesquisas. Isso propicia aos alunos interessados uma oportunidade de participarem desses projetos.
A titulo de referéncia, citam-se os seguintes nticleos de pesquisas: NTEAD, NIE, NES e NC2.

O curso, através de seu corpo docente e discente, participa ativamente de projetos de extensao,

feiras, competi¢des tecnoldgicas, competicdes culturais, simpdsios e semanas académicas. O BSI
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organiza, a cada dois anos, o Congresso Integrado de Tecnologia da Informagdo que no ano de 2019
fard sua 10* Edi¢ao (CITI, 2019).

O curso oferece 60 vagas anuais, com duas entradas semestrais de 30 alunos para o turno
noturno. Essa oferta é baseada em estudos periddicos, quantitativos e qualitativos, e em pesquisas
com a comunidade académica, que comprovam sua adequacdo a dimensao do corpo docente e as

condig¢des de infraestrutura fisica e tecnoldgica para o ensino e a pesquisa.

4. Objetivos do Curso

4.1 Objetivo Geral

O Bacharelado em Sistemas de Informac¢do do IFFluminense Campus Campos Centro tem
como objetivo fornecer uma formacdo ampla, profunda e diversificada na area de Sistemas de
Informacdo, por meio de uma estrutura curricular que propicie a formacao critica e reflexiva, ciente
das responsabilidades profissionais, sociais e ambientais. Tendo como base a interdisciplinaridade,
as relacdes entre o ensino, a pesquisa € a extensio, o curso também prioriza a adequagdo de suas

caracteristicas as realidades locais e regionais e a prospec¢do de novas praticas na area do curso.

4.2 Objetivos Especificos

Para alcancgar o objetivo geral pretendido, os seguintes objetivos especificos precisam ser
alcancados:

e Formar profissionais para o exercicio da profissdo de bacharel em sistemas de
informacao, conhecedores dos principios da ci€ncia, tecnologia e ética necessarios a
profissao;

e Contribuir para que o municipio de Campos dos Goytacazes € as regides ao seu em
torno tenham um desenvolvimento cientifico e tecnolégico de forma autdonoma e
independente, tendo em vista que a tecnologia da informacdo e comunica¢ao vem se
inserindo de forma abrangente e definitiva nas mais diversas atividades sociais e
econOmicas;

e Fomentar a criagdo e o desenvolvimento da industria criativa de base tecnolégica no
municipio de Campos dos Goytacazes e nas regides de seu em torno por meio da
formacdo de bacharéis em sistemas de informacdo com espirito proativo e

empreendedor;
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e Incentivar o trabalho de pesquisa e investigacao cientifica, visando o desenvolvimento
da ciéncia e tecnologia;

e Formar bacharéis em sistemas de informacao cientes de sua responsabilidade social e
conhecedores dos problemas do mundo presente, em particular os locais, regionais e
nacionais;

e Promover a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, abrindo para a
sociedade a difusdo de conquistas e beneficios oriundos das atividades de ensino,
pesquisa cientifica e tecnolégica acerca das Tecnologias da Informagdo e

Comunicagao.
5. Perfil do egresso

De acordo com o Artigo 4° Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2016), os cursos de
da drea de computacdo deve assegurar a formacdo de profissionais dotados das seguintes
caracteristicas gerais:

I - de conhecimento das questdes sociais, profissionais, legais, éticas, politicas e humanisticas;

IT - da compreensdao do impacto da computacdo e suas tecnologias na sociedade no que
concerne ao atendimento e a antecipagdo estratégica das necessidades da sociedade;

III - de visdo critica e criativa na identificacdo e resolucdo de problemas contribuindo para o
desenvolvimento de sua area;

IV - da capacidade de atuar de forma empreendedora, abrangente e cooperativa no
atendimento as demandas sociais da regido onde atua, do Brasil e do mundo;

V - de utilizar racionalmente os recursos disponiveis de forma transdisciplinar;

VI - da compreensdo das necessidades da continua atualizacdo e aprimoramento de suas
competéncias e habilidades;

VII - da capacidade de reconhecer a importancia do pensamento computacional na vida
cotidiana, como também sua aplicacdo em outros dominios e ser capaz de aplicd-lo em circunstincias
apropriadas; e

VIII - da capacidade de atuar em um mundo de trabalho globalizado.

Levando em consideracdo a flexibilidade necesséria para atender dominios diversificados de
aplicagdo e vocacdes institucionais e em consonancia com as DCN (BRASIL, 2016), espera-se que
os egressos do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacgao:

I - possuam sélida formacdo em Ciéncia da Computacdo, Matemadtica e Administracao

visando o desenvolvimento e a gestdo de solugdes baseadas em tecnologia da informacdo para os
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processos de negoécio das organizagdes de forma que elas atinjam efetivamente seus objetivos
estratégicos de negdcio;

IT - possam determinar os requisitos, desenvolver, evoluir e administrar os sistemas de
informacdo das organizagdes, assegurando que elas tenham as informacdes e os sistemas de que
necessitam para prover suporte as suas operagdes e obter vantagem competitiva;

III - sejam capazes de inovar, planejar e gerenciar a infraestrutura de tecnologia da informacao
em organizacdes, bem como desenvolver e evoluir sistemas de informacao para uso em processos
organizacionais, departamentais e/ou individuais;

IV - possam escolher e configurar equipamentos, sistemas e programas para a solucdo de
problemas que envolvam a coleta, processamento e disseminacdo de informagdes;

V - entendam o contexto, envolvendo as implicacdes organizacionais e sociais, no qual as
solucdes de sistemas de informacgdo sdo desenvolvidas e implantadas;

VI - compreendam os modelos e as dreas de negdcios, atuando como agentes de mudanga no
contexto organizacional;

VII - possam desenvolver pensamento sistémico que permita analisar e entender os problemas
organizacionais.

Em harmonia com as mesmas DCN, os cursos de bacharelado e licenciatura da area de
Computacdo devem formar egressos que revelem pelo menos as competéncias e habilidades comuns
para:

I - identificar problemas que tenham solucdo algoritmica;

IT - conhecer os limites da computacio;

III - resolver problemas usando ambientes de programacao;

IV - tomar decisGes e inovar, com base no conhecimento do funcionamento e das
caracteristicas técnicas de hardware e da infraestrutura de software dos sistemas de computacao
consciente dos aspectos éticos, legais e dos impactos ambientais decorrentes;

V - compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema;

VI - gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo de tempo e
competéncias organizacionais;

VII - preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solucdes para audiéncias
diversas, em formatos apropriados (oral e escrito);

VIII - avaliar criticamente projetos de sistemas de computacao;

IX - adequar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas e aos novos ambientes de trabalho;

X - ler textos técnicos na lingua inglesa;
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XI - empreender e exercer lideranga, coordenacdo e supervisdo na sua drea de atuacao
profissional;

XII — ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que este pode
produzir.

Levando em consideracdo a flexibilidade necessaria para atender dominios diversificados de
aplicacdo e as vocagdes institucionais, o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo devem
prover uma formacao profissional que revele, pelo menos, as habilidades e competéncias para:

I - selecionar, configurar e gerenciar tecnologias da Informacao nas organizacdes;

IT - atuar nas organizacdes publicas e privadas, para atingir os objetivos organizacionais,
usando as modernas tecnologias da informagao;

Il - identificar oportunidades de mudancas e projetar solu¢des usando tecnologias da
informacao nas organizagdes;

IV - comparar solucdes alternativas para demandas organizacionais, incluindo a andlise de
risco e integracdo das solucdes propostas;

V - gerenciar, manter e garantir a segurancga dos sistemas de informacdo e da infraestrutura de
Tecnologia da Informacao de uma organizacao;

VI - modelar e implementar solugdes de Tecnologia de Informagdo em variados dominios de
aplicacao;

VII - aplicar métodos e técnicas de negociacao;

VIII - gerenciar equipes de trabalho no desenvolvimento e evolugdo de Sistemas de
Informacao;

IX - aprender sobre novos processos de negdcio;

X - representar os modelos mentais dos individuos e do coletivo na anélise de requisitos de
um Sistema de Informacao;

XTI - aplicar conceitos, métodos, técnicas e ferramentas de gerenciamento de projetos em sua
area de atuacio;

XII - entender e projetar o papel de sistemas de informagdo na geréncia de risco e no controle
organizacional;

XIII - aprimorar experiéncia das partes interessadas na interacdo com a organiza¢ao incluindo
aspectos da relagdo humano-computador;

XIV - identificar e projetar solucdes de alto nivel e op¢des de fornecimento de servicos,
realizando estudos de viabilidade com multiplos critérios de decisdo;

XV - fazer estudos de viabilidade financeira para projetos de tecnologia da informagao;

XVI - gerenciar o desempenho das aplicagdes e a escalabilidade dos sistemas de informacao.
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6. Gestao Académica do Curso

6.1 Coordenacao

O curso de Sistemas de Informacgao é coordenado pela Prof(a). M. Sc. Ana Silvia Ribeiro
Escocard Santiago (http://lattes.cnpq.br/0444864122901702). A professora Ana Silvia possui
graduacgdo em Sistemas de Informacao pela Pontificia Universidade Cat6lica do Rio de Janeiro (1995)
e mestrado em Pesquisa Operacional e Inteligéncia Computacional pelo Universidade Candido
Mendes - Campos dos Goytacazes (2005). E professora do Instituto Federal Fluminense desde 1996,
onde exerceu diversos cargos e lecionou em todos os niveis, sendo atualmente professor de graduacao.

A Coordenacdo é exercida por um professor de Tempo Integral, que tem sua carga hordria
reduzida para 8 tempos de aulas, dedicando o restante a coordenacao do curso. Sua atribuicao como
membro presidente do NDE e do Colegiado é pautada num plano de acdo, visando a melhoria
continua, definido junto aos Orgdos pertinentes, construido através do acompanhamento dos
indicadores de qualidade do curso tanto internos (relatorios de evasao, relatério da CPA, etc) quanto
externos (ENADE, relatérios de comissdes de regulacdo). O regime de tempo integral permite o

atendimento da demanda existente, a relacdo com os discentes, docentes e administrativos.

6.2 Corpo Docente

O corpo docente do curso de Sistemas de Informacdo analisa os contetidos dos componentes
curriculares abordando a sua relevancia para a atuagdo profissional e académica do discente, fomenta
o raciocinio critico com base em literatura atualizada, para além da bibliografia proposta, proporciona
0 acesso a contetdo de pesquisa de ponta, relacionando-os aos objetivos das disciplina e ao perfil do
egresso, e incentiva a produ¢do do conhecimento, por meio de grupos de estudo ou de pesquisa e da

publicacdo. O quadro de professores, pode ser visualizado na tabela a seguir.

Tabela 1- Professores , Titulacao e Regime de Trabalho

Docentes Atuantes Titulacao RT | Area de
conhecimento
Aline Gomes Cordeiro Graduada em Tecnologia de Informética, DE | Software
http://lattes.cnpq.br/3879228542031259 IFF
Graduada em Analise de Sistemas,
Universo
Mestra em Engenharia de Producdo, UENF
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Aline Pires Vieira de Vasconcelos
http://lattes.cnpq.br/3394381555686992

Graduada Tecndlogo em Sistemas de
Informagdo PUC/RJ

Mestra em Science in Computer Science.
Vrije Universiteit Brussel, VUB, Bélgica.
Doutora em Engenharia de Sistemas e
Computacdo, UFRJ, Brasil.

DE

Software

Ana Silvia Ribeiro Escocard Santiago
http://lattes.cnpq.br/0444864122901702

Graduada Tecndélogo em Sistemas de
Informagdo PUC/RJ
Mestra em Pesquisa Operacional de
Inteligéncia Computacional
UCAM/Campos-RJ

DE

Software

Breno Fabricio Terra Azevedo
http://lattes.cnpq.br/1270275195280528

Graduado em Engenharia da Computacdo —
UFES

Mestre em Informatica - UFES

Doutor em Informdtica na Educacido -
UFRGS

DE

Software

Cibelle Degel Barbosa
http://lattes.cnpqg.br/1661576162572133

Graduada Ciéncias da Computacio/UCAM
CAMPOS

Mestra em Engenharia de Produ¢do /UENF
Doutora em Producdo Vegetal/UENF

DE

Computacdo/Software

Daniela Bogado Bastos de Oliveira
http://lattes.cnpq.br/4015207912202588

Graduada em Direito — FDC/UNIFLU
Mestra em Direito — FDC/UNIFLU
Doutora em Sociologia Politica - UENF

DE

Direito/Etica

Eduardo Francisco da Silva Freire
http://lattes.cnpq.br/1611518100264170

Graduado em Tecnologia da Informatica —
IFF

Mestre em Economia Empresarial -
UCAM/Campos - RJ

DE

Computacido

Etelvira Cristina Barreto Rangel Leite
http://lattes.cnpq.br/2054603230467534

Graduada em Ciéncias - Habilitagao
Matematica pela Faculdade de Filosofia de
Campos

Mestra em Engenharia de Producio -
UENF

DE

Computacdo/ Légica

Fabio Duncan de Souza
http://lattes.cnpq.br/8127718925464365

Graduado em Bacharel em Ciéncia da
Computacdo, Universidade Catdlica de
Petrépolis, UCP/RJ.

Mestre em Pesquisa Operacional e
Inteligéncia Computacional,
UCAM/Campos - RJ.

Doutor em Engenharia e Ciéncia dos
Materiais. UENF.

DE

Software

Fernando Luiz de Carvalho Silva
http://lattes.cnpq.br/5172481457138583

Graduado em Tecndlogo em
Desenvolvimento de Software -
CEFET/Campos —RJ

Mestre em Engenharia de Produ¢do — UENF
Doutor em Engenharia de Materiais - UENF

DE

Gestao/ Computagdo

Giselle Teixeira de Almeida
http://lattes.cnpq.br/2759188901132648

Graduada em Ciéncia da Computacido -
UCAM/Campos — RJ
Mestra em Pesquisa Operacional de
Inteligéncia Computacional
UCAM/Campos-RJ
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Software

Jonivan Coutinho Lisboa
http://lattes.cnpq.br/3757903914154314

Graduado em Ciéncias — FAFIC/UNIFLU
Mestre em Computagdo Aplicada e
Automacdo - UFF

DE

Software

Lidinei Arueira Junior
http://lattes.cnpq.br/1959814998423741

Graduado em Administragdo — Universidade
Salgado de Oliveira
Mestre em Sistemas de Gestdo - UFF

40h

Empreendedorismo

Luiz Gustavo Lourengo Moura
http://lattes.cnpq.br/7207795074990028

Graduado em Informatica — UCB

Mestre em Informatica — UFR]J

Doutor em Engenharia de Sistemas e
Computacdo - UFRJ

DE

Computagao/Software
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Maria Alcileia Alves Rocha
http://lattes.cnpq.br/8129322173677279

Graduada em Tecnologia em Informética,
IFFluminense.
Mestre em Engenharia de Producdo, UENF

DE

Computacao/Sistemas
Operacionais

Mark Douglas de Azevedo Jacyntho

http://lattes.cnpq.br/1000171750564368

Graduado em Engenharia de Computagdo,
PUC-Rio

Mestre em Informatica, PUC-Rio

Doutor em Informatica, PUC-Rio

DE

Computacdo/Software

Mauricio José Viana Amorim
http://lattes.cnpq.br/8053080611540223

Graduado em Ciéncias da Computa¢do/UCP
Mestre em Banco de dados/IME

Doutor em Informatica na
Educacio/UFRGS

DE

Computacdo/Software

Matheus Dimas de Morais
http://lattes.cnpq.br/7076297433861953

Graduado em Ciéncias da Computacdo,
UCAM-Campos

Mestre em Pesquisa
Inteligéncia
UCAM/Campos - RJ.

Operacional e
Computacional,

DE

Computagdo/Software

Philippe Leal Freire dos Santos
http://lattes.cnpq.br/0475301328005297

Graduado em Tecnologia em
Desenvolvimento de Software - CEFET-
Campos

Mestre em Informatica - UFES

Doutor em Computacdo - UFF

DE

Computacdo/Software

Renata Mesquita da Silva Santos
http://lattes.cnpq.br/4384397361580386

Graduada em Andlise de Sistemas -
Universidade Salgado de Oliveira,
Graduada em Curso Superior de Tecnologia
em Desenvolvimento de Software — CEFET
Campos

Mestra em Pesquisa Operacional e
Inteligéncia Computacional.

Universidade Candido Mendes, UCAM

DE

Computacao/Software

Ronaldo Amaral Santos
http://lattes.cnpqg.br/6201053092949152

Graduado em Tecnologia em
Desenvolvimento de Software - CEFET-
Campos
Mestre em Pesquisa Operacional e
Inteligéncia Computacional — UCAM -
Campos

DE

Computacdo/Redes

Rogério Atem de Carvalho
http://lattes.cnpq.br/3917286174731045

Graduado em Informética — UFRJ
Mestre em Engenharia de Produg¢do — UENF
Doutor em Engenharia de Producéo - UENF

DE

Computacdo/Software

Sandro Reis Rocha Barros
http://lattes.cnpq.br/7305258278551873

Graduado em Engenharia Eletronica — UFR]J
Mestre em Engenharia Elétrica - UFRJ

DE

Eletronica/Computacdo

Silvia Cristina Freitas Batista
http://lattes.cnpq.br/8044755036909413

Graduada em Licenciatura em Matematica -
Faculdade de Filosofia de Campos

Mestra em Ciéncias de Engenharia - UENF
Doutora em Informdtica na Educacio -
UFRGS

DE

Matematica

Simone Vasconcelos Silva
http://lattes.cnpq.br/7326268445189092

Graduada Engenharia Civil - UENF
Mestra em Engenharia de Produ¢do — UENF
Doutora em Computacdo - UFF

DE

Computacdo/Software

Simone Souto da Silva Oliveira
http://lattes.cnpq.br/1506404675187374

Graduada em Licenciatura em Matemadtica -
Faculdade de Filosofia de Campos,
Licenciatura em Fisica - Universidade
Salgado de Oliveira, e em Licenciatura em
Quimica - Universidade Salgado de Oliveira
Mestra em Economia Empresarial -UCAM
Doutora em Engenharia e Ciéncia dos
Materiais - UENF

DE

Estatistica

Vinicius Barcelos da Silva
http://lattes.cnpq.br/1826471404534793

Graduado em Tecnologia em
Desenvolvimento de Software - CEFET-
Campos

DE

Computacio/Redes
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UNIVERSO

UENF

Graduado em Analise de Sistemas —

Mestre em Engenharia de Producio -

Todos os 27 professores do curso de Sistemas de Informacdo s@o contratados em regime de

tempo total ou parcial. Destes, 92,59% possuem Dedicacdo Exclusiva, 7,41% sao 40h (Tabela 2 —

Propor¢ado de Professores por Regime de Trabalho). O curso ndo trabalha com professores horistas.

O regime de trabalho do corpo docente permite o atendimento integral da demanda existente,

considerando a dedicacdo a docéncia, o atendimento aos discentes, a participacdo no colegiado, o

planejamento diddtico e a preparacdo e correcdo das avaliacdes de aprendizagem, havendo

documentacao sobre as atividades dos professores em registros individuais de atividade docente,

utilizados no planejamento e gestao para melhoria continua.

Tabela 2 — Propor¢do de Professores por Regime de Trabalho

Regime Trabalho Qtde | Perc
Tempo Integral 40h 2 7,41%
Tempo Integral DE 25 92,59%
Total 27 100,0%

O curso possui todos os professores com titulacdo minima de Mestrado. Soma-se 28

professores, destes, 48,15% possuem Mestrado e 51,85% possuem a titulagcdo de Doutorado (Tabela

3).

Tabela 3 - Professores por Titulacao

Titulagao Qtde | Perc
Graduacgao 0 0,0%
Especializacao 0 0,0%
Mestrado 13 48,15%
Doutorado 14 51,85%
Total 27 100,0 %

25



Quase todo o corpo docente tem experiéncia profissional extra magistério significativa. E
dessa forma tem habilidades para apresentar exemplos contextualizados com relacdo a problemas
praticos, de aplicacdo da teoria ministrada em diferentes unidades curriculares em relagido ao fazer
profissional, atualizar-se com rela¢do a interagdo conteudo e pratica, promover compreensdao da
aplicacdo da interdisciplinaridade no contexto laboral e analisar as competéncias previstas no PPC
considerando o conteido abordado e a profissao.

O corpo docente possui experiéncia na docéncia superior para promover acdes que permitem
identificar as dificuldades dos discentes, expor o contelido em linguagem aderente as caracteristicas
da turma, apresentar exemplos contextualizados com os conteidos dos componentes curriculares, e
elaborar atividades especificas para a promocao da aprendizagem de discentes com dificuldades e
avaliacdes diagnosticas, formativas e somativas, utilizando os resultados para redefini¢do de sua

pratica docente no periodo, exerce lideranca e € reconhecido pela sua producgao.

6.3 Nucleo Docente Estruturante

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) atua no acompanhamento, na consolida¢do e na
atualizacdo do Projeto Pedagdgico do Curso Bacharelado em Sistemas de Informacao, realizando
estudos e atualizagdo periddica, verificando o impacto do sistema de avaliacio de aprendizagem na
formacdo do estudante e analisando a adequacdo do perfil do egresso, considerando as DCN e as
novas demandas do mundo do trabalho.

O Nucleo Docente Estruturante é constituido conforme a Portaria N° 1.387, de 14 de dezembro
de 2015, que determina a sua constitui¢do, organizagdo atribuicdes e normas funcionamento dos
Nicleo Docente Estruturante dos Cursos Superiores no IFFluminense. A Tabela 4 - Composicao do

NDE apresenta a composic¢ao do atual NDE do Curso de bacharelado em Sistemas de Informacao.

Tabela 4 - Composi¢cao do NDE

Nicleo Docente Estruturante Titulacao | Reg.Trab.
Ana Silvia Ribeiro Escocard Santiago Mestrado | DE
Etelvira Cristina Barreto Rangel Leite Mestrado | DE
Fébio Duncan de Souza Doutorado | DE
Fernando Luiz de Carvalho Silva Doutorado | DE
Luiz Gustavo Lourenco Moura Doutorado | DE
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Mark Douglas de Azevedo Jacyntho Doutorado | DE
Mauricio José Viana Amorim Doutorado | DE
Philippe Leal Freire dos Santos Doutorado | DE
Renata Mesquita da Silva Santos Mestrado | DE
Vinicius Barcelos da Silva Mestrado | DE

Os membros do NDE, com excecdo do Coordenador Académico, serdo eleitos pelo Colegiado
de Curso, para um mandato de 03 (trés) anos. A nomeacao dos membros do NDE deve ser oficializada
pelo Diretor Geral do campus.

Compete ao coordenador académico do curso e consequentemente Presidente do Nicleo:
a) convocar e presidir as reunides, com direito a voto, inclusive o de desempate;
b) representar o NDE junto aos 6rgaos da Institui¢cdo;
¢) encaminhar as proposicdes do NDE aos setores competentes da institui¢ao;
d) designar um representante do corpo docente para secretariar e lavrar as atas;
e) coordenar a integracdo com os demais colegiados e setores da Instituicao.
O NDE reunir-se-4, sempre que convocado pelo Presidente ou pela maioria de seus membros.

As decisdes do NDE serdo tomadas por maioria simples de votos, com base no nimero de presentes.

6.4 Colegiado do Curso

O Colegiado do Curso Superior € constituido da seguinte forma:

I. pelo Coordenador Académico do Curso Superior, que no exercicio da Presidéncia devera a)
convocar e presidir as reunides do Colegiado, com direito a voto, inclusive o de qualidade; b)
representar o Colegiado do Curso junto aos 6rgaos do Campus Campos Centro; c) promover a
execucao das deliberacoes do Colegiado; d) indicar relator ou comissao para estudo de matéria
a ser decidida pelo Colegiado do Curso; e) delegar competéncia para execucdo de tarefas
especificas; f) decidir, ad referendum, em caso de urgéncia, sobre matéria de competéncia do
Colegiado;

II. por todos os professores que compdem o corpo docente do Curso Superior;

III. por 2 representantes do corpo discente regularmente matriculados, indicados por seus pares.

O Colegiado reunir-se-4 semanalmente e extraordinariamente por convocacio do Presidente,

ou mediante solicitagdo expressa de, pelo menos, um ter¢co de seus membros. Em caso de urgéncia
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ou excepcionalidade, o prazo de convocagdo previsto poderd ser reduzido e a indicacdo de pauta,

omitida, justificando-se a medida no inicio da reunido.

IIL.
II1.

IV.

VL

VIL

VIIL
IX.

XL

XII.

XI1IL.

Sao atribui¢des do Colegiado do Curso:

eleger os membros do Nicleo Docente Estruturante (NDE), 6rgdo consultivo responsdvel pela
concepc¢do do Projeto Pedagdgico do Curso Superior, respeitando os critérios previamente
definidos por Ordem de Servico do Diretor Geral do Campus Campos Centro;

participar em conjunto com o NDE da elaboracdo do Projeto Pedagégico do Curso (PPC);
definir os procedimentos de avaliacdo do Curso acompanhar de forma sistemdtica o
desenvolvimento das atividades especificadas no Projeto Pedagégico do Curso (PPC).
apreciar a(s) proposta(s) de alteracdo(des) do Projeto Pedagdgico do Curso (PPC), quando
houver;

apreciar os trabalhos de releitura curricular realizados pelo NDE do Curso Superior, quando
houver;

colaborar com o NDE na indica¢do de formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de
pesquisa e extensdo, oriundas de necessidades do Curso Superior, de exigéncias do mundo do
trabalho (regionalizacio), afinadas com as politicas publicas relativas a drea de conhecimento
do Curso;

cumprir e fazer cumprir as normas e diretrizes do Curso Superior de acordo com o Regimento
do Instituto Federal Fluminense Campus Campos Centro;

apreciar o calendario anual de atividades do Curso e propor alteracdo, quando necessario;
apreciar a indicacdo dos profissionais responsdveis pelos componentes curriculares, pelas
orientagdes de Trabalho de Conclusido do Curso (TCC) e pelas coordenagdes/orientagcdes de
Projetos Institucionais vinculadas ao Curso, em conformidade com as normas vigentes do
Instituto Federal Fluminense do Campus Campos Centro;

emitir parecer sobre processos de revalidacdao de diplomas de Cursos Superiores expedidos
por estabelecimentos estrangeiros de ensino superior, quando solicitado;

apreciar os processos de solicitacdo de revisdo da promog¢do de alunos, apds vencidas todas
as instancias anteriores;

apreciar convénios e projetos de Pesquisa e de Extensdo relacionados ao Curso e realizadas
com outras Instituicdes, quando solicitado;

apreciar os processos de afastamento de capacitagdo de profissionais vinculados ao Curso
apresentando propostas para suprimento das atividades por eles desenvolvidas no referido

Curso;
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XIV.  apreciar propostas de distribuicao de recursos financeiros relativos a atos da Coordenacao do
Curso;
XV.  promover em conjunto com o NDE atividades de integracdo com os Colegiados dos demais

cursos superiores e setores do Instituto Federal Fluminense do Campus Campos Centro.

6.5 Corpo Técnico administrativo

O curso de bacharelado em Sistemas de Informacdo conta com o apoio de dois (2)

funcionarios administrativos (Tabela 5).

Tabela 5 — Técnicos Administrativos

Nome do Servidor Formacao | Cargo ou Funcao

André Luiz de Souza Oliveira Graduacdo | Assistente Administrativo

Rosenilda da Silva Pereira Cardoso Graduacao | Assistente Administrativo

7. Certificados e Diplomas

Caso o aluno j4 tenha sido aprovado em todos os componentes curriculares do seu curso,
esteja quite com o Registro Académico e com a Biblioteca, ja tenha realizado a entrega da versao
final do TCC a Biblioteca, este estard apto a receber uma declaracdo emitida pela Instituicao,
indicando que o mesmo ja estd aguardando a Colacdao de Grau, que serd marcada pelo coordenador
do curso ap0s o fim do semestre letivo em que estd matriculado. Somente apds a Colagdo de Grau, o
aluno poderd obter a sua Declaracdo de Conclusdo de Curso.

A certificacdo de conclusao do curso se dard mediante a colacdo de grau dos discentes e o

diploma sera expedido com a titulagio de BACHAREL EM SISTEMAS DE INFORMACAO.

8. Organizacao Curricular do Curso

A organizacgdo curricular do curso de Sistemas de Informacdo do IFFluminense tem como
base as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacao na darea da Computacao, através
da Resolucao CNE/CES 005/2016, publicada em 16 de novembro de 2016; e também pela Resolucao
CNE/CES 002/2007, publicada em 18 de junho de 2007 que dispde sobre carga hordria minima e
procedimentos relativos a integralizacdo e duracdo dos cursos de graduagdo, bacharelados, na

modalidade presencial.
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O curriculo dos Cursos de Graduagdo em Bacharelado em Sistemas de Informagao organiza-
se em periodos, compreendendo a formacdo humana e cidada, como fundamento da qualificacdo dos
profissionais, promovendo assim, transformacgdes significativas para o trabalhador e para o
desenvolvimento social.

A organizacio curricular norteia-se pelos principios da flexibilidade, da interdisciplinaridade,
harmonizacdo, da pesquisa e extensdo, da educacdo continuada, da contextualizac¢do, atualizagcdo
permanente dos cursos e articulacdo da teoria com a prética.

Os conhecimentos organizados no curriculo devem ser tratados em sua completude nas
diferentes dimensdes da vida humana, integrando ciéncia, tecnologia, cultura e conhecimentos
especificos.

Uma estrutura curricular € a disposi¢do ordenada de componentes curriculares organizados
em uma matriz curricular integralizada por disciplinas e atividades académicas que expressam a
formacdo pretendida no projeto pedagdgico de curso.

- Disciplinas obrigatdrias;

- Disciplinas eletivas;

- Disciplina optativa de Libras;

- Atividades de Complementares sob a forma de prética profissional que pode incluir o estagio
supervisionado ndo obrigatdrio; e/ou Atividades Académicas Culturais Complementares (Palestras,
minicurso, viagens técnicas € semindrios)

As disciplinas eletivas permitem aos alunos escolherem dentre as diversas dreas da
informatica, o sub-ramo no qual deseja aprofundar o seu conhecimento. Obrigatoriamente o aluno
terd que cursar quatro (4) disciplinas eletivas a sua escolha.

Ofertar disciplinas eletivas € o modo do curso oferecer sempre conteidos inovadores,

articulados com a formacao desejada pelo aluno.

8.1 Regime de matricula

O curso de Sistemas de Informacao estd caracterizado por um modelo pedagdgico distribuido
ao longo de seus periodos. A matriz curricular do curso é organizada em regime de matricula flexivel.
Nesse regime, a escolha de disciplinas € feita pelo aluno, por meio da elaboracdo de um plano de
estudos. Para os estudantes ingressantes no primeiro periodo, ndo € necessdaria a elaboragcdo do plano,

pois seu hordrio serd previamente estabelecido de acordo com a matriz curricular vigente de seu curso.
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8.2 Matriz Curricular

Tabela 6 - Nucleos Estruturantes

Nucleos Subniicleos CH (ha) | % %
Desenvolvimento de Software Programacdo 360 10,0% | 27,2%
Orientagdo a Objetos 220 6,1%
Ferramentas Web 160 4,4%
Engenharia de Software 240 6,7%
Matematica Matematica 380 10,6% | 10,6%
Arquitetura de Computadores Arquitetura de Computadores 360 10,0% | 10,0%
Gestao Gestao de Tecnologia da Informagéo 280 7,8% 18,3%
Gestao de dados e Informagdes 380 10,6%
Contexto Social e | Formacdo Complementar 680 18,9% | 33,9%
Profissionalizante
Eletivas e TCC 540 15,0%
Total 3600 100% | 100%

A matriz curricular € estruturada em diversos nucleos, conforme Tabela 6. Cada ntcleo €
dividido em subnucleos. Esta estruturagdo teve como base a divisdo dos professores em grupos de
trabalho, focados em cada um dos nudcleos/subntcleos.

O Nicleo de Desenvolvimento de Software, com cerca de 27,2% da carga horaria total,
compreende disciplinas e atividades das matérias que fornecem o embasamento tedrico necessario
para que o futuro profissional possa analisar, modelar, desenvolver e implantar sistemas de
informacao.

O Nucleo Matematica, com cerca de 10,6% da carga horaria total, compreende disciplinas
necessdrias para suporte ao desenvolvimento do pensamento complexo e 16gico do aluno.

O Nucleo de Arquitetura de Computadores, com 10,0% da carga horaria total, tem como
baseia-se no funcionamento e formas de comunicagdo entre computadores. Compreende conteudos
de Sistemas Operacionais, Redes e Arquitetura de Computadores, Sistemas Distribuidos e Seguranca

da Informacao.
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O Nucleo de Gestao, com 18,3% da carga hordria total, visa preparar o futuro profissional
para a tomada de decisdo. Compreende tanto a estruturacdo das informagdes quanto a tomada de
decisdo em si.

O Nucleo de Contexto Social e Profissionalizante, consubstanciando 33,9% da carga horaria,
¢ formado pelos seguintes grupos de disciplinas: Disciplinas Eletivas; Trabalho de Conclusido de
Curso; e Atividades Complementares. Este ndcleo visa desenvolver atividades de ensino, pesquisa e
extensdo, estando voltada para o estudo, avaliacdo e/ou solucdo de questdes de diversas ordens, com
um enfoque multidisciplinar, conferindo ao projeto institucional do IFFluminense uma identidade
propria. Além disso, este conjunto de disciplinas oferece ao futuro profissional a oportunidade de
desenvolver sua independéncia, iniciativa e criatividade, junto ao aprofundamento do carater

multidisciplinar de seus conhecimentos.

8.3 Componentes Curriculares

O Curso de Bacharelado em Sistemas de Informac¢ao possui um regime de matricula seriado
semestral. Para integralizar a carga horaria do Curso, o limite minimo € de oito semestres e o limite
maximo € o definido no regimento do IFF.

Conforme mencionado acima, os componentes curriculares sdo divididos em nicleos e
subnicleos. Sua carga horéria (apresentada em horas aulas de 50 minutos cada) é dividida em 20
semanas letivas que compde o semestre.

Sendo a matriz curricular do curso e organizada em regime de matricula flexivel, se faz
necessdrio indicar os pré-requisitos necessarios para cada componente curricular. Estes pré-requisitos
sdo um conjunto de disciplinas que o aluno deverd ter cumprido para poder cursid-lo. Outros
componentes curriculares como Disciplinas Eletivas, Trabalhos de Conclusao de Cursos e Atividades

Complementares tem os seus critérios definidos especificamente.

Tabela 7 - Matriz Curricular do Bacharelado em Sistemas de Informagao

Carga Carga

Periodo Nicleos/Subniicleos Componente Curricular Pré-requisito horéria | horaria
(h/a) (h)
Algoritmos - 60 50
Desenv. Software/Programacao -
Linguagem de Programacdo - 60 50
. Fundamelntfos d‘? Srlstemas de . 60 50
E Desenv. Software/Engenharia de niormagao
5 Software
B Introdugdo 2 Informética - 60 50
—
Légica Matematica - 60 50
Matemitica Algebra Linear e Geometria
P - 80 67
Analitica
Total do Periodo 380 317
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Algoritmos; Linguagem

Desenv. Software/Programacio Programacio Orientada a Objetos de Progragio 80 67
Desenv.Software/Orientacio a Objetos Andlise Orientada a Objetos 60 50
)
=] .
‘E Desenv. Software/Engenharia de Engenharia de Software 60 50
5 Software
E.‘ Organizacgdo e Arquitetura de Logica Matemética;
« Arquitetura de Computadores & < q Introdugdo a 80 67
Computadores P
Informatica;
Matemadtica Célculo 120 100
Total do Periodo 400 333
Desenv. Software/Programacio Técnicas de Programacao Prograr:zgs;)etoozlentada 80 67
Contexto Social e Prof./Formacao Administragio 60 50
Complementar
o Desenv. Software/Engenharia de Processo de Desenvolvimento de Engenharia de Software 60 50
g Software Software
*E Organizacio e
A~ . . . Arquitetura de
S Arquitetura de Computadores Sistemas Operacionais Computadores; 80 67
Algoritmos
Matemadtica Estatistica 60 50
Gestdo/Dados e Informacdes Fundamentos de Banco de Dados Algoritmos 80 67
Total do Periodo 420 350
Desenv.Software/Programacgao Estrutura de Dados l;r cemicas d~e 80 67
rogramacao
Anilise Orientada a
° Desenv.Software/Orientacéo a Objetos Projeto Orientado a Objetos Objetos; Programagdo 80 67
k= 00:;
[ - T ~
& Desenv.Software/Ferramentas Web Hipermidia ¢ Interagdo Humano 80 67
2 Computador
Arquitetura de Computadores Redes de Computadores 80 67
Gestdo/Dados e Informacdes Administracdo de Banco de Dados Fundamentos de 80 67
Bancos de Dados
Total do Periodo 400 333
Desenv.Software/Orientacio a Objetos | Laboratério de Orientacao a Objetos Proj etggzltir;tado a 80 67
Gestao/Tecnologia da Informagao Gerencia de Projetos 80 67
- Técnicas de
E Desenv.Software/Ferramentas Web Programagio Web Programacao; 80 67
E Hipermidia e IHC;
" L. . . Estatistica
in Matemadtica Pesquisa Operacional Estrutura de Dados 60 50
Gestido/Dados e Informacdes Inteligéncia computacional Estrutura EieiDados; 80 67
Estatistica
Contexto Social e Prof./Eletivas e TCC *Libras (Optativa) 40 33
Total do Periodo 380 317
Metodologia Cientifica 60 50
Contexto Social e Prof./Eletivas e TCC -
. * Definida no momento
Eletiva 1 80 67
da oferta
Administracdo de
< Gestdo/Dados e Informagdes Sistema de Suporte a Decisdo Banco de Dados 80 67
*E Programacido Web
i)
E" Geréncia de Processos 60 50
° Gestao/Tecnologia da Informacio
Gestao da Qualidade Engenharia de Software 80 67
Redes; Sistemas
Arquitetura de Computadores Sistemas distribuidos Operacionais; Estrutura 60 50
de Dados
Total do Periodo 420 350
=~ E '§ Contexto Social e Prof./Eletivas e TCC Projeto de Graduagdo 1 Metodologia Cientifica 80 67
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* Definida no momento

Eletiva 2 da oferta 80 67
Arquitetura de Computadores Seguranca de Informagdo Redes 60 50
Gestao/Dados e Informagdes Engenharia do Conhecimento Sistema de. S~up orte a 60 50
Decisdo
Contexto Social e Prof./Formagio Empreendedorismo 40 33
Complementar Direito, ,Etica e Cidadania 60 50
Total do Periodo 380 317
Contexto Social e Prof./Eletivas e TCC Projeto de Graduagéo II Trabalho de Conclusio 80 67
de Curso 1
) * i
B Contexto Social e Prof./Eletivas e TCC Eletiva 3 Definida no momento 80 67
= da oferta
& * Definida no momento
- Contexto Social e Prof./Eletivas e TCC Eletiva 4 80 67
% da oferta
Gestdo/Tecnologia da Informacdo Gestao de TI 60 50
Total do Periodo 300 250
Carga Hor4dria total das disciplinas das dimensoes dos saberes especificos e dos saberes instrumentais
q e . 3080 2567
(excluindo a Pratica como componente curricular)
Dimensao dos saberes de Pratica Profissional e Extensao
Atividades Complementares 520 433
Estdgio Curricular Nao Obrigatério (carga hordria minima de 200h) 0 0
TOTAL 3600 3000

9. Conteudos curriculares

Segue a relagdo das disciplinas, por periodo, com as informagdes de:

e (arga horaria total e semanal
e Pré-requisito, quando houver
e Objetos

e Ementa

e Conteudo Programdtico

e Bibliografia Basica

e Bibliografia Complementar

Lembra-se que todas as disciplinas foram revisadas pelo NDE que produziu em 02/04/2019 o

Relatério de Adequacdo Bibliografica.
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9.1 Primeiro Periodo

Disciplina: Algebra Linear e Geometria Analitica
Periodo: 1°

Carga Horaria: 80 h/a

Pré-Requisitos: ----

Objetivos:

Desenvolver fundamentacao matemaética no que se refere aos contetidos de Algebra Linear e
Geometria Analitica, tendo em vista a utilizagcdo desses em outras dreas do curriculo e, principalmente,
na vida profissional, quando esses conhecimentos se fizerem necessdrios;

Aplicar os conhecimentos e métodos da Algebra Linear e Geometria Analitica em diversas
situacdes-problema, estimulando a formulacdo de hipdteses e a selecdo de estratégias de agdo;

Desenvolver o raciocinio 16gico, promovendo a discussdo de ideias e a elaboracdo de
argumentos coerentes;

Desenvolver a capacidade de utilizar, de maneira consciente, tecnologias digitais na resolucao

de problemas matemadticos.

Ementa:

Matrizes; Determinantes; Sistemas Lineares; Inversdo de Matrizes; Espaco Vetorial R?;
Espaco Vetorial R3; Estudo da Reta e do Plano em R3; Espacos Vetoriais Quaisquer; Transformagdes
Lineares.

Conteudo Programatico:

1- MATRIZES

1.1-  Nocao de matriz;

1.2-  Matrizes especiais;

1.3-  Igualdade e adi¢@o de matrizes;

1.4-  Multiplicagdo de um numero real por uma matriz;

1.5-  Multiplicagcdo de matrizes;

1.6-  Matriz transposta, simétrica e antissimétrica.

2- DETERMINANTES

2.1-  Dispositivos praticos para célculo de determinantes de ordem n < 3;
2.2-  Menor complementar e complemento algébrico;
2.3-  Teorema Fundamental de Laplace;

2.4-  Abaixamento da ordem de um determinante - Regra de Chio;
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2.5- Propriedades dos determinantes;
3- SISTEMAS LINEARES

3.1-  Equacdes lineares e sistemas de equacdes lineares;

3.2-  Operacdes elementares sobre as equacdes de um sistema: obtencdo de sistemas
equivalentes;

3.3-  Escalonamento de sistemas (método de Gauss e Gauss-Jordan);

3.4-  C(lassificagdo de um sistema segundo o nimero de solugdes que apresenta;

3.5- Discussio de sistemas lineares segundo parametros considerados;

3.6- Sistemas homogéneos;

3.7-  Andlise grafica de sistemas lineares 2x2 e 3x3;

3.8- Regra de Cramer.

4- INVERSAO DE MATRIZES

4.1- Matrizes inversas;

4.2-  Propriedades;

4.3- Inversdo de matrizes por matriz adjunta;

4.4-  Inversdo de matrizes por meio de operacOes elementares.

5- ESPACO VETORIAL R?

5.1-  Vetores no plano;

5.2-  Operagdes com vetores - andlise geométrica;

5.3-  Componentes de um vetor e operacdes utilizando essas componentes;

5.4- Mobdulo de um vetor;

5.5- Distéancia entre dois pontos;

5.6-  Ponto médio de um segmento;

5.7-  Produto interno;

5.8-  Angulo entre dois vetores;

5.9-  Vetores paralelos (colineares) e perpendiculares (ortogonais);

5.10- Area de Triéngulo e alinhamento de trés pontos.

6- ESPACO VETORIAL R?

6.1-  Vetores no espaco;

6.2-  Operagdes; médulo; distancia entre dois pontos; ponto médio de um segmento; produto
interno; angulo entre dois vetores; vetores paralelos (colineares) e perpendiculares
(ortogonais);

6.3-  Produto vetorial e produto misto;

6.4-  Areas e volumes.
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7- ESTUDO DA RETA E DO PLANO EM R?
7.1-  Equagdes da reta no espaco: vetorial, paramétricas e forma simétrica;

7.2-  Equagdes do plano: equacdo geral, vetorial e paramétrica.

8- ESPACOS VETORIAIS QUAISQUER
8.1-  Defini¢do de espagos vetoriais;
8.2-  Os espacgos R";
8.3-  Subespacos vetoriais;
8.4-  Combinagao linear;
8.5-  Dependéncia e independéncia linear;
8.6- Base e dimensao.
9- TRANSFORMACOES LINEARES
9.1-  Definicao;
9.2- Teoremas basicos;
9.3- Transformagdo linear no plano: i) matriz de uma transformacdo linear no R2?; ii)
transformacdo nula; iii) transformagdo identidade; iv) reflexdo; v) dilatacdo e contracgdo;
vi) projecdo sobre Ox e sobre Oy; vii) rotagdo; viii) cisalhamento;

9.4- Nucleo e imagem de uma transformacao linear.

Bibliografia Basica:

ANTON, H.; RORRES, C. Algebra Linear com Aplicacoes. v. 1, 10. Edicdo Porto Alegre:
Bookman, 2012.

STEINBRUCH, A., WINTERLE, P. Algebra Linear. 2° Edicao, Sao Paulo: Makron Books, 1995.
WINTERLE, P. Vetores e Geometria Analitica. Sao Paulo: Makron Books, 2000.

Bibliografia Complementar:

BOLDRINI, J. L.; COSTA, S. I. R.; FIGUEIREDO, V. L.; WETZLER, H. G. Algebra Linear. Sio
Paulo: Harbra, 1986.

CAMARGO, I. de; BOULOS, P. Geometria Analitica: um Tratamento Vetorial. 3. Edicdo , Sdo
Paulo: Makron Books, 2005.

LIMA, E. L. Geometria Analitica e Algebra Linear. Colecao Matematica - IMPA, 2001.
REIS, G. L. dos. Geometria Analitica. Rio de janeiro: LTC, 1996.
LEON, S. L. Algebra Linear com Aplicac¢oes. 8. Edicao , Rio de janeiro: LTC, 2011.
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Disciplina: Algoritmos
Periodo:1°
Carga Horaria: 60 h/a
Objetivos:

Fornecer aos alunos, através do estudo dos conceitos de algoritmos, os conhecimentos bdsicos
necessdrios para constru¢do de algoritmos em pseudo-linguagens, que modelem solugdes
computacionais para diferentes problemas.

Objetivos Especificos:

Desenvolver no aluno o raciocinio 16gico e abstrato;

Introduzir o aluno nos conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados, operagdes primitivas
e estruturas de controle;

Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagao;

Apresentar técnicas e pseudo-linguagens para constru¢do e representacdo de algoritmos.
Ementa:

Conceitos de algoritmo. Algoritmo como representacdo da solu¢do de problemas. Constantes.
Identificadores. Palavras reservadas. Varidveis e tipos primitivos. Operadores. Expressoes. Instrucoes.
Logica de programacio. Pseudo-linguagens. Comandos de entrada e saida de dados. Estrutura de
controle de fluxo (sequencial, condicional e iterativa). Teorema de Bohm-Jacopini.

Contetudo Programatico:

1. INTRODUCAO A ALGORITMOS

1.1. Formas de representacdo e metodologia para construcao de algoritmos
1.2. Descricao Narrativa
1.3. Fluxograma

1.4. Simbologia utilizada

2. ESTRUTURA

3. PSEUDOCODIGO

4. PALAVRAS RESERVADAS

5. ENTRADA, PROCESSAMENTO E SAIDA
5.1. Operacdes de Entrada e Saida

6. OPERACAO DE ATRIBUICAO

7. DEFINICAO DE IDENTIFICADORES
8. TIPOS DE DADOS BASICOS
8.1. Inteiro;

8.2. Real;
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.

22.
23.

24.

8.3. Logico;

8.4. Caractere.

DECLARACAO E INICIALIZACAO DE VARIAVEIS
DEFINICAO DE CONSTANTES

DIFERENCA ENTRE VARIAVEIS E CONSTANTES
EXPRESSOES E OPERADORES ARITMETICOS
CONTADORES, SOMADORES E ACUMULADORES.
DEFINICAO DE BLOCOS DE PROGRAMAS E INDENTACAO
ESTRUTURAS DE CONTROLE

ESTRUTURAS DE SELECAO

NOCOES DE LOGICA

EXPRESSOES E OPERADORES RELACIONAIS
EXPRESSOES E OPERADORES LOGICOS

ESTRUTURA DE SELECAO

20.1. Estrutura de Selecdo Simples (SE-ENTAO)

20.2. Estrutura de Sele¢cdo Composta (SE-ENTAO-SENAO)
20.3. Aninhamento de Estruturas de Selecao

20.4. Estrutura de Selecao Miiltipla (ESCOLHA-CASO)
ESTRUTURAS DE REPETICAO

21.1. Conceitos sobre lacos de repeticao

21.2. O Comando ENQUANTO..FACA

21.3. O Comando PARA

21.4. O Comando REPITA..ATE

21.5. O Comando FACA..ENQUANTO

TESTE DE MESA

APRESENTACAO DE PSEUDO-LINGUAGENS COMO SCRATCH, XLOGO, PORTUGOL
STUDIO E VISUALG.
INTRODUCAO AO AMBIENTE SCRATCH

24.1. Algoritmos e o ambiente Scratch

24.2. Ambiente Scratch: visdo geral.

24.3. Comandos de aparéncia, movimento, caneta, sensores, controle, varidveis e expressoes.
24 4. Entrada de dados através de mouse e teclado.

24.5. Saida de dados na tela.

24.6. Varidveis e expressoes aritméticas.
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24.7. Estruturas de selecao e expressoes logicas.
24.8. Estruturas de repeticao.
24.9. Comunicagdo entre objetos.

25. Desenvolvimento de projetos abordando conteidos relacionados ao curso de graduagao.

Bibliografia Basica:

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores. 3
Edicao Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2012.

PUGA, S.; RISSETTI, G. Légica de programacao e estruturas de dados com aplicacoes em Java.
Sao Paulo: Pearson Education, 2009.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Logica de Programacao: a Construcao de
Algoritmos e Estrutura de Dados. 3 Edicao Sao Paulo: Prentice Hall, 2008.

Bibliografia Complementar:
GUEDES, S. Légica de Programacao Algoritmica. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2014.

OLIVEIRA, C. V.; LUHMANN, A. Aprenda Légica de Programacio e Algoritmos com
Implementacoes em Portugol, Scratch, C, Java, C# e Python. 1* Edicdo Ciéncia Moderna, 2016.

SOUZA, M. A. F. Algoritmos e légica de programacao. 2* Edi¢do, Sao Paulo, SP: Cengage
Learning, 2011. 234 p.

ALVES, W.P. Ldgica de programacio de computadores: ensino didatico. 1. Edicio Sao Paulo,
SP: Erica, 2010. 176 p.

LOPES, A. Introducao a programacao: 500 Algoritmos Resolvidos. Rio de Janeiro, RJ: Elsevier,
2002. 469 p.

MANZANO, J. A. G; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: Légica para Desenvolvimento de
Programacao de Computadores. Erica, 2009.

MARIJI, M. Aprenda a Programar com Scratch. Ed Novatec, 2014.
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Disciplina: Fundamentos de Sistemas de Informacao

Periodo:1°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:

Objetivos:
Compreender os conceitos relativos a abordagem sist€émica, o conceito e caracteristicas de
sistemas de informacao;
Reconhecer os diferentes tipos de sistemas de informacdo a partir da identificagdo de
suas caracteristicas particulares;
Atuar no processo de solucdes de problemas organizacionais que abranjam sistemas de

informacdo levando em conta as dimensdes organizacionais, tecnolégicas e humanas

Ementa:

Definicao de sistemas. Fundamentos e classifica¢do de sistemas de informacdo. Conceitos de
sistema. Componentes e relacionamentos de sistema. Custo/valor e qualidade da informacao.
Vantagem competitiva e informacao. Caracteristicas do profissional de sistemas de informacao e
carreiras de sistemas de informagdo. Visdo geral de Modelagem de Processo de Negocio
utilizando UML. Software de aplicacdo versus software de sistema. Solucdes de pacote de software.
Sistemas de informagdes gerenciais e de apoio a decisdo. Visdo geral de telecomunicacdes e redes.

Desenvolvimento colaborativo e globalizado.

Contetddo Programatico:

1. DEFINICAO DE SISTEMAS
1.1 Conceito de sistema
1.2. Componentes
1.3. Objetivos
1.4. Relagoes
1.5. Entradas e saidas
1.6. Limites
1.7. Ambiente
1.8. Hierarquia
1.9. Escopo

1.10. Processo de transformacao
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1.11. Sinergia
1.12. Acoplamento
1.13. Controle.

2. INTRODUCAO AOS SISTEMAS DE INFORMACAO
2.1. Conceitos de informacdo
2.1.1. Valor da informagao
2.1.2. Vantagem competitiva e informacao
2.2. Conceitos de sistemas e modelagem

2.3. Conceitos sobre o que € um sistema de informacgdo

3. SISTEMAS DE INFORMACAO EM ORGANIZACOES
3.1. Organizagdes e sistemas de informacgao
3.2. Vantagem competitiva
3.3. Carreiras em sistemas de informacgado
3.4. Processos de negdcio das organizagdes

3.4. 1.Modelagem de processos de negdcio utilizando a UML

4. SOFTWARES DE SISTEMAS E DE APLICACAO
4.1. Visao geral de software

4.2. Software de sistemas x software de aplicacdo

5.SISTEMAS DE INFORMACOES GERENCIAIS E DE APOIO A DECISAO
5.1. Visao geral dos sistemas de informacdes gerenciais
5.2. Aspectos funcionais de sistemas de informacdes gerenciais
5.3. Tomada de decisao e resolu¢do de problemas
5.4. Visao geral dos sistemas de apoio a decisao
5.5. Componentes de um sistema de apoio a decisdao

5.6. Sistemas de apoio a decisdo em grupo

6. SISTEMAS DE COMUNICACAO: TELECOMUNICACOES E REDES
6.1. Visdo geral dos sistemas de comunicacao
6.2. Visao geral de telecomunicagdes e redes

6.3. Visao geral de sistemas distribuidos e colaborativos
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Bibliografia Basica:

STAIR, Ralph M. REYNOLDS, George W. Principios de Sistemas de Informacao. 6* edi¢do. Rio
de Janeiro. Editora Thomson. 672 pag. 2005.

ERIKSSON, Hans-Erik, PENKER Magnus. Business Modeling with UML — Business patterns at
work. John Wiley & Sons, 2000.

AUDY, Jorge Luis Nicolas, ANDRADE, Gilberto Keller de & CIDRAL, Alexandre. Fundamentos
de Sistemas de Informacao. Editora Bookman. 1* Edi¢ado, 2005.

Bibliografia Complementar:

Turban, Efraim, Rainer Jr., Kelly & Potter, Richard E. Introducdo a Sistemas de Informacao.
Editora Campos. 2007.

SILVA, Gleydson M. Guia Foca GNU/Linux. v. 4.22. 2010. Disponivel em: www.guiafoca.org
MONTEIRO, Mario A. Introducio a organizacao de computadores. 5% Edicio LTC Editora, 2007.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. 5* Edicio Prentice Hall
do Brasil, 2007.

VAL, Carlos Eduardo Carmo do. Ubuntu: Guia do Iniciante 3.0. 2* Edi¢ao Vitéria, 2015.

ERIBERTO M. F., Jodo. Descobrindo o Linux: entenda o sistema Operacional GNU/Linux.
Novatec. 2007.
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Disciplina: Introducao a informatica

Periodo:1°

Carga Horaria:60 h/a
Pré-Requisitos: N/A

Objetivos:

Propiciar ao aluno os conhecimentos basicos de hardware, software e entendimento acerca da

histéria da computagdo. Capacitar o aluno a compreender os sistemas de numeracdo e conversoes

entre diferentes bases.

Ementa:

Adquirir o conhecimento béasico na drea de informatica necessario para utilizacdo em outras

disciplinas do curso.

Historia da computagdo; Sistemas de numeracdo; Conceitos basicos de hardware e software;

Comandos basicos de Linux.

Conteudo Programatico:

1.

HISTORIA DA COMPUTACAO.
1.1. Compreensao do processo de constru¢cao do conhecimento
1.2. Evolu¢do do computador
SISTEMAS DE NUMERACAO
2.1. Base binaria, octal, decimal e hexadecimal
2.2. Conversao entre bases
SISTEMAS OPERACIONAIS
3.1. Windows
3.1.1. Historico
3.1.2. Estrutura
3.2. Linux
3.2.1. Conceito de Software livre, Open Source e Proprietario
3.2.2. Historico
3.2.3. Estrutura
3.2.4. Configuragdes
3.2.5. Shell
3.2.5.1.  Comandos para manipulacdo de diretérios
3.2.5.2. Comandos para manipulagdo de arquivos
3.2.5.3.  Comandos diversos

3.2.5.4. Tipos de permissdao: Comando chmod
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3.3. Comparativo entre comandos do Shell do Linux e do Windows
4. HARDWARE:
4.1. Componentes bésicos
4.2. Unidade Central de Processamento
4.2.1. Barramentos de dados, enderecos e controle
4.2.2. Clock interno e externo
4.3. Memorias
4.3.1. Tipos (RAM, ROM, PROM, EEPROM, FlashROM...)
4.3.2. Cache
4.3.3. Modelos
4.3.4. Alocacdo de memoria
4.4. Barramentos
4.4.1. Tipos
4.4.2. Modelos
4.4.3. Caracteristicas e diferencas
4.5. Placa Mae
4.5.1. Identificagdo dos componentes internos
4.6. Drivers
4.7. Gabinete
Bibliografia Basica:
SILVA, Gleydson M. Guia Foca GNU/Linux. v. 4.22. 2010. Disponivel em: www.guiafoca.org
MONTEIRO, Mario A. Introducio a organizacao de computadores. 5* Edicio LTC Editora, 2007.

TANENBAUM, Andrew S. Organizaciao estruturada de computadores. 5* Edicdo Prentice Hall
do Brasil, 2007.

Bibliografia Complementar:
VAL, Carlos Eduardo Carmo do. Ubuntu: Guia do Iniciante 3.0. 2° Edi¢do Vitdria, 2015.

ERIBERTO M. F., Jodo. Descobrindo o Linux: entenda o sistema Operacional GNU/Linux.
Novatec. 2007.

NEVES, Jilio C. Programacao Shell Linux. 7* Edicdo Rio de Janeiro. Brasport, 2008.

NULL, Linda; LOBUR, Julia. Principios basicos de arquitetura e organizacao de computadores.
Bookman Editora, 2009.

TEIXEIRA, Jarbas. Linux sem segredos: instalacao, configuraciao, ferramentas e aplicativos,
gerenciamento de arquivos e muito mais. Sao Paulo: Digerati Books, 2008.
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Disciplina: Linguagem de Programacao

Periodo:1°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:

Objetivos:

Conceituar linguagens de programacao, os seus niveis e paradigmas;

Fornecer conhecimentos que envolvam desde a compilacdo de um software até o carregamento e
organiza¢do do mesmo em memoria para execugao;

Familiarizar o aluno com um ambiente integrado de desenvolvimento de software e um ambiente
sem integra¢do, baseado em linhas de comando;

Transmitir os principios bésicos e boas préaticas de desenvolvimento de software estruturado ;
Fornecer aos alunos conhecimentos especificos sobre programacio, fazendo uso de uma

linguagem de programacdo comercial, apresentando técnicas de programacao estruturada;

Ementa:

Conceitos de Linguagem de Programacdo; Paradigmas de Linguagem de Programacio;

Introdu¢do a uma Linguagem de Programacdo Comercial; Ambientes de Desenvolvimento;

Conceitos de Varidveis; Estrutura Sequencial de um Programa; Estruturas de Selecao; Operadores;

Estruturas de Repeticao; Debug; Tratamento de Excecdes;

Conteudo Programatico:

1.

A

CONCEITOS DE LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

LINGUAGEM DE BAIXO NIVEL X LINGUAGEM DE ALTO NiVEL
COMPILADOR/MONTADOR, INTERPRETADOR, LINKER E LOADER
ESPACO DE ENDERECAMENTO — INSTRUCOES X DADOS
PARADIGMAS DE LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

5.1. Paradigma Procedural

5.2. Paradigma Orientado a Objetos

5.3. Paradigma Funcional

. ALINGUAGEM DE PROGRAMACAO JAVA

6.1. Uma breve histdria do Java

6.2. Caracteristicas da Linguagem

6.3. Instalagcdo do Java

BYTECODE X JVM X JRE X JDK

AMBIENTES DE DESENVOLVIMENTO INTEGRADO — IDES
O AMBIENTE ECLIPSE
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10. ESTRUTURA BASICA DE UM PROJETO JAVA NO ECLIPSE
11. PACOTES
12. ESTRUTURA BASICA DE UM PROGRAMA EM JAVA

12.1. Tipos de Varidveis

12.2. Entrada e Saida de Dados

12.3. Programas com Estruturas Sequenciais Bésicas

12.4. Palavras Reservadas da Linguagem

12.5. Compilando e executando o primeiro programa Java em Linha de Comando
12.6. Compilando e executando o primeiro programa Java no Eclipse

12.7. Convencao de Codigo e Codigo Legivel

12.8. Operadores Aritméticos

12.9. Comentarios no Programa

12.10. Estruturas de Decisao
12.11. Operadores Relacionais
12.12. Operadores Légicos
12.13. Estruturas de Repeticao

12.14. Conversao entre Tipos
12.15. Debugando um Programa Java com o Eclipse
12.16. Tratamento de Excec¢des

Bibliografia Basica:

PUGA, S. Légica de programacio e estruturas de dados com aplicacoes em Java. Sdo Paulo:
Pearson, 2009.

ASCENIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores:
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Sao Paulo: Pearson, 2007.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; Java: como programar. Sio Paulo: Pearson, 2016.
Bibliografia Complementar:

TUCKER, Allen B; NOONAN, Robert E. Linguagens de programacao: principios e paradigmas.
Sao Paulo: McGraw-Hill, 2008.

SEDGEWICK, R.; WAYNE K. Introduction to Programming in Java: An Interdisciplinary
Approach. Addison-Wesley Publishing Company, 2007.

ROCHA, A. R.; PACHECO, O. R. Introducao a Programacao em Java. FCA, 2009.
SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabeca! Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007.

SCHILDT, H.; SKRIEN, D. Programag¢do com Java: uma introducao abrangente. Porto Alegre, RS:
McGraw-Hill, 2013.

HORSTMANN, C. S. Conceitos de Computacio com Java. Sdo Paulo, SP: Bookman, 2009.
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Disciplina: Légica Matematica
Periodo: 1°
Carga Horaria: 60 h/a
Pré-Requisitos: ----
Objetivos:
Estimular o aluno através do uso da légica o desenvolvimento de um raciocinio rdpido e
preciso;
Capacitar o aluno a:
- compreender os conceitos fundamentais da l16gica matematica;
- desenvolver técnicas de demonstracdo de teoremas;
- reconhecer e explorar estruturas booleanas com vista a aplicacdes na computacgao;
Proporcionar ao aluno situacdes de aprendizado que possibilite analisar, interpretar, resolver

e validar solucdes para problemas através do uso de metodologias e técnicas da logica.

Ementa:

Introdugdo 4 Légica. Légica Proposicional. Técnicas de Dedugio. Quantificadores. Algebra

de Boole. Logica Digital.

Conteudo Programatico:

1. INTRODUCAO A LOGICA

1.1. Definicao

1.2. Légica e linguagem

1.3. Principios fundamentais

1.4. Aplicacdes

2. LOGICA PROPOSICIONAL

2.1. Preliminares
2.1.1. Conceito de proposi¢ao
2.1.2. Valores l6gicos das proposi¢des
2.1.3. Proposi¢Oes simples e compostas
2.1.4. Conectivos l6gicos
2.1.5. Conversdo de proposicio na forma de linguagem corrente para

linguagem simbolica 16gica e vice-versa
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2.2. Operacodes logicas sobre proposi¢des (negagdo, conjuncgao, disjuncao, condicional
e bi condicional)
2.3. Negacdo das operagdes logicas.
2.4. Andlise das proposicoes
2.4.1. Construcdo da tabela-verdade de uma proposi¢ao composta
2.4.2. Tautologia, contradi¢c@o e contingéncia
2.4.3. Implicacdo l6gica
2.4.4. Equivaléncia légica
2.5. Algebra das proposicoes
2.5.1. Defini¢do de equivaléncia légica
2.5.2. Propriedades e equivaléncias 16gicas fundamentais
3. TECNICAS DE DEDUCAO
3.1. Argumentos e suas validades
3.1.1. Definicao de um argumento
3.1.2. Validade de um argumento
3.1.3. Critério de validade de um argumento
3.2. Regras de inferéncia
3.3. Demonstragdo condicional
3.4. Demonstragao indireta ou redu¢do ao absurdo
3.5. Tableaux semantico (sistema de refutacao)
4. QUANTIFICADORES
4.1. Sentenca aberta
4.2. Quantificador universal
4.3. Quantificador existencial
4.4. Valores l6gicas de sentencgas quantificadas
4.5. Negacao de sentencas quantificadas
5. ALGEBRA DE BOOLE
5.1. Operador binério
5.2. Circuito de chaveamento: construcao e interpretagao
5.3. Circuitos em série e paralelo
5.4. Sistemas algébricos
6. LOGICA DIGITAL
6.1. Aplicacdo na Computagao

6.2. Portas l6gicas
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6.3. Circuitos 16gicos
6.3.1. Implementacdo de circuitos 16gicos
6.3.2. Simplificacdo por postulado da dlgebra
6.3.3. Simplificacdo por mapa de Karnaugh
Bibliografia Basica:

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacao a Logica Matematica. 18. Edicdo Sao Paulo: Nobel, 2000.
203p., il. ISBN (Broch.).

CURY, Mircia Xavier. Introduciio 4 Loégica. Sdo Paulo: Erica, 1997.

IDOETA, Ivan Val;ije; CAPUANO, Francisco Gabriel. Elementos de Eletronica Digital. 40.
Edicao Sao Paulo: Erica, 2008. 524, [2] p., il. ISBN (Broch).

Bibliografia Complementar:
DAGHLIAN, Jacob. Légica e Algebra de Boole. Sao Paulo: Atlas, 165 p., 1995.

ABE, Jair M. SCALZITTI, Alexandre. SILVA FILHO, Jodo Inicio Introducio a légica matematica
para a Ciéncia da computacdo. Sio Paulo: Arte Ciéncia, 2001.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao. 5.Edicao Rio
de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 2004.

MORTARI, Cezar Augusto. Introducao a Légica. 1°.Edi¢cao Sao Paulo: Unesp, 2001. 394 p. ISBN
8570601824.

SOUZA, Joao Nunes de. Légica para Ciéncia da Computacao. Editora Campus, 2002
SUPPER, Patrick. Primeiro Curso de Légica Matematica. Barcelona: Reverte. 1992.
CASTRUCCI, Benedito. Introducao a Logica Matematica. Sao Paulo: Nobel, 1984.
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9.2 Segundo Periodo

Disciplina: Analise Orientada a Objetos

Periodo:2°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:

Objetivos:

Representar os modelos mentais dos individuos na andlise de requisitos de um Sistema de
Informacdo, promovendo a criacdo de solucdes, individualmente ou em equipe, para problemas
caracterizados por relagdes entre dominios de conhecimento e de aplicacao.

Descrever os requisitos e os modelos de software, utilizando os principais diagramas da UML,

dos sistemas de informac¢do das organizacdes, assegurando que eles tenham as informagdes de

que necessitam para prover suporte as suas operagoes.

Adquirir a capacidade de fazer uso da interdisciplinaridade, agregando conceitos pedagégicos

disponibilizados nas disciplinas de Fundamentos de Bancos de Dados e Programacao Orientada a

Objetos.

Ementa:

Modelagem de Interagdes. Utilizagdo de ferramenta CASE. Andlise e modelagem de aplicacdes por

Conceitos de Modelagem Orientada a Objetos. Andlise de Requisitos. Modelagem de Classes.

meio de um Estudo de Caso.

Conteudo Programatico:

1.

2.

3.

CONCEITOS DE MODELAGEM ORIENTADA A OBJETOS.

1.1. Ciclo de vida do desenvolvimento de software.
1.2. Conceitos de Orientacdo a Objetos.

1.3. Conceitos de UML.

ANALISE DE REQUISITOS.

2.1. Requisitos funcionais e Requisitos ndo-funcionais.

2.2. Regras de negdcio.

MODELAGEM DE CLASSES.

3.1. Classes, objetos, relacionamentos e multiplicidade.

3.2. Generalizagao.
3.3. Agregacdo e composicao.
3.4. Classe associativa.

3.5. Classe abstrata.
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3.6. Modelo de classes.
3.7. Navegabilidade e dependéncia.
4. MODELAGEM DE INTERACOES.
4.1. Diagrama de Casos de Uso.
4.1.1. Inclusido, extensdo e generalizagao.
4.1.2. Especificacdo de Caso de Uso.
4.2. Diagrama de Sequéncia.
4.3. Diagrama de Colaboracao.
4.4. Visibilidade entre objetos.
5. ELABORACAO DOS DIAGRAMAS PROPOSTOS UTILIZANDO FERRAMENTA CASE.
6. ANALISE E MODELAGEM DE APLICACOES POR MEIO DE UM ESTUDO DE CASO.
Propde-se a utilizacdo do mesmo estudo de caso para pratica de modelagem de banco de dados,
na disciplina de Fundamentos de Bancos de Dados, e para pratica de implementacao, na disciplina
de Programacdo Orientada a Objetos.
Bibliografia Basica:

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducio a analise e ao projeto orientados
a objetos e ao Processo Unificado. Traducdo de Luiz A. Meirelles Salgado, Jodo Eduardo Nébrega
Tortello. 2. Edi¢dao Porto Alegre: Bookman, 2004.

BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML
2. Traducdo de Daniel Vieira; revisdo técnica Flavio Miguel Varejao. 2* Edi¢do. Rio de Janeiro:
Elsevier: Campus, 2006.

FOWLER, Martin; SCOTT, Kendall; PRICE, Christian Thomas. UML essencial: um breve guia
para a linguagem-padrao de modelagem de objetos. Traducdo de Vera Pezerico. 2* Edicao Porto
Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia Complementar:

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. Traducdo de
Fabio Freitas. Rio de Janeiro: Campus, 2000.

LIMA, Adilson da Silva. UML 2.0: do requisito a soluciio. 3* Edi¢éio Sdo Paulo: Livros Erica, 2008.
KOSCIANSKI, A. SOARES, M. S. Qualidade de Software, Editora Novatec, 2007.

McMENAMIN, Stephen M.; PALMER, J. Andlise Essencial De Sistemas. Sao Paulo. Makron
Books, 1991.

RAMACHANDRAN, M.; CARVALHO, R.A. (Org.). Handbook of Research on Software
Engineering and Productivity Technologies: Implications of Globalization. IGI Global, 2009
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Disciplina: Calculo
Periodo:2°

Carga Horaria: 120 h/a
Pré-Requisitos: ----
Objetivos:

Desenvolver fundamentacdo matemdtica relativa a topicos de Pré-Calculo, objetivando
facilitar o desenvolvimento dos contetdos de Célculo;

Desenvolver fundamentagao matemaética no que se refere aos contetdos de Célculo, tendo em
vista a utilizagdo desses em outras areas do curriculo e em sua vida profissional, quando esses
conhecimentos se fizerem necessarios;

Aplicar os conhecimentos e métodos do Célculo Diferencial e Integral na resolucdo de
problemas, estimulando a formulagdo de hipéteses e a selecao de estratégias de acao;

Promover o desenvolvimento das capacidades de interpretacdo e de andlise critica de
resultados obtidos;

Desenvolver o raciocinio 16gico, promovendo a discussdo de ideias e a elaboracdo de
argumentos coerentes;

Desenvolver a capacidade de utilizar, de maneira consciente, tecnologias digitais na resolucao

de problemas matemaéticos.

Ementa:

Expressoes Algébricas; Funcdes; Limites; Continuidade; Assintotas; Derivadas; Aplicacdes
de Derivadas; Integrais Indefinidas; Integrais Definidas.
Contetido Programatico

1 EXPRESSOES ALGEBRICAS

1.1 Operacdes com expressoes algébricas;
1.2 Produtos notdveis;
1.3  Bindmio de Newton;
1.4 Fatoracdo e simplificacdo de expressoes algébricas;
1.5  Algoritmo da divisdo de dois polindmios.
2 FUNCOES
2.1.1 Dominio, contradominio e imagem. Representacdo grafica de uma funcao;
2.2 Funcdes injetivas, sobrejetivas e bijetivas;
2.3 FuncOes crescente e decrescente;

2.4 Funcgdes compostas e fungdes inversas;
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2.5  Funcdo afim;

2.6 Funcido quadritica;

2.7  Funcdo exponencial;

2.8  Funcdo logaritmica;

2.9  Funcdes trigonométricas.

3 LIMITES

3.1  Nocao intuitiva e defini¢do;

3.2 Propriedades dos limites;

3.3  Limites laterais;

3.4  Continuidade de fungdes;

3.5 3.5. Limites no infinito e limites infinitos;

3.6  3.6. Limites fundamentais;

3.7  3.7. Assintotas verticais, horizontais e obliquas.

4 DERIVADAS:

4.1  Conceito, defini¢do e propriedades;

4.2  Regras de derivagdo;

4.3  Derivadas de funcdes algébricas, trigonométricas e logaritmicas;

4.4  Derivadas de fun¢des compostas - regra da cadeia;

4.5  Derivada como taxa de variagao;

4.6  Derivadas de ordem superior;

4.7  Derivacdo implicita;

4.8 Aplicacdes de derivadas: taxas relacionadas; fungdes crescentes e decrescentes;
maximos e minimos, concavidade e ponto de inflexdo; esbogo de gréificos de fungdes;
problemas de otimizagdo.

5 INTEGRAIS:

5.1  Integral indefinida;

5.2 Propriedades da integral indefinida;

5.3  Método da substituicao de varidvel para integracao;

5.4  Integral definida;

5.5 Propriedades da integral definida;

5.6 Teorema Fundamental do calculo;

5.7  Calculo de areas;

5.8  Calculo de volumes.
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Bibliografia Basica:

ANTON, H.; BIVENS, I.; DAVIS, S. Calculo. 10* Edi¢do, v.1, Sdo Paulo: Bookman, 2014.
LEITHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica. Sdo Paulo: Harbra, 3% Edi¢do, v.1, 1994.
STEWART, J. Calculo. 7° Edicdo, v.1. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2013.

Bibliografia Complementar:
AVILA, G. Calculo das Funcdes de uma Variavel. 7° Edicdo, v.1. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

GUIDORIZZI, H. L. Um Curso de Calculo Diferencial e Integral. 5* Edi¢ao, v.1. Rio de Janeiro:
LTC, 2001.

HOFFMANN, L. D.; BRADLEY, G.; SOBECKI, D.; PRICE, M. Calculo - um Curso Moderno e
suas Aplicacoes. 11* Edicao, Rio de Janeiro: LTC, 2015.

LARSON, R. E.; HOSTETLER, R. P.; EDWARDS, B. H. Calculo. 8" Edi¢ao, Rio de Janeiro: LTC,
2006.

ROGAWSK]I, J. Calculo. v.1. Porto Alegre: Bookman, 2008.
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Disciplina: Engenharia de Software
Periodo:2°
Carga Horaria: 60 h/a
Pré-Requisitos:
Objetivos:
Conhecer o processo de desenvolvimento de software e os modelos de ciclo de vida de
software;
Identificar os diversos paradigmas da engenharia de software;
Compreender os papéis dos participantes do processo de desenvolvimento de software;
Executar andlise de requisitos;
Identificar os diversos Métodos de andlise e projeto de software;
Reconhecer as caracteristicas, vantagens e limitacOes das ferramentas CASE.
Ementa:
Processo de desenvolvimento de software. Paradigmas da engenharia de software. Conceitos
e teorias dos sistemas. O papel do analista e o papel do usudrio. Andlise de Requisitos: Coleta e
Especificacdo de requisitos. Métodos de andlise e projeto de software. Documentacdo. Ferramentas
CASE.
Contetido Programatico:

1. TEORIA DOS SISTEMAS

1.1 Sistemas naturais e sistemas automatizados
1.2 Software x Sistemas
1.3 Tipos de Software
1.4 Participantes dos Jogos dos Sistemas: Analistas e Usudrios
2. PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE E MODELOS DE CICLO DE VIDA
DE SOFTWARE
2.1Histérico da Evolugdo do Software
2.2Etapas do Processo de Desenvolvimento de Software: Andlise, Projeto, Programacao,
Testes, Implantacdo e Manutencao.
2.3 Ciclo de Vida Cléassico
2.4 Ciclo de Vida com Prototipacao
2.5 O Modelo Espiral
2.6 Iterativo e Incremental

2.7 Atividades e Produtos gerados em cada etapa.
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3. Andlise e Projeto de Software
3.1 Técnicas de Coleta e Especificacao de Requisitos
3.2 Métodos de Andlise: Estruturada, Essencial e Orientada a Objetos
3.3 Paralelo entre as diferentes metodologias
3.4 A Etapa de Projeto
3.4.1Principios de Qualidade em Projeto: Coesdo e Acoplamento
3.4.2 Métodos de Projeto
3. FERRAMENTAS CASE
4.1 Objetivos e Funcionalidades
4.2 Exemplos
4. MANUTENCAO DE SOFTWARE: TIPOS DE MANUTENCAO, PROBLEMAS E
DIFICULDADES
5. GARANTIA DE QUALIDADE DE SOFTWARE
5.1Testes: teste de unidade, de integracdo, de sistema e de aceitacao;
5.2 Técnicas de Teste: Caixa Branca e Caixa Preta
5.3 Revisdes Técnicas Formais: Inspe¢ao

5.4Requisitos Nao-Funcionais

Bibliografia Basica:

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Makron Books, 2006, 6* edi¢ao.
GANE, Chris. Analise Estruturada de Sistemas. Rio de Janeiro. LTC. 1983.
MARTIN, James. Técnica Estruturada e Case. Sdo Paulo. Makron Books

Bibliografia Complementar:
KOSCIANSKI, A. SOARES, M. S. Qualidade de Software, Edicdio Novatec, 2007.
BARTIE, A. Garantia da Qualidade de Software, Editora Campus, 2002.

McMENAMIN, Stephen M.; PALMER, J. Analise Essencial de Sistemas. Sao Paulo. Makron Books,
1991.

RAMACHANDRAN, M.; CARVALHO, R.A. (Org.). Handbook of Research on Software
Engineering and Productivity Technologies: Implications of Globalization. IGI Global, 2009

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padroes: uma introducao a analise e ao projeto orientados
a objetos e ao Processo Unificado. Tradugao de Luiz A. Meirelles Salgado, Jodo Eduardo Nébrega
Tortello. 2° Edigado, Porto Alegre: Bookman, 2004.
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Disciplina: Organizacio e Arquitetura de Computadores

Periodo:2°

Carga Horaria: 80 h/a

Pré-Requisitos:

Objetivos:

Permitir ao aluno conhecer os conceitos basicos da organizagdo de um computador e os seus

componentes fundamentais.

Ementa:

Breve histérico da evolugao dos computadores; Conceituacdo de hardware, software e

firmware; Arquiteturas Von-Neumann e paralelas; Linguagens, niveis e maquinas virtuais; Estudo

dos diversos blocos: UCP, memdrias; barramentos; dispositivos de entrada e saida; Logica digital;

Instru¢do de maquina; Maquinas CISC e RISC.

Conteudo Programatico:

1-

INTRODUCAO

1.1-  Evolucdo dos computadores

1.2-  Linguagens, niveis € maquinas virtuais

1.3-  Hardware, software e firmware

ORGANIZACAO FUNCIONAL DE COMPUTADORES

2.1-  Processadores

2.2-  Memorias

2.3-  Barramentos

2.4- Dispositivos de entrada e saida

O NIVEL DE LOGICA DIGITAL

3.1-  Portas Logicas

3.2-  Circuitos Basicos de Logica Digital
3.3-  Memoria

3.4-  Microprocessadores e Barramentos
NIVEL CONVENCIONAL DE MAQUINA
4.1-  Formato de Instrucoes

4.2-  Enderecamento

4.3-  Tipos de Instrucdes

4.4-  Fluxo de controle
ARQUITETURAS AVANCADAS

5.1-  Maquinas RISC e CISC
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5.2-  Arquiteturas Paralelas.
Bibliografia Basica:

MONTEIRO, Mario. Introducao a Organizacao de Computadores. 5* Edicao Siao Paulo: LTC,
2007.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacio de Computadores. 5 Edicdo Sao Paulo:
Prentice Hall, 2003.

TANENBAUM, Andrew S. Organizaciao Estruturada de Computadores. 3* Edicao Rio de Janeiro:
Prentice Hall do Brasil, 1992.

Bibliografia Complementar:

TURBAN, E.; RAINER, E. Introducio a Sistemas de Informacao. Editora Campus. 2007.
SILVA, Gleydson M. Guia Foca GNU/Linux. v. 4.22. 2010. Disponivel em: www.guiafoca.org
MONTEIRO, Mario A. Introducao a organizacao de computadores. 5° LTC Editora, 2007.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacao estruturada de computadores. 5* Edicao, Prentice Hall
do Brasil, 2007.

VAL, Carlos Eduardo Carmo do. Ubuntu: Guia do Iniciante 3.0. 2* Edi¢do, Vitéria, 2015.

ERIBERTO M. F., Jodo. Descobrindo o Linux: entenda o sistema Operacional GNU/Linux.
Novatec. 2007.
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Disciplina: Programacao Orientada a Objetos
Periodo:2°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

e Algoritmos

¢ Linguagem de Programacio
Objetivos:

O objetivo deste curso é fazer vocé compreender os principios de orientacdo a objetos por
meio da linguagem Java; Saber como eficientemente aplicar esses principios na pratica quando
projetando e desenvolvendo software de maneira 4gil; Compreender e saber construir Classes com
seus Atributos e Métodos; Compreender e aplicar Heranga, Poliformismo, Classes Abstratas e
Interfaces;

Ementa:

Comparagdo entre o paradigma procedural e o orientado a objetos; Arrays; Classes, atributos,
métodos, construtores; Visibilidade dos atributos; Métodos de acesso a atributos (getters and setters);
Herancga; Poliformismo; Classes Abstratas e Interfaces; Tratamento de excec¢do; Pacotes; Java 10;
Casting e Java Lang;

Contetido Programatico:

1 ORIENTACAO A OBJETOS BASICA

1.1  Motivacdo: problemas do paradigma procedural
1.2 Criando um tipo
1.3  Uma classe em Java
1.4 Criando e usando um objeto
1.5 Métodos
1.6 Métodos com retorno
1.7 Objetos sdo acessados por referéncias
1.8  Continuando com atributos
2 MODIFICADORES DE ACESSO E ATRIBUTOS DE CLASSE
2.1  Controlando o acesso
2.2 Encapsulamento
2.3 Getters e Setters
2.4 Construtores
2.5 A necessidade de um construtor

2.6  Atributos de classe
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https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-1-motivacao-problemas-do-paradigma-procedural
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-2-criando-um-tipo
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-3-uma-classe-em-java
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-4-criando-e-usando-um-objeto
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-5-metodos
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-6-metodos-com-retorno
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-7-objetos-sao-acessados-por-referencias
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/orientacao-a-objetos-basica/#4-9-continuando-com-atributos
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/#6-1-controlando-o-acesso
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/#6-2-encapsulamento
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/#6-3-getters-e-setters
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/#6-4-construtores
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/#6-5-a-necessidade-de-um-construtor
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/#6-6-atributos-de-classe

2.7

Encapsulamento, construtores e static

3 HERANCA, REESCRITA E POLIMORFISMO

3.1
3.2

Heranga

Polimorfismo

4 CLASSES ABSTRATAS

4.1  Classe abstrata
4.2 Métodos abstratos
5 INTERFACES
5.1  Interfaces
5.2 Dificuldade no aprendizado de interfaces
5.3  Exemplo interessante: conexdes com o banco de dados
6 EXCECOES E CONTROLE DE ERROS
6.1  Motivacdo
6.2  ExcecOes de Runtime mais comuns
6.3  Outro tipo de excecdo: Checked Exceptions
6.4  Um pouco da grande familia Throwable
6.5 Mais de um erro
6.6  Lancando excec¢des
6.7 O que colocar dentro do try?
6.8  Criando seu proprio tipo de exce¢do
6.9  Finally
7 PACOTES - ORGANIZANDO SUAS CLASSES E BIBLIOTECAS
7.1  Organizagao
7.2 Diret6rios
7.3 Import
7.4  Acesso aos atributos, construtores € métodos

8 FERRAMENTAS: JAR EJAVADOC

8.1
8.2
8.3
8.4

Arquivos, bibliotecas e versoes
Gerando o JAR pelo Eclipse
Javadoc

Gerando o Javadoc

9 OPACOTE JAVA.LANG

9.1
9.2

Pacote java.lang

Um pouco sobre a classe System
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https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/modificadores-de-acesso-e-atributos-de-classe/#6-8-exercicios-encapsulamento-construtores-e-static
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/heranca-reescrita-e-polimorfismo/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/heranca-reescrita-e-polimorfismo/#7-1-repetindo-codigo
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/heranca-reescrita-e-polimorfismo/#7-4-polimorfismo
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/classes-abstratas/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/classes-abstratas/#9-2-classe-abstrata
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/classes-abstratas/#9-3-metodos-abstratos
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/interfaces/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/interfaces/#10-2-interfaces
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/interfaces/#10-3-dificuldade-no-aprendizado-de-interfaces
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/interfaces/#10-4-exemplo-interessante-conexoes-com-o-banco-de-dados
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-1-motivacao
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-3-excecoes-de-runtime-mais-comuns
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-4-outro-tipo-de-excecao-checked-exceptions
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-5-um-pouco-da-grande-familia-throwable
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-6-mais-de-um-erro
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-7-lancando-excecoes
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-8-o-que-colocar-dentro-do-try
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-9-criando-seu-proprio-tipo-de-excecao
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/excecoes-e-controle-de-erros/#11-10-para-saber-mais-finally
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacotes-organizando-suas-classes-e-bibliotecas/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacotes-organizando-suas-classes-e-bibliotecas/#12-1-organizacao
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacotes-organizando-suas-classes-e-bibliotecas/#12-2-diretorios
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacotes-organizando-suas-classes-e-bibliotecas/#12-3-import
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacotes-organizando-suas-classes-e-bibliotecas/#12-4-acesso-aos-atributos-construtores-e-metodos
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/ferramentas-jar-e-javadoc/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/ferramentas-jar-e-javadoc/#13-1-arquivos-bibliotecas-e-versoes
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/ferramentas-jar-e-javadoc/#13-2-gerando-o-jar-pelo-eclipse
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/ferramentas-jar-e-javadoc/#13-3-javadoc
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/ferramentas-jar-e-javadoc/#13-4-gerando-o-javadoc
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-1-pacote-java-lang
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-2-um-pouco-sobre-a-classe-system

9.3  java.lang.Object

9.4  Casting de referéncias

9.5  Meétodos do java.lang.Object: equals e toString

9.6  Integer e classes wrappers (box)

9.7  Autoboxing no Java 5.0

9.8  java.lang.String

9.9  java.lang.Math

9.10 Exercicios: java.lang

9.11 Desafio

9.12 Discussdo em aula: O que vocé precisa fazer em Java?
10 PACOTE JAVAL.IO

10.1 Conhecendo uma API

10.2  Orientagdo a objetos no java.io

10.3  InputStream, InputStreamReader e BufferedReader

10.4 Lendo Strings do teclado

10.5 A analogia para a escrita: OutputStream

10.6 Uma maneira mais féacil: Scanner e PrintStream

10.7 Um pouco mais...

10.8 Exercicios: Java I/O

10.9 Discussdo em aula: Design Patterns e o Template Method

Bibliografia Basica:

PUGA, S. Légica de programacio e estruturas de dados com aplicacoes em Java. Sao Paulo:
Pearson, 2009.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; Java: como programar. Sao Paulo: Pearson, 2016.
ROCHA, A. R.; PACHECO, O. R. Introducao a Programacao em Java. FCA, 2009.

Bibliografia Complementar:

CAELUM; Apostila Algoritmos e Estrutura de Dados
https://www.caelum.com.br/download/caelum-algoritmos-estruturas-dados-java-cs14.pdf

ASCENIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacio de Computadores:
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Sao Paulo: Pearson, 2007.

SEDGEWICK, R.; WAYNE K. Introduction to Programming in Java: An Interdisciplinary
Approach. Addison-Wesley Publishing Company, 2007.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabeca! Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007.
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https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-3-java-lang-object
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-4-casting-de-referencias
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-5-metodos-do-java-lang-object-equals-e-tostring
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-6-integer-e-classes-wrappers-box
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-7-autoboxing-no-java-5-0
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-8-java-lang-string
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-9-java-lang-math
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-10-exercicios-java-lang
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-11-desafio
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/o-pacote-java-lang/#14-12-discussao-em-aula-o-que-voce-precisa-fazer-em-java
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-1-conhecendo-uma-api
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-2-orientacao-a-objetos-no-java-io
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-3-inputstream-inputstreamreader-e-bufferedreader
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-4-lendo-strings-do-teclado
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-5-a-analogia-para-a-escrita-outputstream
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-6-uma-maneira-mais-facil-scanner-e-printstream
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-7-um-pouco-mais
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-8-exercicios-java-i-o
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/pacote-java-io/#15-9-discussao-em-aula-design-patterns-e-o-template-method

SCHILDT, H.; SKRIEN, D. Programaciao com Java: uma introducao abrangente. Porto Alegre,
RS: McGraw-Hill, 2013.

HORSTMANN, C. S. Conceitos de Computacio com Java. Sdo Paulo, SP: Bookman, 2009.
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9.3 Terceiro Periodo

Disciplina: Administracao
Periodo:3°

Carga Horaria: 60 h/a
Pré-Requisitos:
Objetivos:

Capacitar o aluno a conhecer o contexto organizacional definindo as fungdes e estruturas
administrativas bem como as a¢des que envolvem um planejamento empresarial.
Ementa:

O Campo da Administracdo — Fatores Administrativos; Func¢des Administrativas —
Importancia das funcdes Administrativas; Caracteristicas das fungdes Administrativas; Estruturas
Administrativas — Importancia das Estruturas; Técnicas de Estruturacdo; Tipos de Estrutura;
Departamentalizacio; Areas Administrativas — Administracio de Pessoal; Administracio de
Produ¢do; Administracio de Material; Planejamento da Ac3o Empresarial — Planejamento
Estratégico; Planejamento Tatico; Planejamento Operacional; O Ambiente Organizacional — novos
mercados.

Contetido Programatico:

1. 0 CAMPO DA ADMINISTRACAO

1.1 Administracdo: conceito, importancia e campos de atuagao.
1.2 Funcdes Administrativas
1.3 Caracteristicas das Funcdes Administrativas
2. ESTRUTURAS ADMINISTRATIVAS
2.1 Tipos de Estruturas, Formal e Informal.
2.2 Importancia das Estruturas
2.3 Técnicas de Estruturacdo — Departamentalizacao.
2.4 Organograma
3. AREAS ADMINISTRATIVAS
3.1 Administracdao de Recursos Humanos
3.2 Administracao de Producao, Material e Patrimdnio.
3.3 Administra¢do de Marketing
3.4 Administra¢do Financeira e Orcamentaria
4. PLANEJAMENTO DA ACAO EMPRESARIAL

4.1 Planejamento Estratégico, Tatico e Operacional.
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4.2 Ambiente organizacional interno e externo
4.3 Analista de Negdcios, de Processos e de Sistemas.

5. O AMBIENTE ORGANIZACIONAL

5.1 Focalizando a Oportunidade

5.2 Novos Mercados — Multinacional e Transnacional.

5.3 Técnicas de Decidir

5.4 Desenvolvimento organizacional: Empowerment, Benchmarking, Qualidade Total
e Reengenharia

5.5 Gestao do conhecimento

Bibliografia Basica:
DRUCKER, Peter. A Nova Era da Administracao. Sao Paulo. Pioneira, 1992.

DRUCKER, Peter. Inovacao e Espirito Empreendedor. Sao Paulo. Pioneira.
DRUCKER, Peter. Administrando para o Futuro. Sao Paulo. Pioneira.

Bibliografia Complementar:

ARAUJO, Luis C. G. de. Organizacao E Métodos: Integrando Comportamento, Estrutura,
Tecnologia E Estratégia. 4* Edicio Sao Paulo: Atlas, 2001.

CURY, Antonio. Sistemas, Organizacao & Métodos: Uma Visdo Holistica. 6* Edi¢ao Sao Paulo:
Atlas, 1995.

TORRES, N. A. Planejamento de informatica na empresa. Sdo Paulo: Atlas, 1991.

EIN-DOR, P. , SEGEV, E. Administracdo de sistemas de informacao. Rio de Janeiro: Campus,
1986.

ALBERTIN, A. L. Administracio de informatica: funcoes e fatores criticos de sucesso. Sao Paulo:
Atlas, 1996
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Disciplina: Estatistica
Periodo:3°

Carga Horaria: 60 h/a
Pré-Requisitos: nao tem
Objetivos:

Levar ao futuro profissional, Bacharel em Sistemas de Informacao, os conhecimentos basicos
no tratamento dos dados estatisticos (andlise exploratéria dos dados na Estatistica Descritiva ou
Dedutiva e na analise confirmatéria dos dados na Estatistica Inferencial ou Indutiva), notadamente
aos mais usuais na sua formacgao académica e profissional, bem como os conhecimentos preliminares
das teorias da amostragem e estimac¢do. Calcular e aplicar métodos estatisticos a andlise de dados
como instrumento valioso para a tomada de decisdes.

Ementa:

Populacdo e Amostra. Distribuicdo de Frequéncia. Teoria Elementar da Amostragem.
Gréficos estatisticos. Medidas de Posi¢do. Assimetria. Medias de Dispersdao. Introducdo a
Probabilidade. Varidveis Aleatérias Discretas e Continuas. A Distribuicdo de Probabilidade:
Distribui¢do Normal. Andlise de Regressao Linear Simples.

Conteiido Programatico:

1. INTRODUCAO
1.1. Populacao e Amostra
1.2. Atributos e Varidveis
1.3. Séries Estatisticas
2. DISTRIBUICAO DE FREQUENCIA
2.1. Tabulacdo de Dados
2.2. Histograma. Poligono de Frequéncia — Ogivas
2.3. Medidas de Posi¢do
2.3.1. Média Aritmética
2.3.1.1 Média Aritmética Simples
2.2.1.2 Média Aritmética Ponderada
2.3.2. Moda
2.3.2.1. Moda Bruta
2.3.2.2.  Moda de Pearson
2.3.3. Mediana
2.3.4. Outras Medidas Separatrizes
2.3.4.1.  Quartis
2.3.4.2. Decis
2.3.43. Centis
2.4. Assimetria
2.5. Medidas de Dispersao
2.5.1. Amplitude Total
2.5.2. Desvio Padrao
2.5.3. Variancia
2.5.4. Coeficiente de Variacao
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3. INTRODUCAO A PROBABILIDADE
3.1. Conceitos, Propriedades e Aplicacdes
3.2. Regras da Adi¢ao, Multiplica¢do e Condicional
3.3. Regra de Bayes
4. A DISTRIBUICAO NORMAL
4.1. Varidveis Aleatorias Discretas e Continuas
4.2. Funcdo Densidade de Probabilidade
4.3. Propriedades da Distribuicdo Normal
4.4. A Distribuicao Normal Padronizada — O Escore Z
4.5. Teorema Central do Limite
5. ANALISE DE REGRESSAO LINEAR SIMPLES
5.1 Determinagdo do Intercepto e Inclinagdao pelo Método dos Minimos Quadrados (MMO)
5.2 Determinagdo da Equacdo de Regressao
5.3 Coeficiente de Correlagcdo

Bibliografia Basica:
FONSECA, J. S, MARTINS, G.A. Curso de Estatistica. 6* edi¢do. Sao Paulo: Atlas, 1996.

TOLEDO, G. L, OVALLE, L. I. Estatistica Basica. 2% edi¢ao. Sao Paulo, ATLAS, 1995.
TRIOLA, M. F. Introducio a Estatistica. 10° edi¢do. Rio de Janeiro: LTC, 2011.

Bibliografia Complementar:
CARVALHO, Sergio. Estatistica Basica, 2* edi¢ao. Elsevier Editora Ltda, 2006.

HOFFMANN, R. Estatistica para Economistas, 4* edi¢ao revista e ampliada. Sdo Paulo. Pioneira
Thomson Learning. 2006.

LARSON, R, FARBER, B. Estatistica Aplicada. 2° edi¢do. Sao Paulo: Pearson - Prentice Hall, 2004.

LEVIN, J., FOX, J. A. Estatistica para Ciéncias Humanas. 9* edicdo. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2004.

TAFNER, P. S. B, CARVALHO, M. M. Curso de Estatistica Elementar, 1* edi¢do. Rio de Janeiro:
Papel virtual, 2002.
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Disciplina: Fundamentos de Banco de Dados
Periodo:3°

Carga Horaria: 80 h/a

Pré-Requisitos:

Objetivos:

Introduzir os conceitos necessarios a modelagem e implementacdo de sistemas de banco de
dados.

Projetar e adaptar modelos de dados, de modo que atendam as necessidades do negdcio,
independente da tecnologia de banco de dados e do paradigma utilizado para a constru¢do de sistemas.

Gerenciar os meios de armazenamento dos dados.

Ementa:

Definicao de Sistema Gerenciadores de Banco de Dados; Técnicas de Modelagem de Dados;
Abordagem do modelo Relacional; Engenharia/Reengenharia de Banco de Dados; Linguagem SQL
(DDL e DML);

Contetudo Programatico:

1. CONCEITOS BASICOS
1.1. Contextualizagdo sobre a drea de Banco de Dados (BD x SGBD x SBD)
1.2. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD): classificacdo, vantagens e evolugdes
1.3. Classifica¢dao dos Usudrios do Banco de Dados

1.4. Visao geral sobre o Projeto de Banco de Dados (Conceitual, Logico e Fisico)

2. PROJETO CONCEITUAL
2.1. Defini¢do do Modelo de Entidade e Relacionamento
2.1.1. Entidades (entidade forte e fraca, dependéncia existencial)
2.1.2. Atributos e suas variagcdes: compostos, multivalorados, atributos-chaves e atributos de
relacionamento
2.1.3. Tipos de Relacionamentos entre Entidades
2.1.4. Cardinalidade dos Relacionamentos
2.1.5. Generalizacdo e Especializacao
2.1.6. Diagrama Entidade-Relacionamento (DER)
3. PROJETO LOGICO
3.1. Modelo de Dados Relacional (conceitos e notagdo do modelo)

3.2. Mapeamento do Modelo de Entidade e Relacionamento para o Modelo Relacional
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3.3. Esquemas de Bases de Dados Relacionais
3.4. Restricdes de Integridade (Restricio de Dominio, Restricio de Chaves, Restricio de
Integridade de Entidade e Restricao de Integridade Referencial)
3.5. Reengenharia de Banco de Dados
3.6. Normalizacdo e Dependéncia Funcional
3.6.1. Diretrizes informais para o projeto de esquemas de relacoes.
3.6.2. Anomalia de Insercdo, Atualizacdo e Exclusdo
3.6.3. Dependéncias Funcionais
3.6.4. Formas Normais
3.7. Algebra Relacional (Unido, Intersecdo, Diferenga, Produto Cartesiano, Selec¢do, Projecdo,
Juncido e Divisdo).
. PROJETO FISICO
4.1. Visao geral da arquitetura de um SGBD
4.2. Linguagem de Consulta Estruturada (SQL)
4.2.1. Historico
4.3. Linguagem de Defini¢do de Dados (DDL-SQL)
4.3.1. Create (Database e Table), Alter e Drop
4.3.2. Gestdo de chave primdria e chave estrangeira
4.3.3. Definicao dos Tipos de Dados
4.4. Linguagem de Manipulacido de Dados (DML-SQL)
4.4.1. Insert, Update, Delete
4.4.2. Select (unido de tabelas e comandos: order by, like, is null, between, in)
4.5. Filtragem de Dados (cldusula Where com operadores 16gicos e aritméticos)

4.6. Exportagdo e Importagdo de dados

Bibliografia Basica:
NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados, Edicdo Addison-Wesley, 6* Edicao, 2006.

SILBERSCHATZ, A., KORTH, H. F. E SUDARSHAN, S., Sistema de Banco de Dados, Makron
Books; 5* Edi¢ao , 2006.

DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 1996.

Bibliografia Complementar:
SUEHRING, Steve. MySQL A Biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

MELO, Rubens N. Banco De Dados Em Aplicacoes Cliente-Servidor. Rio de Janeiro. Infobook,
1998.

SALEMLI, Joe. Guia PC Magazine para Banco de Dados Clientes. Rio de Janeiro. Infobook, 1995.
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MANZANO, Jos¢ Augusto N. G. Mysql 5 Interativo - Guia Basico de Orientacao e
Desenvolvolvimento. 1 Edi¢do Rio de Janeiro: Erika, 2006.

BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML
2. Traducdo de Daniel Vieira; revisdo técnica Flavio Miguel Varejdo. 2* Edi¢do. Rio de Janeiro:
Elsevier : Campus, 2006.

Ferramentas de Apoio:
e brModelo (versao 3.0);
e Astah;
e DBDesigner;
e MySQL
e WORKBENCH.
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Disciplina: Processos de Desenvolvimento de Software
Periodo:3°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
e Engenharia de Software
Objetivos:

Capacitar o aluno a identificar os elementos envolvidos no processo de desenvolvimento de
software; discernir entre os diversos modelos de processos adotados ao desenvolver softwares;
selecionar modelos de processo adequados ao contexto do projeto de software, primando pela
qualidade e produtividade.

Ementa:

Definir processo, identificar fases, atividades, recursos, pessoas envolvidas, e
artefatos gerados ou consumidos em cada atividade do processo de software. Discutir sobre os
diversos modelos de processo de software: cascata, espiral, iterativo e incremental(UP e
RUP), prototipagem, &geis (XP, Scrum, Cleanroom, RAD), e modelos de qualidade de processos
(CMMI e MPS-BR)

Contetudo Programatico:

1. CONTEXTUALIZACAO

1.1. A fabrica de software na sociedade da informacao;

1.2. Globalizagdo e competitividade;

1.3. O foco no cliente e a qualidade;

1.4. .Principios da abordagem sistémica e por processo;
2. DEFINICAO DE PROCESSO

2.1. Fases, atividades, recursos, metas, métodos, inputs, outputs e notacdo para representa-lo.
3. MODELOS DE PROCESSO DE SOFTWARE

3.1. .Cascata

3.2. Espiral

3.3. Prototipagem

3.4. Tterativo e Incremental

3.4.1. UP

3.4.2. RUP
3.5. Agil

3.5.1. XP

3.5.2. Scrum
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3.5.3. Cleanroom
3.54. RAD

3.6. Caracteristicas, vantagens, desvantagens e contexto de aplicacao

3.7. Pesquisa sobre outros modelos de processo

4. A QUALIDADE DO PROCESSO DE SOFTWARE

4.1. Caracteristicas e determinacdes dos modelos de qualidade de processo
4.1.1. CMMI
4.1.2. MPS-BR

4.2. Melhoria continua do processo de software.

Bibliografia Basica:

AMBLER, Scott W. Modelagem Agil: Priticas Eficazes para a Programacao Extrema
e 0 Processo Unificado. Bookman. 2002.

KRUCHTEN, Philippe. Introducdo ao RUP Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna. 2003

FOWLER, Martin. Refatoracao: Aperfeicoando o Projeto de Cédigo Existente. Bookman. 2004.
FIORINI T. Soeli; STAA, Arndt Von; BAPTISTA, Renan Martins. Engenharia de Software com
CMM. Rio de Janeiro: Brasport. 1999.

Bibliografia Complementar:
SCHWABER, Ken. Agile Software Development with Scrum. Prentice Hall. 2001.

TELES, Vinicius Manhdes. Extreme Programming: Aprenda como encantar seus
usuarios desenvolvendo software com agilidade e alta qualidade. Novatec. 2004

ASTEL, David; MILLER, Granville. Extreme Programming: Guia Pratico. Campus. Rio de
Janeiro: 2002.

CLEMENTS, Paul; NORTHROP, Linda. Software Product Lines: Practices and patterns.
Estados Unidos: Addison-Wesley. 2007.

BECK, Kent. Programaciao Extrema Explicada: Acolha as mudancas. Porto. Alegre: Bookman,
2004.

BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software: Adquirindo Maturidade
Organizacional. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
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Disciplina: Sistemas Operacionais
Periodo: 3°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
e Algoritmos;
e Organizacdo e Arquitetura de Computadores;
Objetivos:

Compreender os conceitos e principios basicos dos sistemas operacionais de computadores
digitais.

Compreender o funcionamento geral dos principais componentes dos sistemas operacionais
modernos.

Compreender a programacao dos sistemas operacionais em termos de organizacdo interna,
algoritmos e estruturas de dados tipicas, bem como respectivos impactos no desempenho do sistema.
Ementa:

Evolugdo, classificacdo e estrutura dos sistemas operacionais; geréncia de atividades, de
memoria, de arquivos, de dispositivos de entrada e saida; comunicacdo e coordenagdo entre tarefas;
seguranca e virtualizacdo de sistemas.

Contetudo Programatico:

1. INTRODUCAO AOS SISTEMAS OPERACIONAIS

1.1. Evolugao.

1.2. Classificacdes dos sistemas operacionais (batch, de rede, distribuido, multiusuério, desktop,
servidor, embarcado, tempo real).

1.3. Estrutura (nucleo, c6digo de inicializacao, drivers, utilitarios).

1.4. Protecdo do nucleo e chamadas de sistema.

1.5. Interacdo entre sistema operacional e hardware (barramentos de dados, enderecos e controle,
unidade de geréncia de memoria e mecanismos de interrupcoes).

1.6. Arquitetura de sistemas operacionais (monolitica, em camadas, micronicleo, maquinas
virtuais).

2. GERENCIA DE ATIVIDADES

2.1 Conceitos de tarefas, threads, processos e programas.

2.2 Ciclo de vida das tarefas.

2.3 Classificagdes para tarefas (tempo real, interativas, batch, CPU-bound, 10-bound)

2.4 Informacgdes de contexto de tarefas e processo.

2.5 Algoritmos de escalonamento de tarefas (FIFO, FCFS, SJF, por prioridades)
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2.6 Problemas no escalonamento de tarefas (inani¢do ou starvation).

3. COMUNICACAO ENTRE TAREFAS
3.1 Necessidade de tarefas cooperantes.
3.2 Caracteristicas do IPC (Inter-Process Communication mechanisms).
3.2 Sincronismo da comunicagao.
3.3 Capacidade e confiabilidade dos canais de comunicagao.
3.4 Comunicagdo por filas de mensagens.
3.5 Comunicagao por memdria compartilhada.
3.6 Comunicagao por pipes.

4. COORDENACAO ENTRE TAREFAS
4.1 Condicdes de disputa.
4.2 Problemas das secOes criticas e coordenagdo entre tarefas (problema dos

produtores/consumidores, problema dos leitores/escritores, jantar dos fildsofos, impasses).
4.3 Inibi¢do de interrupg¢des.
4.4. Solugdes com espera ocupada (alternancia de uso, algoritmo de Peterson, instrugdes test-
and-set)

4.5 Solugdes com exclusao miutua, seméaforos € monitores.

5. GERENCIA DE MEMORIA
5.1 Estruturas e tipos de memorias.
5.2 Enderecamento de varidveis e fungoes.
5.3 Modelo de memoria dos processos.
5.4 Estratégias para alocacdo de memodria (contigua, particionada estitica ou dinamica,

memoria virtual por paginacdo ou por segmentacio).

5.5 Fragmentacao interna e externa
5.6 Algoritmos e critérios para alocagdo de memoria (FOFO, OPT, LRU, NRU e WS-Clock).
5.7 Localidade de referéncias e conjunto de trabalho.
5.8 Anomalia de Belady
5.9 Thrashing

6. GERENCIA DE ARQUIVOS
6.1 Conceito de arquivo.
6.2 Atributos dos arquivos (nome, tipo, tamanho, datas, proprietario, permissoes, localizacao).
6.3 Operagdes com arquivos (criar, abrir, ler, escrever, alterar atributos, fechar e remover).
6.4 Formatos de arquivos (registros, textos, imagens, multimidia, executdveis, abstracdao de

dispositivos, interface do nicleo e canais de comunicagao).
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6.5 Forma de acesso aos arquivos (sequencial, aleatdrio, indexado).
6.6 Seguranca, controle de acesso e compartilhamento de arquivos.
6.7 Organizagdo e montagem de volumes,(discos, memoria flash).
6.8 Diretérios, referéncias e atalhos.
6.9 Sistemas de arquivos (NTFS, Ext2, Ext3,VFS - Virtual File System, Journaling FS,
Extents, Log-structured File Systems).
6.10 Estratégias de alocagdo fisica de arquivos (contigua, encadeada, FAT e indexada).
7. GERENCIA DE ENTRADA E SAIDA
7.1. Tipos, classes e caracteristicas dos dispositivos
7.2. Padroes de barramentos e interfaces (IDE, PCI, AGP, SATA, SCSI, USB, rede).
7.3. Enderecamento das portas dos dispositivos.
7.4. Tipos de interrupgdes.
7.5. Estratégias de interagdo (controlada por programa, por eventos, acesso direto a memoria).
7.6. Estruturas dos discos rigidos.
7.7. Escalonamento de acesso ao disco (FIFO ou FCFS, SSTF, elevador, elevador circular, CQF).
7.8. Caching de blocos
7.9. Sistemas RAID
8. SEGURANCA DE SISTEMAS
8.1. Vulnerabilidades e tipos de ataques.
8.2. Infraestrutura de seguranca (autenticacio, controle de acesso, auditoria, criptografia).
8.3. Definicao de usuarios, papéis, grupos e seus privilégios.
9. VIRTUALIZACAO DE SISTEMAS
9.1. Evoluc¢ao
9.2. Interfaces de sistema
9.3. Virtualizagdo e abstracdo de interfaces
9.4. Tipos de méaquinas virtuais
9.5. Técnicas de virtualizacdo (emulagdo completa, virtualizacdo de interfaces, traducdo
dindmica, paravirtualizagdo).
9.6. Desempenho
9.7. Aplicagdes da virtualizagdo
9.8. Ambientes de maquinas virtuais (VMware, FreeBSD Jails, Xen, user-mode Linux, JVM)
Bibliografia Basica:

MAZIERO, Carlos A. Sistemas Operacionais: Conceitos e Mecanismos. Universidade
Tecnolégica Federal do Parand (UTFPR), 2017.
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MARQUES, José Alves; FERREIRA, Paulo; RIBEIRO, Carlos; VEIGA, Luis; RODRIGUES,
Rodrigo. Sistemas Operacionais. LTC. 2011.

TANENBAUM, A.S.; WOODHULL, A.S. Sistemas Operacionais: Projeto e Implementaciao 3*
edicdo. Porto Alegre, Ed Bookman, 2008.

Bibliografia Complementar:

TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais Modernos, 3* edicdo. Pearson — Prentice-Hall.
2009,672p.

SILBERSCHATZ, P. Baer Galvin; GAGNE, G. Fundamentos de Sistemas Operacionais, 8*
Edicao, Editora LTC, 2010.

MITCHELL, Mark; OLDHAM, Jeffrey; SAMUEL, Alex. Advanced Linux Programming. New
Riders Publishing. 2001.

ROCHA, Helder da. Tutorial Geréncia de meméria em Java. Argonavis, 1* Edicdo, Outubro de
2009.

DEITEL, H.M.; DEITEL, P.J.; CHOFEFNES, D.R.; Sistemas Operacionais, 3* Edicao, Prentice-Hall,
2005.

Ferramentas de Apoio:

e Linux e Windows
e Simulador SOSim
e JVM

e VMware
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http://livraria.folha.com.br/livros/informatica/fundamentos-sistemas-operacionais-greg-gagne-1200290.html

Disciplina: Técnicas de Programacao
Periodo: 3°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
e Programacdo Orientada a Objetos

Objetivos:

O objetivo deste curso € fazer vocé compreender os principios de orientacdo a objetos por
meio da linguagem Java;

Saber como eficientemente aplicar esses principios na pratica quando projetando e
desenvolvendo software de maneira 4gil.

Compreender e saber construir Classes com seus Atributos e Métodos;

Compreender e aplicar Heranga, Poliformismos, Classes Abstratas e Interfaces;

Ementa:

Comparacdo entre o paradigma procedural e o orientado a objetos; Arrays; Classes, atributos,
métodos, construtores; Visibilidade dos atributos; Métodos de acesso a atributos (getters and setters);
Heranca; Poliformismo; Classes Abstratas e Interfaces; Tratamento de excecdo; Pacotes; Java IO;
Casting e Java Lang;

Conteido Programatico:

1. ORIENTACAO A OBJETOS BASICA

1.1. Motivacdo: problemas do paradigma procedural
1.2. Criando um tipo
1.3. Uma classe em Java
1.4. Criando e usando um objeto
1.5. Métodos
1.6. Métodos com retorno
1.7. Objetos sao acessados por referéncias
1.8. Continuando com atributos
2. MODIFICADORES DE ACESSO E ATRIBUTOS DE CLASSE
2.1. Controlando o acesso
2.2. Encapsulamento
2.3. Getters e Setters
2.4. Construtores

2.5. A necessidade de um construtor

77



2.6. Atributos de classe

2.7. Encapsulamento, construtores e static

. HERANCA, REESCRITA E POLIMORFISMO
3.1. Heranca

3.2. Polimorfismo

. CLASSES ABSTRATAS

4.1. Classe abstrata
4.2. Métodos abstratos

. INTERFACES

5.1. Interfaces

5.2. Dificuldade no aprendizado de interfaces
5.3. Exemplo interessante: conexdes com o banco de dados
. EXCECOES E CONTROLE DE ERROS

6.1. Motivacao

6.2. Excecdes de Runtime mais comuns

6.3. Outro tipo de exce¢do: Checked Exceptions
6.4. Um pouco da grande familia Throwable
6.5. Mais de um erro

6.6. Lancando excec¢des

6.7. O que colocar dentro do try?

6.8. Criando seu proprio tipo de excegado

6.9. Finally

. PACOTES - ORGANIZANDO SUAS CLASSES E BIBLIOTECAS

7.1. Organizacao
7.2. Diretorios
7.3. Import

7.4. Acesso aos atributos, construtores € métodos

. FERRAMENTAS: JAR EJAVADOC

8.1. Arquivos, bibliotecas e versoes
8.2. Gerando o JAR pelo Eclipse
8.3. Javadoc

8.4. Gerando o Javadoc

O PACOTE JAVA.LANG

9.1. Pacote java.lang



9.2. Um pouco sobre a classe System
9.3. java.lang.Object
9.4. Casting de referéncias
9.5. Métodos do java.lang.Object: equals e toString
90.6. Integer e classes wrappers (box)
9.7. Autoboxing no Java 5.0
9.8. java.lang.String
9.9. java.lang.Math
10. EXERCICIOS: JAVA.LANG
11. DESAFIO
12. DISCUSSAO EM AULA: O QUE VOCE PRECISA FAZER EM JAVA?

12.1. Pacote java.io
12.2. Conhecendo uma API
12.3. Orientacao a objetos no java.io

13. INPUTSTREAM, INPUTSTREAMREADER E BUFFEREDREADER

13.1. Lendo Strings do teclado

13.2. A analogia para a escrita: OutputStream

13.3. Uma maneira mais f4cil: Scanner e PrintStream

13.4. Um pouco mais...

13.5. Exercicios: Java I/O

13.6. Discussdo em aula: Design Patterns e o Template Method

Bibliografia Basica:

PUGA, S. Légica de programacio e estruturas de dados com aplicacoes em Java. Sdo Paulo:
Pearson, 2009.

ROCHA, A. R.; PACHECO, O. R. Introducao a Programacao em Java. FCA, 2009.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; Java: como programar. Sao Paulo: Pearson, 2016.
Bibliografia Complementar:

ASCENIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores:
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Sao Paulo: Pearson, 2007.

SEDGEWICK, R.; WAYNE K. Introduction to Programming in Java: An Interdisciplinary
Approach. Addison-Wesley Publishing Company, 2007.

SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabeca! Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007.
SCHILDT, H.; SKRIEN, D. Programagdo com Java: uma introduc¢io abrangente. Porto Alegre, RS:
McGraw-Hill, 2013.
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HORSTMANN, C. S. Conceitos de Computacao com Java. Sao Paulo, SP: Bookman, 2009.

CAELUM. Apostila Algoritmos e Estrutura de Dados.
https://www.caelum.com.br/download/caelum-algoritmos-estruturas-dados-java-cs 14.pdf
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9.4 Quarto Periodo

Disciplina: Administracao de Bancos de Dados

Periodo: 4°

Carga Horaria: 80 h/a

Pré-Requisitos:

e Fundamentos de Banco de Dados;

Objetivos:

Ao final da disciplina, o aluno devera estar apto a:
o Escolher um SGBD segundo o porte e as caracteristicas de cada um;
o Projetar e Gerenciar os meios de armazenamento dos dados;
o Monitorar e ajustar a performance do sistema gerenciador de banco de dados;
o Controlar a seguranca dos dados, controle de usudrios;
o Realizar Backup e Recovery dos dados;

o Realizar programas de banco de dados (Functions, Triggers e Stored Procedures).

Ementa:

Defini¢io e uso de Sistema Gerenciadores de Banco de Dados; Gerenciamento de

Armazenamento; Consultas avancadas; Controle de Seguranca; Controle de Usudrios; Backup e

Recovery de dados; Programac¢dao em Banco de Dados Relacionais.

Conteudo Programatico:

1.

3.

INTRODUCAO

1.1. Revisdo de Projeto Fisico de Banco de Dados;

1.2. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e organizacdo de arquivos
€ uso;

CONSULTAS AVANCADAS

2.1. Funcgdes de agregacao: SUM, AVG, COUNT, MIN, MAX;

2.2. Group By, Having, Distinct;

2.3. Inner Join, Outer Join (Left Join, Right Join, Full Join);

2.4. Subconsultas;

2.5. Expressao condicional CASE WHEN;

2.6. Views: criac@o e manipulagdo;

INDICES

3.1. Conceitos;

3.2. Tipos de Indices;
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3.3. Métodos de Acesso;

3.4. Técnicas de Tuning;

. BACKUP E RECOVERY

4.1. Tipos de Backup;

4.2. Criacao de Backup Ldgico;
4.3. Recovery;

4.4. Agendamento de Backup;

. CONTROLE E MONITORAMENTO DO SERVIDOR

5.1. Ferramentas de administragao;

5.2. Verificagdo e Reparacio de tabelas corrompidas;

5.3. Log de Erros;

5.4. Log de Consultas;

5.5. Log Binirio;

SEGURANCA E INTEGRIDADE

6.1. Gerenciamento de Usudrios;

6.2. Gerenciamento de Permissoes;

. TRANSACOES

7.1. Propriedades de uma transagao;

7.2. Processamento concorrente;

7.3. Recuperacdo de falhas;

7.4. Defini¢ao de Transacdes em SQL;

. PROGRAMACAO EM SGBD

8.1. Tipos de Programas (Scripts, Procedures, Functions e Triggers);
8.2. Tipos de parametros (IN, OUT, INOUT);

8.3. Estrutura Bésica de um bloco (Declaragdo de Varidveis, principais comandos € sua sintaxe);
8.4. Estruturas de Controle (if, for, while);

8.5. Stored Procedures;

8.6. Functions;

8.7. Triggers;

. BANCOS DE DADOS POS RELACIONAIS

9.1. Conceitos e Aplicagdes;
9.2. Tipos de BD’s pos relacionais;
. ESTUDO DE CASO

10.1. Implementacdo de Banco de dados para aplicacdo do contetido
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Bibliografia Basica:
DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. 8Edicdo Rio de Janeiro: Campus, 1996.

MANZANO, José¢ Augusto N. G. MySQL 5 Interativo - Guia Basico de Orientacao e
Desenvolvimento. 1* Edi¢do Rio de Janeiro: Erika, 2006.

MILANI, André. MySQL Guia do Programador. 1Edi¢ao Rio de Janeiro: Novatec, 2007.
Bibliografia Complementar:
SUEHRING, Steve. MySQL A Biblia. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

TAHAGHOGHI, SaiEdicao, WILLIAMS, Hugh. Aprendendo MySQL. 1Edi¢cdo Rio de Janeiro:
Alta Books, 2007.

MELO, Rubens N. Banco de Dados em Aplicacoes Cliente-Servidor. Rio de Janeiro. Infobook,
1998.

SALEMLI, Joe. Guia Pc Magazine Para Banco De Dados Clientes. Rio de Janeiro. Infobook, 1995.

BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML
2. Traducdo de Daniel Vieira; revisao técnica Flavio Miguel Varejdo. 2* Edi¢do. Rio de Janeiro:
Elsevier : Campus, 2006.
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Disciplina: Estrutura de Dados
Periodo:4°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

= Técnicas de Programacio;
Objetivos:

Conhecer e diferenciar as estruturas de dados: listas, filas, pilhas, arvores.

Manipular estruturas de dados por meio de algoritmos.

Selecionar e construir estruturas de dados adequadas para aplicagdes especificas, bem como

modelar estas aplica¢des utilizando a noc¢do de orientag¢do a objetos.

Aplicar algoritmos de ordenacgdo e de pesquisa na solu¢cdo de problemas usando abordagem

orientada a objetos.
Ementa:

Tipos Estruturados: Vetores e Matrizes. Listas Lineares. Listas Simplesmente Encadeadas:
insercdo no fim da lista, remog¢do dada a chave, inser¢do apds chave, remog¢do de toda a lista, n6
dummy. Filas. Pilhas. Introducio a Arvores: 4rvores bindrias, estrutura geral, percursos em arvores.
Algoritmos de Ordenagdo. Busca Sequencial e Binaria.

Contetido Programatico:
1. TIPOS ESTRUTURADOS HOMOGENEOS
1.1. Vetores

1.2. Matrizes
2. LISTAS LINEARES
2.1. Conceituagdo e Emprego
2.2. Listas Simplesmente Encadeadas
2.3. Insercao no Fim da Lista
2.4. N6 Dummy e Ponteiro para o Ultimo Elemento
2.5. Delecao da chave
2.6. Insercao apods chave
2.7. Insercao Ordenada
2.8. Remocgao de Toda a Lista
3. PILHAS
3.1. Conceito
3.2. Operacdes
3.3. Aplicagdes
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4. FILAS
4.1. Conceito
4.2. Operagdes
4.3. Aplicagdes
5. ARVORES
5.1. Conceito
5.2. Aplicagdes
5.3. Arvores Bindrias
5.3.1. Conceito
5.3.2. Tipos de Caminhamento
6. ALGORITMOS DE ORDENACAO
7. BUSCA SEQUENCIAL
8. BUSCA BINARIA
Bibliografia Basica:

PUGA, S. Légica de programacio e estruturas de dados com aplicacoes em Java. Sdo Paulo:
Pearson, 2009.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J.; Java: como programar. Sio Paulo: Pearson, 2016.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 5* Edi¢ao , Porto
Alegre: Bookman, 2013.

Bibliografia Complementar:

ASCENIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores:
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. Sao Paulo: Pearson, 2007.

SEDGEWICK, R.; WAYNE K. Introduction to Programming in Java: An Interdisciplinary
Approach. Addison-Wesley Publishing Company, 2007.

MCALLISTER, W. Data structures and algorithms using Java. 1st Edition, Boston: Jones and
Bartlett, 2009.

ROCHA, A. R.; PACHECO, O. R. Introducao a Programacao em Java. FCA, 2009.
SIERRA, K.; BATES, B. Use a cabeca! Java. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007.
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Disciplina: Hipermidia e Interacaio Humano Computador
Periodo: 4°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
e Fundamentos de Banco de Dados;
e Técnicas de Programacio;

Objetivos:

Compreender os conceitos, caracteristicas e desafios inerentes ao desenvolvimento de
interfaces para usudrios.

Projetar e desenvolver interface grafica de usudrio para diversas plataformas.

Elaborar protocolos para avaliacdo de interface grafica de usudrios, considerando critérios
ergondmicos, caracteristicas da usabilidade (inteligibilidade, apreensibilidade, operacionalidade,
atratividade e conformidade), acessibilidade, seguranca, efetividade, produtividade e satisfacdo.

Avaliar interface grafica de usudrio, conforme protocolos estabelecidos.

Elaborar relatérios com recomendacdes técnicas para melhoria da interface grafica de usuério,
considerando os resultados de avaliagao.

Ementa:

Evolugdo e caracteristicas das interfaces de usudrio; principios da ergonomia; usabilidade,
acessibilidade, seguranca, efetividade, produtividade e satisfacio; restri¢cdes das interfaces de usuario
para aplicacdes desktop, web e mébile; HTML, XML e XHML,; CSS e Javascript; recomendagdes
W3C e avaliacdo de interfaces de usudrio.

Contetiido Programatico:

1. INTRODUCAO A INTERACAO HUMANO COMPUTADOR

1.1. Evolugdo.

1.2. Caracteristicas das interfaces gréaficas de usudrio (clara, concisa, familiar, responsiva,
consistente, atrativa, eficiente, revertivel).

1.3. Interfaces e interacao

1.4. Tipos de dispositivos e componentes de software e hardware (gerenciador de janelas,
controles, interfaces multitoque e 3D, realidade virtual).

1.5. Conceitos basicos (Affordances, GUI, UX, Ul IA, IxD ).

1.6. Importancia do projeto de interface de usudrio.

2. ENGENHARIA COGNITIVA
2.1. Fatores humanos e aspectos afetivos.

2.2. Psicologia cognitiva.
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2.3. Teoria das cores
2.4. Comunicacao e colaboragao.
2.5. Processo de constru¢@o do conhecimento.

2.6. Teoria da acao.

. ENGENHARIA SEMIOTICA

3.1.1. 3.1 Projeto de linguagens de interface (c6digos e cores).
3.1.2. 3.2 Teoria da informagdo semidtica (simbolo, signo e significado).
3.1.3. 3.3 Metacomunicagao.

3.2. Modelos de comunicacio e modelos sociais (cultura e organizagao).

. ERGONOMIA

4.1. Conceitos e caracteristicas (conforto, seguranca, saide e eficiéncia).

4.2. Estruturacdo do ambiente de trabalho.

4.3. Multidisciplinaridade (anatomia, fisiologia, antropometria, biomecénica, psicologia,
engenharia, informédtica e administracio).

4.4. Fatores do ambiente (iluminagdo, ruido, temperatura).

4.5. Tipos de problemas ou incidentes (fadiga, postura, lesdes por esforco repetitivo, irritacao

ocular).

. PROCESSO DO PROJETO DE INTERFACE DE USUARIO

5.1. Andlise do ambiente para identificar necessidade do produto, objetivos dos usudrios ou
problemas.

5.2 Pesquisa de campo (técnicas de observacao, entrevistas, surveys, etnografia, testes)

5.2. Andlise dos resultados da pesquisa (métodos qualitativos ou quantitativos).

5.3. Esboco de interface (sketches, brainstorming, mapas mentais, storyboards).

5.4. Projeto de interacdo (projeto conceitual, metaforas, arquitetura da informacao, wireframes,
cendrios, modelagem de tarefas, protétipo rapido, estudos de usabilidade).

5.5. Projeto visual (iconografia, tipografia, mockups, guia de estilos).

5.6. Diretrizes e padrdes de projeto de interagao.

5.7. Desenvolvimento (programacgao, testes e validagao do usuario).

5.8. Papéis dos usudrios, pesquisadores, designers e programadores.

5.9. Ferramentas de apoio (sketch, Pencil, Inkscape, Blender).

. DESENVOLVIMENTO DE INTERFACE DE USUARIO

6.1. Caracteristicas e restri¢cdes das interfaces de usudario para aplicacOes desktop, web e mobile.
6.2. XML (eXtensible Markup Language)
6.3. HTML (HyperText Markup Language).
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6.4. XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language)

6.5. Regras CSS (Cascading Style Sheets).

6.6. Paginas estaticas e dinamicas (Javascript e restrigcoes).

6.7. Recomendagdes de acessibilidade W3C (validador XHTML e CSS).

6.8. Layout e posicionamento de elementos para navegadores de diversos dispositivos.

7. AVALIACAO DE INTERFACE GRAFICA DE USUARIO

7.1. Conceito e caracteristicas da usabilidade (inteligibilidade, apreensibilidade,
operacionalidade, atratividade e conformidade).

7.2. Critérios para avaliacdo da ergonomia, seguranca, efetividade, produtividade e satisfacdo.

7.3. Técnicas de avaliacdo (heuristicas, regras de memorizacao, testes, experimentos e pesquisa
de opinido).

7.4. Modelos de avaliagdo e indicadores.

7.5. Método para andlise dos resultados.

7.6. Relato dos resultados e proposicdo de melhorias.

Bibliografia Basica:

BARBOSA, S.DJ.; SILVA, B.S. Interacio Humano-Computador. Editora Campus-Elsevier,
2010.

W3C, ISO/IEC 40500:2012 e Web Content Accessibility Guidelines (WCAG), versao 2.1.
NILSEN, Jacob. Projetando websites. Sao Paulo: Editora Campus, 2000.
Bibliografia Complementar:

GUERIN, F., LAVILLE, A., DANIELLOU, Francois, DURAFFOURG, J. & KERGUELEN, A.
Compreender o trabalho para transforma-lo. A pratica da Ergonomia. (traducio de L. Sznelwar
et al.). Sao Paulo: Edgar Bliicher, 2001.

PRATES, R. O.; FILGUEIRAS, L. V. L. Usability in Brazil. In: Global Usability. (Eds.) Douglas,
L; Liu, Z. Springer, pp 91-110, 2011.

ROCHA, Heloisa Vieira ¢ BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design e Avaliacao de Interfaces
Humano- Computador. Sao Paulo: Escola de Computagdao da USP, 2000.

BRASIL. Ministério do Planejamento, Orcamento e Gestdo. Secretaria de Logistica e Tecnologia da
Informacdo eMAG Modelo de Acessibilidade em Governo Eletronico/ Ministério do Planejamento,
Orcamento e Gestdo, Secretaria de Logistica e Tecnologia da Informacao - Brasilia : MP, SLTI, 2014.
92 p.

W3C Working Draft. 19 April 2017. Disponivel em https://www.w3.0rg/TR/2017/WD-WCAG21-
20170419/

Ferramentas de Apoio:
Sketch, Pencil, Inkscape, Blender e validadores W3C (https://validator.w3c.org,

https://jigsaw.w3.org/css-validator/)
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Disciplina: Projeto Orientado a Objetos
Periodo: 4°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
e Disciplinas Anélise Orientada a Objetos;
e Técnica de Programacdo.
Objetivos:

Capacitar o aluno a projetar sistemas orientados a objetos, utilizando os diagramas adequados
da UML. Modelar diferentes categorias de objetos: interface grafica, banco de dados, controladores
e negdcio. Aplicar principios de reutilizacdo de software a partir da utilizacdo de padrdes arquiteturais
e de projeto.

Ementa:

Projeto de Sistemas Orientados a Objeto: modelagem dos aspectos dindmicos do sistema
através de diagramas de interacdo (sequéncia e colaboracdo); padrdes de atribuicdo de
responsabilidade; refinamento de diagramas de classe através do acréscimo de classes de projeto;
implementacdo de casos de uso através de diagramas de interacdo; diagramas de implantacao e de
componentes; padrdes de projeto; padrdes arquiteturais; frameworks.

Contetdo Programatico

1. MODELAGEM DOS ASPECTOS DINAMICOS DO SOFTWARE

1.1. Padroes de Atribuicdo de Responsabilidades
1.1.1. Especialista de informacao (Expert)
1.1.2. Criador (Creator)

1.2. Alta coesao (High coesion)
1.2.1. Baixo acoplamento (Low coupling)
1.2.2. Controlador (Controller)

1.3. Diagramas de Interacdo (sequéncia e colaboragdo)

1.4. Estudos de Caso, envolvendo casos de uso, modelo de classes, modelagem dindmica e
padrdes de atribui¢cdo de responsabilidade.

1.5. Refinamento dos diagramas de classes com classes e relacionamentos de projeto, como
interfaces e dependéncias

1.6. Utilizacdo de ferramenta CASE para modelagem

2. PADROES DE PROJETO
2.1. Introdugdo
2.2.0 Que é um Padrao de Projeto?
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2.3.Como Descrever um Padrao de Projeto
2.4 Categorias de Padrdes de Projeto
2.5.Exemplos de Padrdes de Projetos nas diferentes Categorias (de Criag¢do, Estrutural e
Comportamental)
3: PADROES ARQUITETURAIS E FRAMEWORKS
3.1. Conceito de Arquitetura de Software
3.2. Organizando a Arquitetura Através dos Pacotes da UML
3.3. O Padrao Modelo-Visdo-Controlador
3.4. O Padrao Camadas
3.5 Conceitos de Frameworks
3.6. Diferenciando Padrdes de Projeto, Padrdes Arquiteturais e Frameworks
4: PERSISTENCIA DE OBJETOS
4.1.Apresentacdo do Problema da Persisténcia de Objetos
4.2 Mapeamento de Objetos Para o Modelo Relacional
4.3 Padrdes para o Mapeamento de Objetos Complexos
5: DEMAIS DIAGRAMAS DE PROJETO DA UML
5.1Diagrama de Componentes

5.2Diagrama de Implantagao

Bibliografia Basica:

CAPOTE, Gart. Guia Para Formacao de Analistas de Processos. Rio de Janeiro: Edi¢do Bookess,
2011.

SILVER, Bruce. BPMN Method & Style: with BPMN implementer’s guide. 2° Edicio USA:
Cody-Cassidy Press, 2011.

ERL, Thomas. SOA Principios de Design de Servicos. Sdo Paulo: Edicdo Pearson, 2009.
Bibliografia Complementar:

ABPMP. Guia para o Gerenciamento de Processos de Negocio - Corpo Comum de
Conhecimento - (BPM CBOK®). Versao 3.0, 2013.

CAPOTE, Gart. BPM para Todos. Rio de Janeiro: Edi¢cdo Bookess, 2012.

OMG. BPMN 2.0 by Example, V.2.0, 2010. Disponivel em: http://www.bpmn.org/.

OMG. Business Process Model and Notation (BPMN) version 2.0, 2011. Disponivel em:
http://www.bpmn.org/.

SMITH, H.; FINGAR, P. Business process management: the third wave. Tampa, Fl, USA:
Meghan-Kiffer Press, 2007.
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Disciplina: Redes de Computadores
Periodo: 4°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
Objetivos:
Conhecer os principais conceitos, padrdes e terminologias usados na drea de comunicagdo de
dados digitais e redes de computadores.
Realizar configuragdes de enderecamento e de roteamento bésico IP.
Conhecer aspectos técnicos relativos a interligacdo de redes de computadores, os principais
equipamentos de interligacdo de redes de computadores
Conhecer as principais caracteristicas da Pilha de Protocolos TCP/IP,

Conhecer alguns dos principais servigos oferecidos pela INTERNET.

Ementa:

Introdu¢do a Redes de Computadores, Comunica¢do de Dados Digitais, Transmissdo de
Quadros de Dados, Pilha de Protocolos TCP/IP.
Contetido Programatico:

1. INTRODUCAO A REDES DE COMPUTADORES

1.1. Redes de Computadores no nosso Dia a Dia;

1.2. A Internet e suas Tecnologias;

1.3. Arquitetura de Interligagdo de Computadores;

1.4. Elementos Bésicos de uma Rede de Computadores;

1.5. Tecnologias de Acesso a Internet;

1.6. Classificacdao das Redes de Computadores;

1.7. Redes convergentes (dados, voz e video);

1.8. Redes confidveis (Escalabilidade, Tolerancia a Falhas, Seguranca, QoS);
1.9. A Infraestrutura de Comunicacdo da Internet;

1.10. Modelo OSI.

2. COMUNICACAO DE DADOS DIGITAIS
2.1.1. Representacdo do Sinal Elétrico;
2.2. Meios de Transmissdo Guiados e Ndo Guiados;

2.3. Transmissao de Sinais Digitais;
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2.4. Topologias Fisicas de Redes de Computadores;

2.5. Equipamentos de Interligacdo de Redes de Computadores — Nivel Fisico;

2.6. Infraestrutura de Cabeamento de Redes de Computadores;

. TRANSMISSAO DE QUADROS DE DADOS

3.1. Enquadramento;

3.2. Detecc¢do de Erros;

3.3. Enderecamento de Quadros;

3.4. Transmissao de Quadros;

3.5. Topologias Logicas de Redes;

3.6. Equipamentos de Interligacido de Redes de Computadores — Nivel de Quadro;
3.7. Padrao Ethernet (802.3);
3.8. Redes sem Fios (802.11).

. PILHA DE PROTOCOLOS TCP/IP

4.1. Arquitetura TCP/IP

4.1.1.
4.1.2.
4.1.3.
4.1.4.
4.1.5.

Principios de funcionamento de protocolos;

Hierarquia de protocolos;

A importancia do modelo de referéncia TCP/IP;

Nomes e descri¢des das camadas do modelo de referéncia TCP/IP;

Comparacdo entre o modelo OSI e o modelo TCP/IP;

4.2. Protocolos IPv4 e IPv6

4.2.1.
4.2.2.
4.2.3.
4.2.4.
4.25.
4.2.6.
4.2.7.

Caracteristicas dos protocolos IPv4 e IPv6;

Enderecos IPv4 e IPv6;

Classes do endereco;

Espaco de endereco reservado;

Enderecamento IPv4 e IPv6 de uma rede de computadores;
Conceitos basicos de sub-rede;

Enderecamento IPv4 e IPv6 de uma rede de computadores com divisao de sub-redes;

4.3. Camada de Transporte TCP/IP

4.3.1.
4.3.2.

Funcionamento do Protocolo UDP

Funcionamento do Protocolo TCP

4.4. A Camada de Aplicacao TCP/IP

4.4.1.

Conceitos basicos da camada de aplicac¢do
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4.4.2. Principais protocolos da camada de aplicagcao

4.4.3. Aplicativos de rede.

Bibliografia Basica:

STALLINGS, Willian & CASE, Thomas. Redes e Sistemas de Comunicaciao de Dados. Elsevier,
2% Edicdo, 2016.

TANEMBAUM, Andrew S. & WETHERALL, David. Redes de Computadores. Pearson, 5% Edi¢ao,
2011.

TORRES, Gabriel. Redes De Computadores: Versao Revisada e Atualizada. Nova Terra, 2*
Edicao, 2014.

Bibliografia Complementar:

BOAVIDA, Fernando & BERNARDES, Mario. TCP/IP. Teoria e Pratica. FCA, 1* Edi¢ao, 2012.
BRITO, Samuel H. B. IPV6. O Novo Protocolo da Internet. Novatec, 1* Edi¢ado, 2013.

COMER, Douglas E. Interligacao de Redes com TCP/IP: Principios, Protocolos e Arquitetura.
Campus, Volume I, 6* Edicao, 2014.

FOROUZAN, Behrouz A. Comunicacao de Dados e Redes de Computadores. McGraw Hill, 4
Edicao, 2008.

KUROSE, James F. & ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet - Uma Abordagem
Top-Down, Pearson, 6* Edi¢do, 2013.
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9.5 Quinto Periodo

Disciplina: Geréncia de Projetos

Periodo: 5°

Carga Horaria: 80 h/a

Pré-Requisitos:

Objetivos:

Entender diferengas entre rotina, processos € projetos.

Ser capaz de compreender o ciclo de vida de projetos.

Ser capaz de delimitar escopo coeso para projetos.

Desenvolver capacidade de pensar e planejar antes de executar.
Desenvolver a capacidade de planejar para controlar a execugao.

Ser capaz de planejar e controlar as diversas dreas de conhecimento como escopo, tempo,

custos, qualidade, riscos, recursos humanos, comunicacdes, aquisi¢oes.

Perceber as dificuldades de integrar as visdes das diversas dreas de conhecimento.
Entender o projeto como uma garantia e um compromisso de fazer acontecer.
Entender como projetos sdo necessarios nas organizacoes.

Compreender relagdo entre paradigmas de projetos tradicionais e enxutos.

Ser capaz de utilizar Pensamento enxuto como paradigma do projeto.

Ser capaz de utilizar os métodos Scrum e Kanban no planejamento, execucao e controle do

projeto.

Ementa:

Estrutura de Gerenciamento de projetos; Grupos de processos de gerenciamento de projetos;

Areas de conhecimento de gerenciamento de projetos; Técnicas e ferramentas de gerenciamento de

projetos; Pensamento enxuto; Principios de Métodos dgeis; Framework Scrum; Método Kanban.

Contetddo Programatico:

1. INTRODUCAO AO GERENCIAMENTO DE PROJETOS SEGUNDO PMBOK

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
L.5.
1.6.
1.7.

Diferenca entre rotina, processos € projetos;

Nocdes sobre engenharia de processos;

Introdugdo ao Gerenciamento de projetos;

Grupos de processos de gerenciamento de projetos;

Areas de conhecimento e processos de gerenciamento de projetos;
Diferencas entre paradigmas tradicionais e ageis;

Préticas e exercicios para experimentagao dos processos.
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2. PROCESSOS ENXUTOS
2.1. Pensamento Enxuto;
2.2. Principios de Agilidade;
2.3. Framework Scrum (Regras, Planejamento, Estimativas, Riscos);
2.3.1. Pratica de Scrum;
3. METODO KANBAN (WIP, GARGALOS, CONTROLE DO FLUXO DE EXECUCAO) ;
3.1. Pratica de Kanban;
4. USO INTEGRADO DE METODOS AGEIS E PMBOK;

Bibliografia Basica:

LINHARES, Jorge; QUARTAROLI, Cldudio Marcio. Guia do gerenciamento de projetos e
certificacao PMP. Rio de Janeiro: Ci€ncia Moderna, 2004.

SCHWABER, Ken; BEEDLE, Mike. Agile Software Development with Scrum. Upper Saddle
River: Prentice-Hall, c2002. xvi, 158 p.

KNIBERG, H. Scrum e XP - Direto das Trincheiras: Como Nos Fazemos Scrum. Sio Paulo:
InfoQ, 2007.

PMBOK, GUIA. (2013) Um guia do conhecimento em gerenciamento de projetos (Guia
PMBoK) 5 Edi¢do. Project Management Institute. Pennsylvania USA. ISBN 9788502223721.

SCHWABER, Ken & Beedle, M. (2002) Agile software development with Scrum. Upper Saddle
River: Prentice Hall. ISBN 9780130676344.

Bibliografia Complementar:

KNIBERG, H, SKARIN, M. Kanban e Scrum: Obtendo o Melhor de Ambos. Sao Paulo: InfoQ
Brasil, 139p. 2010. Disponivel em: <http://www.infoq.com/br/minibooks/kanban-scrum-minibook>.
Acesso em: mar. 2018.

BOEG, J. Kanban em 10 Passos. InfoQ, 2012. Disponivel em:
<https://www.infoq.com/br/minibooks/priming-kanban-jesper-boeg>. Acesso em: mar. 2018.

ANDERSON, David J. Kanban: Mudanca Evolucionaria de Sucesso para Seu Negdcio de
Tecnologia. Blue Hole Press. Sequim, Washington. 2011.

GOMES, André Faria. Agile: Desenvolvimento de Software com Entregas Frequentes e Foco no
Valor de Negocio. Casa do Codigo, 2013.

ABNT (2012) ISO/IEC 21500 Orientacoes sobre gerenciamento de projeto.

VARGAS, Ricardo Viana Manual Pratico do Plano de Projeto: Utilizando o PMBoK. 4°. edicao.
Brasport Livros e Multimidia LTDA. Rio de Janeiro. RJ. ISBN 978-85-7452-430-6, 20009.

MULCAHY, Rita Mulcahy's Preparatério para o exame de PMP. §8* edi¢dao. RMC Publications
Inc. ISBN 9781932735703. 2013.

CRUZ, Fabio SCRUM e PMBOK: Unidos no Gerenciamento de Projetos. Brasport Livros e
Multimidia LTDA. Rio de Janeiro, RJ. ISBN 9788574525945. 2013
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Disciplina: Inteligéncia Computacional
Periodo:5°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
e Estrutura de Dados
e Estatistica
Objetivos:

Ensinar ao aluno a teoria que envolve os principais topicos da drea de Inteligéncia
Computacional mostrando exemplos e desenvolvendo a habilidade de criar e aplicar solugdes
inteligentes em problemas computacionais.

Ementa:

Fundamentos da Inteligéncia Computacional. Aprendizado de Miquina; Fundamentos de
Logica Fuzzy: conceitos, operacdes sobre conjuntos fuzzy, modelos de decisdo fuzzy. Aprendizado
em Sistemas fuzzy. Redes Neurais Artificiais: conceitos, inspiracdo bioldgica, arquiteturas.
Aprendizado em Redes Neurais Artificiais. Sistemas Neuro-fuzzy: conceitos, principais abordagens,
arquiteturas. Aprendizado em Sistemas neuro-fuzzy. Introducdo a Algoritmos Genéticos,
Componentes de um GA.

Contetido Programatico:

1. INTRODUCAO

1.1. - Introdugdo a Inteligéncia Computacional, conceitos e fundamentos;
2. APRENDIZADO DE MAQUINA;
3. LOGICA FUZZY;
3.1- Fundamentos de L6gica Fuzzy, conceitos, operacdes sobre conjuntos fuzzy;
3.2- Modelos de decisdo fuzzy.
3.3- Aprendizado em Sistemas fuzzy.
4. REDES NEURAIS ARTIFICIAIS
4.1 Introdugdo e Historico
4.2 Cérebro e neurdnios
4.1. Modelos bésicos de Redes Neurais
4.2. Tipos de Aprendizado em Redes Neurais
4.3. Algoritmo de Aprendizado Delta
4.4. Algoritmo de Aprendizado Delta Generalizado
4.5. Perceptrons e M.L.P.
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4.6. Algoritmo de retro propagacao (backpropagation)
4.7. Associagdo de padroes
4.8. Redes neurais concorrentes
4.9. Mapas auto organizdveis
5. SISTEMAS NEURO-FUZZY
5.1.Conceitos, principais abordagens,
5.2 Arquiteturas:
5.1.1. ANFIS — Sistemas de Inferéncia Neuro-Adaptativo
5.1.2. NEFCLASS - Classifica¢dao neuro-fuzzy
5.1.3. FSOM - Fuzzy Self Organized Map
6. INTRODUCAO A ALGORITMOS GENETICOS
6.1. Componentes de um GA.
6.2. Estudos de casos de A.G.

Bibliografia Basica:

BRAGA, A. P.; CARVALHO, A. P. L.; LUDERMIR, T. B. Redes Neurais Artificiais — Teoria E
Aplicacgoes, Editora LTC, 1°. Edi¢ao, 2000.

SHAW, 1. S.; SIMOES, M. G. Controle e Modelagem Fuzzy, Editora Edgard Blucher Ltda, 1°.
Edicao, 2001.

SIMON, H.; Redes Neurais Artificiais, Principios E Pratica. Editora Bookman, 1999.
Bibliografia Complementar:

JYH-SHING, Roger JANG, Chuen-Tsai Sun, Eiji Mizutani, - Neuro-Fuzzy and Soft Computing.
Prentice Hall, 1997.

LEVINE, Robert J. Inteligéncia Artificial e Sistemas Especialistas. McGraw-Hill, 1988.
RICH, Elaine & KNIGHT, Kevin. Inteligéncia Artificial. Makron Books, 1994
ARARIBOIA, G. et. all. Inteligéncia Artificial: Um Curso Pratico. LTC Editora, 1989.

BARRETO, J. M. - Inteligéncia Artificial no Limiar do Século XXI — Abordagem Hibrida:
Simbdlica, Conexionista e Evolucionaria, Editora UFSC Florian6polis, 2°. Edi¢ao, 1999
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Disciplina: Laboratério de Orientacao a Objetos
Periodo:5°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

e Projeto Orientado a Objetos;

e Programacgdo Orientado a Objetos;
Objetivos:

Capacitar o aluno a projetar e desenvolver sistemas orientados a objetos, utilizando os
diagramas adequados da UML. Aplicar principios de reutilizacdo de software a partir da utilizacao
de padrdes de projeto na pratica por meio de estudos de caso. Estimular o uso de Ferramentas CASE
na Modelagem de Sistemas Orientados a Objetos. Além de capacitar o aluno a enfrentar os desafios
da migracao dos sistemas legados.

Ementa:

Aplicagado de Padrdes de Projeto em Sistemas Orientados a Objetos. Arquiteturas em Camadas.
Uso de Ferramentas CASE na Modelagem de Sistemas Orientados a Objetos e na geréncia de
configuracdo de software. Mapeamento de Objetos para o0 Modelo Relacional. Estudos de Caso.
Contetudo Programatico:

1. ASPECTOS ADICIONAIS DO PROJETO ORIENTADO A OBJETOS

1.1. Outros Padrdes a Atribui¢do de Responsabilidades
1.1.1. O Padrao de Polimorfismo
1.1.2. O Padrao Indirection
1.2. Aspectos Arquiteturais de um Sistema
1.2.1. Arquitetura em Camadas
1.2.2. Organizando a Arquitetura Através dos Pacotes da UML
1.2.3. O Padrao de Separacao do Modelo da Visao
1.3. Interfaces
1.3.1. Interfaces e Classes Abstratas
1.3.2. O Relacionamento de Dependéncia
1.4. Diagrama de Componentes

1.5. Diagrama de Implantagao
2. PERSISTENCIA DE OBJETOS

2.1 Apresentacdo do Problema da Persisténcia de Objetos

2.2 Mapeamento de Objetos Para o Modelo Relacional
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2.3 Padrdes para o Mapeamento de Objetos Complexos

3. GERENCIAMENTO DE CONFIGURACAO
3.1. Planejamento de gerenciamento de configuragdo
3.2. Gerenciamento de mudangas
3.3. Gerenciamento de Versoes
3.4. Construcdo de sistemas
3.5. Ferramentas CASE para o gerenciamento de configuracio
4. SISTEMAS LEGADOS
4.1. Estrutura dos sistemas legados
4.2. Principais desafios dos sistemas legados
4.3. Dinamica da evolucao de programas
4.4. Evolugdo da arquitetura
4.5. Reengenharia de Dados
Bibliografia Basica:
LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes. Porto Alegre: Bookman, 2000.
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 6* Edicio Addison Wesley

GAMMA, Erich Padroes de Projeto: Solucoes Reutilizaveis de Software Orientado a Objetos.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia Complementar:

FOWLER, Martin. UML Essencial: Um Breve Guia para a Linguagem Padrao de Modelagem
de Objetos. 2. Edicdo Porto Alegre: Bookman, 2000.

RUMBAUGH, James. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos. Rio de Janeiro: Campus, 1994.
BOOCH, Grady. UML: Guia do Usuario. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
SPRING.IO Java Spring Framework Guide - https://spring.io/, 2018.

ALGAWORK, Apostila de Java Spring Framework - https://cafe.algaworks.com/livro-spring-
boot/
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Disciplina: Pesquisa Operacional

Periodo:5°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:

e FEstatistica;

e Estrutura de Dados;

Objetivos:

Ementa:

Programacgdo Linear: Modelagem. Método Grafico. Algoritmo Simplex. Casos Especiais

(Empate na entrada, Empate na saida, solu¢cdes Multiplas, Varidveis sem restri¢do de sinal, solucao

ilimitada. Programacdo Inteira). Andlise de Sensibilidade. Problemas de Redes. Método de Vogel.

Teoria da Decisdo: Anélise de Decisao Bayesiana. Andlise de Decisao Multicritério.

Conteudo Programatico:

AN A e

10.

11

13.
14.

HISTORICO, OBJETIVOS E METODOLOGIA.

O PROCESSO DE MODELAGEM E PRINCIPAIS AREAS DE APLICACAO.

O PROBLEMA DE PROGRAMACAO LINEAR (PPL).

TIPOLOGIA DE PROBLEMAS.

NOCAO DE ALGORITMO.

SOLUCAO BASICA VIAVEL

6.1. Melhoria de uma solugdo bésica viavel.

VIABILIDADE DA NOVA SOLUCAO

REGRAS DE TERMINO DO ALGORITMO.

OBTENCAO DE SOLUCAO INICIAL

SOLUCAO UNICA, MULTIPLAS, NENHUMA, PROBLEMA ILIMITADO

. DEGENERESCENCIA E CONVERGENCIA.
12.

PRINCIPAIS SOFTWARES DE PROGRAMACAO MATEMATICA.

12.1. A nogdo de limite e a constru¢io do problema dual.
12.2. Problemas do primal e dual.

12.3. Relagdo primal-dual

METODO DUAL DO SIMPLEX

ANALISE DE SENSIBILIDADE.
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15. PROBLEMAS DE REDES.

16. METODO DE VOGEL.

17. TEORIA DA DECISAO

18. : ANALISE DE DECISAO BAYESIANA.
19. ANALISE DE DECISAO MULTICRITERIO
Bibliografia Basica:

LACHTERMARCHER, G. Pesquisa Operacional na Tomada de Decisoes. 4* Edi¢dao, Pearson /
Prentice Hall, Sao Paulo, 2009.

HILLIER, F; LIEBERMAN, G. Introducao a Pesquisa Operacional. 9* Edi¢do, Porto Alegre:
McGraw-Hill, 2013.

MOREIRA, D. Pesquisa Operacional; Sio Paulo: Thomson Pioneira, 2007.
Bibliografia Complementar:

ANDRADE, E. Introducao a Pesquisa Operacional - Métodos e Modelos para Analise de
Decisoes 4* Edicao, Rio de Janeiro: LTC, 2014.

TAHA, H. Pesquisa Operacional. 8" Edi¢do, Sao Paulo: Pearson / Prentice Hall, 2008.

SILVA, E; SILVA, E; GONCALVES, V.; MUROLO, A. Pesquisa Operacional. 4* Edi¢ao Atlas,
Séo Paulo, 2010.

BELFIORE, P; FAVERO, L.P. Pesquisa Operacional - para Cursos de Administracio,
Contabilidade e Economia; Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

LOESCH, C; HEIN, N. Pesquisa Operacional - Fundamentos e Modelos; Sao Paulo: Saraiva, 2009.
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Disciplina: Programacao Web

Periodo:5°

Carga Horaria: 80 h/a

Pré-Requisitos:

= Projeto Orientado a Objetos;

= Programacdo Orientado a Objetos;

Objetivos:

Conhecer os fundamentos do desenvolvimento web no padrao MVC;

Saber aplicar padrdes de projeto OO no desenvolvimento de aplicacdes web;
Conhecer o Framework Spring e suas principais dependéncias;

Saber desenvolver uma aplica¢do de um sistema de informagao web;

Saber fazer a configuracdo e o deploy de uma aplicagdo num servidor;

Ementa:

Layouts; Models e Repositories; Bootstrap; Thymeleaf; Acesso a dado; Deploy de aplicacdes.

Spring Boot; Spring Framework; Hibernate (JPA); Spring Tool Suite; Controllers, Views,

Contetudo Programatico:

1.

3.

INTRODUCAO
1.1. Spring vs Java EE
1.2. Spring Framework
1.3. Spring Boot
1.4. Thymeleaf
1.5. Spring Data JPA
SPRING TOOL SUITE
2.1. Instalacdo
2.2. O ambiente de desenvolvimento
2.3. Estrutura de pastas
2.3.1. Pow.xml
2.3.2. Application.properties
2.3.3. Resources
2.3.4. Main
PROJETO WEB COM SPRING
3.1. Inicializag@do
3.2. Escolha das Dependencias
3.3. Escolha do SGBD

102



3.4. Controller
3.5. View/Thymeleaf
4. VIEWS RESPONSIVAS E MODULARES
4.1. Bootstrap
4.2. Uso de Layouts
4.3. Barra de navegagdo/menu principal
5. PERSISTENCIA DE DADOS COM JPA/HIBERNANTE
5.1. Models
5.2. Repositories
5.3. Injecao de dependéncia
5.4. Thymeleaf dindmica
6. ACESSO A DADOS
6.1. Conexao com o banco
6.2. Listagem
6.3. Inclusdo
6.3.1. Validacao com BeanValidation
6.4. Alteracao
6.5. Exclusdo
6.6. Mensagens de Erros
7. PUBLICANDO A APLICACAO
7.1. Usando o Postgres
7.2. Alteracdo de estratégia para chave primaria
7.3. Criando o arquivo de inicializa¢ao\
7.4. Instalando o Git
7.5. Configurando a aplicacdo no Heroku
7.6. Enviando a aplicacao
Bibliografia Basica:

JUNIOR, NORMANDES; AFONSO, ALEXANDRE; Produtividade no Desenvolvimento de
Aplicacoes Web com Spring Boot, 2 Edi¢do, Algaworks.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdoes: Uma Introducio a Analise e ao Projeto
Orientados a Objetos e ao Processo Unificado. Traducdo de Luiz A. Meirelles Salgado, Jodao
Eduardo Noébrega Tortello. 2. Edigdo Porto Alegre: Bookman, 2004.

NILSEN, Jacob. Projetando Websites. Sao Paulo: Editora Campus, 2000.

Bibliografia Complementar:
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THYMELEAF, Using Thymeleaf http://www.thymeleaf.org/doc/tutorials/2.1/usingthymeleaf.html,
2019.

BAELDUNG:; Persistence with Spring - http://www.baeldung.com/the-persistence-layer-with-
spring-and-jpa, 2019.

GUERIN, F., LAVILLE, A., DANIELLOU, Francois, DURAFFOURG, J. & KERGUELEN, A.
Compreender o trabalho para transforma-lo. A pratica da Ergonomia (tradugao de L. Sznelwar
et al.). Sdo Paulo: Edgar Bliicher, 2001.

BOOTSTRAP, Get Bootstrap - http://getbootstrap.com/
GITHUB, Noc¢oes Basicas de Git - https://git-scm.com/doc

Ferramentas de Apoio:
e Sprint Tools Suite
e Git
e MySQL
e PostGree

e Astah

e Heroku
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9.6 Sexto Periodo

Disciplina: Eletiva I
Periodo:6°

Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

O pré-requisito depende da Eletiva Escolhida.
Objetivos:

As disciplinas eletivas permitem aos alunos escolherem dentre as diversas dreas da
informatica, o sub-ramo no qual deseja aprofunda o seu conhecimento. O aluno deverd cursar quatro
(4) eletivas a sua escolha.

A Coordenacao ofertard semestralmente um conjunto de disciplinas onde o aluno podera
escolher aquela que ele deseja, respeitando os seus pré-requisitos. A oferta pode variar de semestre
para semestre e deverd ser atualizada pelo NDE para adequar-se ao ritmo de modernizacdo do
conhecimento da drea de sistemas de informagao.

Para cada disciplina a ser oferecida como eletiva, o NDE registrard o seu nome, carga horaria,
pré-requisitos, objetivos, ementa, conteddo programdtico, bibliografia bdsica e bibliografia
complementar.

Ementa:
Conteudo Programatico:
Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:
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Disciplina: Geréncia de Processos
Periodo:6°

Carga Horaria: 60 h/a
Pré-Requisitos:

Objetivos:

Entender os conceitos de modelagem de processos de negécios, € de gerenciamento de
processos de negocios (BPM — Business Process Management).

Utilizar a disciplina de BPM para conhecer processos como eles sdo, ter fundamentos para
propor transformagdes de processos e implementar melhorias de processos usando TI através de
ferramentas BPMS e automatizacao.

Elicitar requisitos para software voltados a processos de negdcios.

Ementa:

Conceitos de BPM (Business Process Management). Modelagem de processos usando BPMN.
Gerenciamento de processos. Andlise de processos. Desenho de processos. Desenvolvimento de web
services para processos de negdcios. Automatizagao de processos.

Contetudo Programatico:
1. CONCEITOS DE BPM.
1.1. Apresentacao do BPM.
1.2. Visdo geral de BPM.
1.3. Ciclo de vida de BPM.
1.4. Modelos AS-IS e TO-BE.
1.5. Objetivos e metas.
1.6. Cadeia de valor.
1.7. Foco do cliente.
1.8. Tipos de estruturas organizacionais.

1.9. Processos ponta-a-ponta.

2. GERENCIAMENTO DE PROCESSOS.
2.1. Alinhamento estratégico.
2.2. Indicadores de desempenho.
2.3. Tipos de processos.
2.4. Tipos de atividades.
2.5. Gargalos e handoffs.

2.6. Fatores-chave de sucesso do BPM.
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2.7. Dono de processo, patrocinadores e atores.

2.8. Métricas, medi¢cdes e monitoramento.

3. MODELAGEM DE PROCESSOS USANDO BPMN.
3.1. Notagcao BPMN.
3.2. Ferramentas BPMN e BPMS.
3.3. Usando uma Ferramenta BPM.

3.4. Boas préticas de modelagem.

3.5. Regras gerais de BPMN 2.0

4. ANALISE DE PROCESSOS.
4.1. Importancia do modelo AS-IS.
4.2. Captura de informacdo.
4.3. Tipos de informacgdo para andlise.
4.4. Simulagdo e diagndstico.
4.5. Custos de processos.

4.6. Documentacgdo diagndstica da analise AS-IS.

5. DESENHO DE PROCESSOS.
5.1. Conceitos de desenhos de processos.
5.2. Importancia do modelo TO-BE.
5.3. Mapas de processos.
5.4. Papeis em desenho de processos.
5.5. Principios de desenhos de processos.
5.6. Tipos de abordagens: modelo abstrato e concreto (implementagdo).
5.7. O papel das TIC no suporte aos processos de negdcio.
5.8. Comparagdo com processos existentes.

5.9. Simulagdo de processos.

6. AUTOMATIZACAO DE PROCESSOS.
6.1. Orquestracao de servicos.
6.2. Ferramentas BPMS.

6.3. Arquiteturas de Web Services
6.4. Restful
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6.5. SOAP
6.6. Linguagens de programacao para Web services
Bibliografia Basica:

CAPOTE, Gart. Guia Para Formacao de Analistas de Processos. Rio de Janeiro: Edicdo Bookess,
2011.

SILVER, Bruce. BPMN Method & Style: with BPMN implementer’s guide. 2° Edicdo USA:
Cody-Cassidy Press, 2011.

ERL, Thomas. SOA Principios de Design de Servicos. Sao Paulo: Edi¢ao Pearson, 2009.
Bibliografia Complementar:

ABPMP. Guia para o Gerenciamento de Processos de Negocio - Corpo Comum de
Conhecimento - (BPM CBOK®). Versao 3.0, 2013.

CAPOTE, Gart. BPM para Todos. Rio de Janeiro: Edicao Bookess, 2012.
OMG. BPMN 2.0 by Example, V.2.0, 2010. Disponivel em: http://www.bpmn.org/.

OMG. Business Process Model and Notation (BPMN) version 2.0, 2011. Disponivel em:
http://www.bpmn.org/.

SMITH, H.; FINGAR, P. Business Process Management: The Third Wave. Tampa, Fl, USA:
Meghan-Kiffer Press, 2007.
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Disciplina: Gestao da Qualidade

Periodo:6°

Carga Horaria: 80 h/a

Pré-Requisitos:

e Engenharia de Software;

Objetivos:

Capacitar o aluno para utilizar os conceitos, normas € modelos de qualidade de software a

partir exemplos préticos e estudos de casos. Assim como aplicar as devidas técnicas de teste,

validacdo e verifica¢do do software.

Ementa:

Qualidade de software: produto e processo. Garantia da qualidade. Métricas e indicadores de
qualidade. Normas e modelos de maturidade de processos de software: CMMI, NBR ISO/IEC 12207,
ISO9000, ISO/IEC 15504, MPS-BR. Qualidade dos produtos de software: normas ISO de qualidade.

Validagao, Verificacdo e Testes.

Conteudo Programatico:

1.

QUALIDADE DE SOFTWARE

1.1. Conceitos de qualidade

1.2. Qualidade de Processo

1.3. Qualidade de Produto

GARANTIA DA QUALIDADE

2.1. Apresentacdo do plano SQA
METRICAS E INDICADORES DE QUALIDADE
3.1. Defini¢do e classificagdes das Métricas
3.2. Métricas de Processo

3.3. Métricas de Produto

NORMAS E MODELOS DE PROCESSO
4.1. ISO/IEC 12207

4.2. ISO 9000

4.3. ISO/IEC 15504

4.4. CMMI

4.5. MPS.Br

NORMAS DE PRODUTO

5.1. ISO/IEC 9126

5.2. ISO/IEC 14598
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5.3. ISO/IEC 12119

6. VALIDACAO, VERIFICACAO E TESTES
6.1. Tipos
6.2. Técnicas

Bibliografia Basica:

ROCHA, A.R., SANTOS, G. S., BARCELLOS, M. P. Medicao de Software e Controle Estatistico
de Processos. Série de Livros PBQP Software, Secretaria de Politica de Informéatica do Ministério da
Ciéncia, Tecnologia e Inovagao. 2012.

MOLINARI, L. Testes de Software - Produzindo Sistemas Melhores e Mais Confiaveis

KOSCIANSKI, ANDRE. Qualidade de Software: Aprenda As Metodologias e Técnicas Mais
Modernas para O Desenvolvimento de Software. 2* Edicio Sao Paulo: Novatec, 2010

Bibliografia Complementar:

SOFTEX. MPS.BR. Melhoria de Processo do Software Brasileiro, Guia Geral MPS de Software,
2016.

PRESSMAN. Roger S.; MAXIM, Bruce R. Engenharia de Software: Uma Abordagem
Profissional. 8* Edi¢do, Porto Alegre: AMGH Editora Ltda, 2016.

ISO/IEC 25010:2011. Software Engineering - Software Product Quality Requirements and
Evaluation (SQuaRE) System and Software Quality Models. 2011.

CMM]I, Software Engineering Institute. CMMI® for Development, version 1.3. Pennsylvania:
Carnegie Mellon University, 2010

ROCHA, A. R. Qualidade de Software — Teoria e Pratica. Série de Livros PBQP Software,
Secretaria de Politica de Informatica do Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo. 2012
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Disciplina: Metodologia cientifica
Periodo:6°
Carga Horaria: 60 h/a
Pré-Requisitos:
e O aluno deve ter cumprido o minimo 1500(ha) em disciplinas da grade
Objetivos:

Delimitar tema e classificar a pesquisa.

Elaborar projetos de pesquisa que explicitem: (i) a descricdo do problema e questdo de
pesquisa, sua relevancia e requisitos; (ii) a formulagdo de hipdteses, quando pertinente; (iii) a
descricao da proposta para resolver o problema, bem como métodos adequados para desenvolver ou
avaliar, com rigor, a solu¢do proposta; (iv) a descricio dos objetivos com respectivas atividades,
instrumentos e cronograma de pesquisa.

Elaborar protocolos para realizar mapeamentos sistemadticos da literatura, pesquisas de
opinido ou experimentos.

Selecionar métodos qualitativos ou quantitativos adequados a andlise de dados, conforme
objetivos da pesquisa e natureza dos dados.

Conduzir mapeamentos sistemdticos da literatura para identificar trabalhos relacionados,
comparando-os considerando os requisitos predefinidos e evidenciando diferencial da proposta.

Divulgar os resultados das pesquisas conforme normas ABNT.

Ementa:

Ciéncia; conhecimento; processo de pesquisa; métodos qualitativos e quantitativos;
procedimentos para pesquisa de opinido e mapeamento sistematico da literatura; normas ABNT.
Conteudo Programatico:

1. INTRODUCAO A PESQUISA

1.1. Defini¢des de ciéncia.
1.2. Senso comum e conhecimento cientifico.
1.3. Evolugdo da ciéncia na cultura ocidental.
1.4. Ciéncia, tecnologia e inovagao.
1.5. Rigor na pesquisa e ameacas a validade.
1.6. Etica na pesquisa.
1.7. Metodologia vs. métodos.
2. CLASSIFICACAO DA PESQUISA
2.1. Finalidade tedrica, estratégica ou prética (aplicada).

2.2. Objetivos descritivos, exploratorios, explicativos, preditivos, avaliativos ou comparativos.
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2.3. Métodos qualitativos, quantitativos ou quali-quantitativos.
2.4. Procedimentos de revisdo da literatura, levantamentos ou pesquisa de opinido (surveys),

experimentos, estudos de casos ou pesquisa agao.

3. TIPOS DE METODOS PARA ANALISE DE DADOS
3.1. Estatistica descritiva (medidas de tendéncia central, dispersao e distribuicao de dados).
3.2. Estatistica inferencial (testes de hipdteses, teoria das probabilidades).
3.3. Andlise de regressado (linear, multivariada, logistica).
3.4. Métodos de apoio a decisdo multicritério (média ponderada, Cumulative voting).
3.5. Etnografia.
3.6. Grounded Theory ou “teoria fundamentada em dados”.

3.7. Analise de conteudo.

4. SELECAO DO METODO PARA ANALISE DE DADOS
4.1. A classificacdo dos objetivos da pesquisa e os tipos de métodos aplicdveis para andlise de
dados.
4.2. Natureza dos dados e tipos de escalas (nominal, ordinal, intervalar e razao).

4.3. Propriedades das escalas e métodos quantitativos e qualitativos aplicaveis.

5. PROCESSO DE PESQUISA NA CIENCIA DO ARTIFICIAL

5.1. O ciclo da ciéncia do projeto (Design Science)

5.2. O processo de design science vs. processo de desenvolvimento de software

5.3. Atividades e procedimentos de pesquisa

5.4. Papéis do pesquisador e dos participantes na pesquisa

5.5. Artefatos
5.5.1. Protocolos de pesquisa para mapeamentos da literatura e pesquisas de opinido.
5.5.2. Termos de responsabilidade dos pesquisadores e consentimento dos participantes, para

pesquisas de opinido ou experimentos envolvendo pessoas.

5.5.3. Instrumentos para coleta de dados (questiondrios e formularios)
5.5.4. Modelos de andlise de dados e avaliagdo dos resultados da pesquisa

5.5.5. Templates para relatos dos resultados

6. REVISAO DA LITERATURA
6.1. Tipos de estudos.
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6.2. Problema e questdo de pesquisa.

6.3. Questdo de pesquisa e PICOC (Population, Intervention, Comparation, Output e Context).

6.4. Estratégia de busca (Idiomas, termos e sindnimos, ferramentas (Google Scholar e Scopus),
operadores (and, or, not), string de busca e artigos de controle.

6.5. Critérios de selecao de estudos (inclusdo, qualidade e exclusao).

6.6. Procedimentos para selecionar estudos, extrair dados e analisar resultados.

6.7. Instrumentos para coleta de dados (formularios).

6.8. Ameacas a validade.

7. DIVULGACAO DOS RESULTADOS DA PESQUISA
7.1. Tipos de relatos dos resultados de pesquisas: relatdrios, artigos, monografias, dissertacoes e
teses.
7.2. Normas ABNT sobre a apresentacdo de trabalhos académicos, citacdes e referéncias.
7.3. Principais eventos e periddicos na drea de sistemas de informacdo e engenharia de software.
Bibliografia Basica:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: informacio e
documentacio: citagdes em documentos: apresentacdo. Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: referéncias: elaboracio.
Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: apresentacio de
trabalhos académicos. Rio de Janeiro, 2011.

BRITO, Gisele F.; CHOI, Vania P.; ALMEIDA, Andreia de (org.) Manual ABNT: regras gerais
de estilo e formatacao de trabalhos académicos. 4 Edicio Biblioteca Paulo Ernesto Tolle, da
Fundacgdo Escola de Comércio Alvares Penteado — FECAP, Sao Paulo. 2014.

KITCHENHAM, B. A.; CHARTERS, S. Guidelines for Performing Systematic Literature
Reviews in Software Engineering, Technical Report EBSE-2007-01, School of Computer Science
and Mathematics, Keele.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de Metodologia Cientifica.
Sao Paulo: Atlas, 7* Edi¢ao , 2010.

PETERSEN, K.; VAKKALANKA, S.; KUZNIARZ, L. Guidelines for Conducting Systematic
Mapping Studies in Software Engineering: An Update. Information and Software Technology 64
(agosto de 2015): 1-18.

WIERINGA, Roel J. Design Science Methodology for Information Systems and Software
Engineering. Berlin, Heidelberg: Springer Berlin Heidelberg, 2014.

Bibliografia Complementar:

BASILI, Victor; SHULL, Forrest; LANUBILE, Filippo. Using Experiments to Build a Body of
Knowledge in Informatics, 190, 1999.
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DIXON, J. R. On Research Methodology Towards a Scientific Theory of Engineering Design. In
Design Theory ’88, organizado por Sandra L. Newsome, W. R. Spillers, e Susan Finger, 316-37.
Springer New York, 1989.

GREGOR, S. Building theory in the sciences of the artificial. In Proceedings of the 4th
international conference on design science research in information systems and technology, 4. ACM,
2009.

MIAN, P.; CONTE, T.; NATALI, A.; BIOLCHINI, J.; TRAVASSOS G. A systematic review
process for software engineering. In proceedings of the 2nd Experimental Software Engineering
Latin American Workshop (ESELAW® 05), Brazil, 2005.

SIMON, H. A. The Sciences of the Artificial. MIT press, 1996.

SHULL, F.; MENDONCA, M.; BASILI, V.; CARVER, J.; MALDONADO, J.; FABBRI, S.;
TRAVASSOS, G.; DIXON, J. R. On Research Methodology Towards a Scientific Theory of
Engineering Design. In Design Theory ’88, organizado por Sandra L. Newsome, W. R. Spillers, e
Susan Finger, 316-37. Springer New York, 1989.

WOHLIN, C.; RUNESON, P.; HOST, M.; OHLSSON, C. C.; REGNELL B.; WESSLEN A.
Experimentation in Software Engineering, Springer, 2012.

ZHOU, Y.; ZHANG, H.; HUANG, X.; YANG, S.; BABAR, M. A.; TANG, H. Quality Assessment
of Systematic Reviews in Software Engineering: A Tertiary Study, 1-14. ACM Press, 2015.

Ferramentas de Apoio:

e Scopus, Portal de periddicos Capes e Google Scholar - ferramentas de busca para artigos
académicos e livros, que fornecem informagdes sobre autores e referéncias.

e Zotero - gerenciador para referéncias bibliogrificas e citagdes que pode ser integrado a
editores de texto e compartilhado, através da Internet.

e Redmine - gerenciador de projetos open source, que permite, ao grupo e orientador, registrar
e acompanhar a realizacdo das atividades do projeto de graduacdo. Além de compartilhar
documentos e wiki, através da Internet.

e Google Formuldrios — permite elaborar instrumentos para coleta de dados e organizar

pesquisas de opinido, através da Internet.
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Disciplina: Sistemas de Suporte a Decisao
Periodo:6°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
¢ Administra¢do de Banco de Dados

e Programacio Web

Objetivos:

Compreender o objetivo de um sistema de suporte a decisdao (SSD).

Reconhecer os diversos tipos de SSD e as caracteristicas bdsicas de cada um destes tipos, a
saber: orientado a modelos (model-driven), orientado a dados (data-driven), orientado a comunicagao
(communication-driven), orientado a documentos (document-driven) e orientado a conhecimento
(knowledge-driven).

Compreender como utilizar a eminente base de conhecimento da Web e de sua extensdo
conhecida por Web Semantica, como um sistema de suporte a decisdo (SSD Web), sobretudo,
orientado a conhecimento (knowledge-driven) baseado em ontologias. Este conceito tanto no
contexto de dados abertos (WWW), quando de dados privados (intranet).

Identificar as peculiaridades, desafios, beneficios e oportunidades trazidas pelo advento da
Web Semantica, também conhecida Web de Conhecimento ou ainda Web de Dados.

Compreender os requisitos desta nova Web Seméntica, bem como as tecnologias e padrdes,
definidos pelo consércio W3C, que viabilizam a sua criagao.

Conhecer aplicagdes semanticas existentes e, em seguida, aprender a criar suas proprias
aplicacdes semanticas segundos os principios de Dados Ligados (Linked Data) e empregando
ontologias consagradas.

Ementa:

Definicao de Sistema de Suporte a Decisdo (SSD) e seu tipos; Web Convencional ou sintética;
Web Semantica (defini¢ao); Resource Description Framework (RDF); Ontologias, RDF-Schema
(RDFS) e Web Ontology Language (OWL) Bésico; SPARQL Protocol and RDF Query Language
(SPARQL); Wikis Semanticos; DBpedia; Linked Open Data (LOD); Ferramentas e Frameworks
para Web Semantica.

Contetddo Programatico:
1. SISTEMA DE SUPORTE A DECISAO E SEUS TIPOS
1.1. Orientado a modelos (model-driven),

1.2. Orientado a dados (data-driven),
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1.3. Orientado a comunica¢ao (communication-driven),

1.4. Orientado a documentos (document-driven) e orientado a conhecimento (knowledge-
driven).

2. WEB CONVENCIONAL:

2.1. Web de Documentos,

2.2. Web voltada para exibi¢do para humanos.
3. WEB SEMANTICA

3.1. Exemplo motivacional, o conceito da Web Semantica,

3.2. Web compreensivel por maquinas,

3.3. Web de Dados (Web of Linked Data),

3.4. Web Semantica como um sistema de suporte a decisdo orientado a conhecimento
(knowledge-driven) baseado em ontologias.

4. RESOURCE DESCRIPTION

4.1. Framework (RDF): O modelo abstrato de dados

4.2. RDF em grafo, serializacoes

4.3. RDF (RDF/XML, Notation-3, Turtle, N-Triples),

4.4. Regras fundamentais de RDF, vocabularios (ontologias) conhecidos e inferéncia.

5. RDF-SCHEMA (RDFS) E ONTOLOGIAS

5.1. Conceito de ontologia,

5.2. Beneficios do emprego de ontologias, (meta-)vocabulario

5.3. RDEFS, exemplos, inferéncia baseada em RDFS.

6. WEB ONTOLOGY LANGUAGE (OWL) BASICO

6.1. Introducdo e visdo geral do poder de expressividade.

6.2. SPARQL Protocol and

6.3. RDF Query Language (SPARQL): banco de dados RDF e Triple Stores,

6.4. SPARQL Endpoint, triple pattern e graph pattern,

6.5. Linguagem de consulta SPARQL (SELECT query, CONSTRUCT query, DESCRIBE
query, ASK query), uso de SPARQL com uma linguagem de regras, limite e ordenacao,
agrupamento, unido, consultas federadas, SPARQL update.

7. WIKIS SEMANTICOS
7.1. Defini¢ao de Wiki,
7.2. Adicionando semantica a um site Wiki, usando a semantica adicionada (navegacao,

busca, inferéncia), Semantic MediaWiki engine, SWiVT (semantic wiki vocabulary
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and terminology), reusando ontologias conhecidas, como a semantica adicionada é
usada pela Wiki engine.
8. DBPEDIA: DA WIKIPEDIA A DBPEDIA,

8.1. Semantica na DBpedia (ontologia da DBpedia, infobox template e extragdo de RDF
do infobox), acessando a DBepdia (usando SPARQL, download direto, acessando
como Linked Data).

9. LINKED OPEN DATA (LOD)

9.1. O conceito de Dados Ligados (Linked Data) e suas regras/principios basicos, o projeto
LOD, publicando dados RDF na Web, consumindo dados RDF da Web, navegacio na
Web of Linked Data, exemplos de aplica¢gdes Linked Data.

10. FERRAMENTAS PARA WEB SEMANTICA:
10.1. Frameworks, raciocinadores (reasoners), editores de ontologias, maquinas de
busca.
11. METODOLOGIA PARA DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES SEMANTICAS
11.1. Migrando de modelos de dominio para modelos orientado a ontologias.
12. FRAMEWORK PARA DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES SEMANTICAS
12.1. Operacdes bdsicas, modelos persistentes, inferéncia, exemplos de

implementagao.

Bibliografia Basica:

HEATH, T., BIZER, C., Linked Data - Evolving the Web into a Global Data Space, Morgan &
Claypool, 2011.

LIYANG YU, A Developer’s Guide to the Semantic Web, Springer, 2011.

SHARDA, R., DELEN, D., Turban, E. Business Intelligence and Analytics: Systems for Decision
Support, Pearson, 10" Edition, 2014.

Bibliografia Complementar:

ANTONIOU, G., GROTH, P., HARMELEN, VAN F., HOEKSTRA, R. A Semantic Web Primer
(3rd Edition), The MIT Press, 2012.

DUCHARME, B. Learning SPARQL, O'Reilly Media, 2011.

ALLEMANG, D., HENDLER, J., Semantic Web for the Working Ontologist - Effective Modeling
in RDFS e OWL, Second Edition, Elsevier, 2011.

PAN, J.Z.; STAAB, S.; ARMANN, U.; EBERT, J.; ZHAO, Y., Ontology-Driven Software
Development, Springer, 2013.

HART, G., DOLBEAR, C., Linked Data: A Geographic Perspective, CRC Press, 2013.
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WOOD, D., ZAIDMAN, M., RUTH, L., HAUSENBLAS, M. Linked Data, Manning Publications,
2013.

SEGARAN, T.,EVANS, C.,TAYLOR, J., Programming the Semantic Web, O'Reilly Media, 2009.
WOOD, D., Linking Enterprise Data, Springer, 2010.
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Disciplina: Sistemas distribuidos

Periodo:6°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:

e Redes;

Sistemas Operacionais;

e Estrutura de Dados;

Objetivos:

Compreender os conceitos, caracteristicas e desafios inerentes aos sistemas com

processamento distribuidos.

Desenvolver solucdes para problemas através do processamento distribuido.

Projetar e disponibilizar servicos em ambientes distribuidos, aplicando tecnologias adequadas.

Ementa:

Evolucgdo, classificacdo e caracteristicas dos sistemas distribuidos; comunicacdo e

sincroniza¢do entre tarefas em ambientes distribuidos; objetos distribuidos e invocac¢do de métodos

remotos; middleware; arquiteturas orientadas a servicos; sistemas de arquivos e bancos de dados

distribuidos; computacdo movel ou ubiqua e internet das coisas (IoT).

Conteudo Programatico:

1. INTRODUCAO AOS SISTEMAS DISTRIBUIDOS

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.
L.5.

Evolucao.

Classificacdes dos sistemas distribuidos (arquitetura de sistema centralizada ou
descentralizada, arquitetura de hardware clusters e grids, arquitetura de software em camadas,
baseadas em objetos, dados ou eventos).

Caracteristicas dos sistemas distribuidos (heterogeneidade, transparéncia, abertura,
escalabilidade, seguranca, confiabilidade, desempenho, disponibilidade).

Sistema de Imagem Unica (Kerrighed)

Caracteristicas da PVM (Parallel Virtual Machine)

2. REDES SOBREPOSTAS (OVERLAY)

2.1.
2.2.
2.3.

Conceitos e evolucao.
Caracteristicas e estrutura logica.

Redes Peer to peer (P2P) sobrepostas.
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2.4. Estratégias de roteamento (centralizada, inundag¢do e protocolo DHT- Distributed Hash
Tables).

2.5. Caching, replicacdo e migracdo de conteudo.

. COMUNICACAO ENTRE TAREFAS EM AMBIENTES PARALELOS E DISTRIBUIDOS

3.1. Necessidade de tarefas cooperantes distribuidas.

3.2. Sincronismo da comunica¢do (tempo, reldgios 16gicos, estados globais).

3.3. Capacidade e confiabilidade dos canais de comunicagao.

3.4. Comunicag@o por mensagens (sockets e middleware orientado a mensagem).

3.5. Comunicagdo em grupo (multicast)

3.6. Comunicacao por memoria distribuida compartilhada (OpenMosix, CHPOX-Checkpointer
for Linux).

3.7. Caracteristicas da MPI (Message Passing Interface)

OBJETOS DISTRIBUIDOS E INVOCACAO REMOTA

4.1. Conceitos e caracteristicas dos objetos distribuidos.

4.2. Referéncias e interfaces remotas.

4.3. Adaptador de objetos.

4.4. Objetos persistentes e transientes.

4.5. Mecanismos de comunicacdo para transferéncia de parametros e invocacdo de métodos
remotos (Middleware CORBA e Java RMI).

. TRANSACOES DISTRIBUIDAS E CONTROLE DE CONCORRENCIA

5.1. Propriedades ACID e estados de uma transacao.

5.2. Transacdes planas e aninhadas.

5.3. Protocolos de efetivacio

5.4. Controle de concorréncia e impasses.

5.5. Recuperacdo de transacoes.

. ARQUIVOS E BANCO DE DADOS PARALELOS E DISTRIBUIDOS

6.1. Conceitos e caracteristicas (balanceamento de carga, replicacdo, disponibilidade).

6.2. Tecnologias de clusters e grids para armazenamento de arquivos (baseadas em dispositivos
de blocos block devices, sistemas de arquivos distribuidos e sistemas de arquivos paralelos).

6.3. RAID (Redundant Array of Independent Disks).

6.4. DRB (Distributed Replicated Block Device).

6.5. GNBD (Global Network Block Device).

6.6. iISCSI (Internet SCSI) .
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10.

11.

12.
13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.

6.7. Caracteristicas dos sistemas de arquivos distribuidos (disponibilidade, escalabilidade,
seguranca, confiabilidade, atomicidade, acesso concorrente).

6.8. Servigos de nomes, localizacdo e caching em sistemas de arquivos distribuidos.

6.9. Tipos de sistemas de arquivos distribuidos e paralelos (NFS, AFS, CODA, GoogleFS, Lustre,
PVES).

6.10. Tipos de Middleware para banco de dados paralelos e distribuidos (PGpool, PGcluster,
Slony, MySQL cluster, Sequoia, parGRES).

SERVICOS DISTRIBUIDOS

TIPOS E CARACTERISTICAS DE SERVICOS COMPUTACIONAIS.

DISTRIBUICAO E PARALELIZACAO DAS REQUISICOES DE SERVICOS (ZOPE, LVS,
HEARTBEAT, CLUSTER TOMCAT, OGSA).

ESCALONAMENTO DE TAREFAS E BALANCEAMENTO DE CARGA EM AMBIENTES
PARALELOS OU DISTRIBUIDOS (RR, WRR, DNSRR, WLC, NQ, LBLC, LBLCR).
SISTEMAS PARA AGENDAMENTO E ESCALONAMENTO DE TAREFAS EM
AMBIENTES PARALELOS OU DISTRIBUIDOS (OPENPBS, TORQUE, MAUI, CRONO).
COMPARTILHAMENTO DE SESSOES.

ARQUITETURA ORIENTADA A SERVICOS (SOA)

MODELO DE COMPOSICAO DOS SERVICOS (MODELO DE COMPONENTES, MODELO
DE ORQUESTRACAO, MODELO DE ACESSO A DADOS, MODELO DE SELECAO DE
SERVICOS E TRANSACOES).

LINGUAGENS PARA DESCRICAO DE SERVICOS (IDL, XML, WSDL)

REGISTRO E DESCOBERTA DE SERVICOS (MIDDLEWARE).

ACESSO AOS SERVICOS (PROTOCOLO SOAP, REST).

AUTENTICACAO, AUTORIZACAO E PRIVACIDADE EM WEB SERVICES.
COMPUTACAO MOVEL E UBIQUA

CONCEITOS (SISTEMAS VOLATEIS, ESPACOS INTELIGENTES,)
INTEROPERABILIDADE

PERCEPCAO E RECONHECIMENTO DE CONTEXTO

SEGURANCA E PRIVACIDADE

ADAPTABILIDADE

INTERNET DAS COISAS (IOT)

CONCEITOS E CARACTERISTICAS

TECNOLOGIAS (RFID, SENSORES, ATUADORES).
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28. COMUNICACAO E COORDENACAO ENTRE OBJETOS INTELIGENTES.

29. CARACTERISTICAS DE MIDDLEWARE PARA 10T

30. ARQUITETURA DE REFERENCIA E MIDDLEWARE PARA 10T (MAR, WSO2, ECODIF,
XIVELY, CARRIOTS, LINKSMART, OPENIOT, RESTTHING, S30IA, UBIWARE)

31. ORGANIZACAO DE SERVICOS (COMPOSICAO, ORQUESTRACAO E COREOGRAFIA).

32. SERVICOS IOT (DESCOBERTA, PESQUISA, RESOLUCAO E GERENCIAMENTO).

Bibliografia Basica:

BRASIL,Guia de Estruturacio e Administracio do Ambiente de Cluster e Grid. Ministério do
Planejamento, Or¢amento e Gestao, SLTI — Secretaria de Logistica e Tecnologia da Informacao e
DSI — Departamento de Integragdo de Sistemas de Informacdo. Versdo 1, Brasilia, 2006.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.;: KINBERG:; BLAIR, G. Sistemas Distribuidos: Conceitos e
Projeto. 5 Edicao Sao Paulo:Bookmann, 2013.

MACHADO, Francis Berenger; MAIA, Luiz Paulo. Arquitetura de sistemas operacionais. Sa.
Edic¢ao, Editora LTC, 2013

MAZIERO, Carlos A. Sistemas Operacionais: Conceitos e Mecanismos. Universidade
Tecnolégica Federal do Parand (UTFPR), 2017.

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarten Van. Sistemas Distribuidos: Principios e
Paradigmas. Traducdo de Arlete Simille Marques. 2. Edi¢do Sao Paulo:Pearson Prentice Hall, 2008.

Bibliografia Complementar:
OMG, Object Management Group. CORBA. Disponivel em http://www.corba.org/

ATZORI, Luigi Antonio Iera; MORABITO, Giacomo. The Internet of Things: A survey. Computer
Networks. 54(15). 2010, pp 2787-2805.

TEIXEIRA, T., HACHEM, S., ISSARNY, V., GEORGANTAS, N. Service oriented middleware
for the Internet of Things: A perspective. In: Abramowicz, W., Llorente, I. M., Surridge, M.,
Zisman, A., Vayssiere, J., eds. Proceedings of the 4th European Conference on Towards a Service-
Based Internet. Lecture Notes in Computer Science, vol. 6994. Germany, Springer Berlin Heidelberg,
2011, pp. 220-229.

TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais Modernos, 3a edi¢do. Pearson — Prentice-Hall.
2009,672p

ZANELLA, A., BUI, N., CASTELLANI, A., VANGELISTA, L., ZORZI, M. Internet of Things
for Smart Cities, IEEE Internet of Things Journal, vol. 1, 2014, pp. 22-32.

ZORZI, M.; GLUHAK, A.; LANGE, S.; BASSI, A. From Today’s Intranet of Things to A Future
Internet of Things: A Wireless and Mobility-Related View. IEEE Wireless Communications.
17(6). pp. 44-51. December 2010.

MITCHELL, Mark; OLDHAM, Jeffrey; SAMUEL, Alex. Advanced Linux Programming. New
Riders Publishing. 2001.

MARQUES, José Alves; FERREIRA, Paulo; RIBEIRO, Carlos; VEIGA, Luis; RODRIGUES,
Rodrigo. Sistemas Operacionais. Editora LTC. 2011

Ferramentas de Apoio:

Java, CORBA, MySQL cluster
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9.7 Sétimo Periodo

Disciplina: Direito Etica e Cidadania
Periodo:7°

Carga Horaria: 60 h/a
Pré-Requisitos:

Objetivos:

Correlacionar, de forma interdisciplinar, o Direito com as demais Ciéncias, levando o
estudante a compreender a presenga do Direito em sua vida pessoal e profissional e nas diversas
areas de conhecimento, assim como em questdes contemporaneas que envolvem a ética e a
cidadania.

Aprofundar a reflexdo sobre a ética, dedicando-se aos estudos sobre os valores morais e
principios ideais do comportamento humano, abordando o caréter e a conduta humana, bem como
a ética enquanto um instrumento mediador das questdes de relacionamento entre os cidadaos.

Capacitar o discente, enquanto cidaddo, a reconhecer seus direitos e deveres, bem como a sua
importancia enquanto agente receptor, mas também modificador de direitos, introduzindo-o no
universo do Direito, abordando o Ordenamento Juridico Brasileiro.

Proporcionar a percep¢do do impacto e da influéncia que as transformacdes sociais e 0s
instrumentos tecnoldgicos acarretam nas relagdes sociais que sdo regulamentadas pelo Direito,
ressaltando os reflexos da Informatica e da Internet nos ramos do Direito.

Tratar das leis no dmbito da Informdtica, destacando os aspectos juridicos (legais e
jurisprudenciais) pertinentes, em consonancia com as diretrizes constitucionais e seus principios
norteadores.

Analisar situagdes concretas envolvendo o Direito e a Informatica, inclusive realizando

semindrios com especialistas sobre assuntos praticos que correlacionam tais questdes.

Ementa:

Introducdo a Ciéncia Juridica. Ordenamento Juridico Brasileiro com énfase na Constituicdo
Federal. Tépicos de Direito Civil. Tépicos de Direito Administrativo. Tépicos de Direito Trabalhista.
Topicos de Direito Tributério. Tépicos de Direito do Consumidor. Tépicos de Propriedade Intelectual.
Informatica Juridica. Etica, fungdo social e cidadania.

Contetido Programatico:

1. INTRODUCAO A CIENCIA JURIDICA.
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1.1. Direito: Concepgdes, objetivo e finalidade. Teoria Tridimensional do Direito.
Interdisciplinariedade.

1.2. Hermenéutica juridica.

1.3. Principios juridicos e cldusulas gerais do direito: dignidade da pessoa humana, solidariedade,
razoabilidade/proporcionalidade, igualdade, legalidade, contraditério e ampla defesa, boa-fé,
vedacgdo ao enriquecimento ilicito, acesso a Justica.

1.4. O Estado Democrético de Direito: O Ordenamento Juridico Brasileiro com énfase na
Constituicao Federal de 1988.

1.4.1. O Estado e suas finalidades - Estrutura do Estado; Organizacdo dos Poderes: Poder
Executivo, Legislativo e Judicidrio; Competéncia.

1.4.2. Direitos e Garantias Fundamentais: Direitos e deveres individuais e coletivos; Direitos
Sociais.

1.4.3. Clausulas Pétreas

1.5. O exercicio da cidadania

. TOPICOS DE DIREITO CIVIL.

2.1. Paradigmas no Cddigo Civil: eticidade, socialidade e operabilidade.

2.2. Direitos da Personalidade

2.3. Das modalidades das obrigacdes

2.4. Principios contratuais e disposi¢des gerais sobre os contratos

2.5. O conceito de responsabilidade civil.

. TOPICOS DE DIREITO TRIBUTARIO.

3.1. Principios do Direito Tributério.

3.2. Receitas tributdrias: Impostos, Taxas e Contribui¢des.

. TOPICOS DE DIREITO TRABALHISTA.

4.1. Principios do Direito do Trabalho.

4.2. Direitos e deveres do trabalhador e do empregador.

4.3. Etica no trabalho.

. TOPICOS DE DIREITO ADMINISTRATIVO.

5.1. Principios da Administracao Publica.

5.2. A Lei das Licitagoes 8666/93.

5.3. A ética no trato administrativo publico.

. TOPICOS DE DIREITO DO CONSUMIDOR: LEI 8078/90.

6.1. Principios do Direito do Consumidor.

6.2. Conceito de consumidor, fornecedor, produto e servico
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10.
11.

12.
13.

6.3. Direitos basicos do consumidor

TOPICOS EM PROPRIEDADE INTELECTUAL.

7.1. Le1 9610/98, sobre direitos autorais.

7.2. Lei 9609/98, sobre propriedade intelectual de programa de computador.

7.3. Lei 9279/96, sobre propriedade industrial.

INFORMATICA JURIDICA / DIREITO ELETRONICO.

8.1. Lei n® 8.248/91, sobre a capacitacdo e competitividade do setor de tecnologias da informacao,
regulamentada pelo Decreto n°® 5.906/96, alterado pelo Decreto n°® 6.405/08.

8.2. O impacto da Informatica e/ou da Internet no(a)s: direitos da personalidade, direito de familia
e da infincia e juventude, relacdes de consumo, contratos e comércio eletronicos, direito
administrativo, direito tributério, direito ambiental, na propriedade intelectual, no processo
civil: o problema das provas ilicitas.

8.3. Comércio Eletronico. Decreto n°® 7.962/13

8.4. Delitos Informético
8.4.1. Lein®12.737/2012, Cédigo Penal e Lei 8069/90.

8.5. Lein® 12.527/11, sobre Acesso a Informacao.

ETICA

9.1. Etica na pritica profissional

INTERNET, REDES SOCIAIS, GLOBALIZACAO E CULTURA NO VIES DA CIDADANIA.

RELACOES ETNICOS RACIAIS E HISTORIA E CULTURA AFRO-BRASILEIRA E

INDIGENA

DIREITOS HUMANOS

EDUCACAO AMBIENTAL

13.1. Relagdo Cidadania e Meio ambiente

13.2. Etica e cidadania no movimento ambientalista
13.3. Responsabilidade S6cio Ambiental

14. POLITICA NACIONAL ANTIDROGAS

Bibliografia Basica:

BOFF, Leonardo. Etica e Moral: A Busca dos Fundamentos. Petrépolis: Vozes, 2003

KAMINSKI, Omar. Internet Legal: O Direito na Tecnologia da Informaciao — Doutrina e
Jurisprudéncia. Curitiba: Jurua, 2003.

LUCCA, Newton De e SIMAO FILHO, Adalberto (coordenadores) e outros. Direito & Internet —
Aspectos Juridicos Relevantes. Sdo Paulo: Quartier Latin, 2005.
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Bibliografia Complementar:
PINHEIRO, Patricia Peck. Direito Digital, 5* Edicao Sao Paulo: Saraiva, 2013.

QUARESMA, Rubem de Azevedo. Etica, direito e cidadania: Brasil sociopolitico e juridico atual.
Jurua Editora, 2008.

ROVER, Aires José (org). Direito e Informatica. Sdo Paulo: Manole, 2004.
TARTUCE, Flavio. Manual de Direito Civil — volume tinico. Sio Paulo: Método, 2013.

BARCELLOS, Ana Paula de. A eficacia juridica dos principios constitucionais: o principio da
dignidade da pessoa humana. Renovar: Rio de Janeiro: 2002.

BARROS FILHO, Clévis de e POMPEU, Julio. A Filosofia Explica as Grandes Questoes da
Humanidade. Rio de Janeiro/Sao Paulo: Casa do Saber / Casa da Palavra, 2013.

CASTELLS, Manuel. A Galaxia da Internet: reflexoes sobre a Internet, os negécios e a sociedade.
Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

. Sociedade em Rede - A Era da informaciao: Economia, sociedade e cultura. V. 1. Sdo
Paulo: Paz e Terra, 1999.

. Redes de Indignacao e esperanca: movimentos sociais na era da internet. Rio de Janeiro:
Zahar, 2013.

DEHON, Miguel. A responsabilidade civil e o provedor de Internet. In: JUNIOR, Roberto Roland
Rodrigues da Silva (Org.). Internet e Direito: reflexdes doutrindrias. Rio de Janeiro: Lumens Juris,
2001. p. 191-202.

DEZEM, Guilherme Madeira. A protecao da intimidade e a internet — algumas reflexoes. In:
Boletim IBCCRIM, ano 19 —n® 226 — setembro /2011. p. 18-19.

FARIAS, Cristiano Chaves de; RONSENVALD, Nelson. Direito Civil: Teoria geral. Rio de Janeiro:
Lumen Juris, 2010.

GRECO, Marco Aurélio. Internet e Direito. Sdo Paulo: Dialética, 2000.
LEVY, Pierre. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999.
. Ciberdemocracia. Lisboa: Instituto Piaget, 2002.

LUPI, André Lipp Pinto Basto. Protecao Juridica do Software: eficacia e adequacao. Porto Alegre:
Sintese,1998.

MARQUES, Garcia; LOURENCO, Martins. Direito da Informatica. Coimbra: Almedina, 2000. p.
97-141.

MELLO, Celso Antonio Bandeira de. Contetido Juridico do Principio da Igualdade, 13* tiragem,
3* Edicao , SP: Malheiros, 2006.

MELO, Gustavo Procépio Bandeira de Melo. Casos de limitacao constitucional do direito a
informacio: prevaléncia da intimidade como corolario da dignidade humana. In: Revista
Juridica Consulex, ano XI, n° 255, ago 2007.

NOVELINO, Marcelo. Direito Constitucional. 6* Edicio Sao Paulo: Método, 2012

PAESANI, Liliana Minardi. Direito e Internet: liberdade de informacao, privacidade e
responsabilidade. Sao Paulo: Atlas, 2006.

. Direito de Informatica: Comercializacao e Desenvolvimento Internacional do Software.
Sao Paulo: Atlas, 2002.
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PEREIRA, Marcelo Cardoso. Direito a intimidade na internet. Curitiba, Jurud, 2004.
PINHEIRO, Patricia Peck (org.). Direito Digital Aplicado. Sao Paulo: Intelligence, 2012.
; MORAES, Cristina Sleiman. Direito Digit@1 no dia-a-dia. Sao Paulo, Saraiva, 2009.

ROCHA FILHO, Valdir de Oliveira (coord.). O direito e a internet. Rio de Janeiro: Forense
Universitaria, 2002.

SANTOS, Antonio Jeova. Dano Moral na Internet. Sao Paulo: Método, 2001.

SANTOS, Manuella. Direito Autoral na era digital: impactos, controvérsias e possiveis solucoes.
Sao Paulo: Saraiva, 20009.

SCHOUERI, Luis Eduardo (org). Internet: o direito na era virtual. Rio de Janeiro: Forense, 2001.

SILVA JUNIOR, Roberto Roland Rodrigues da (Org.). Internet e Direito: reflexées doutrinarias.
Rio de Janeiro: Lumens Juris, 2001. p. 115 — 131.

TEIXEIRA, Tarcicio. Curso de direito e processo eletronico: doutrina, jurisprudéncia e pratica.
Sao Paulo, Saraiva, 2013.

TELES, Vanali. Direito, ciéncia e tecnologia — os desafios a liberdade. Brasilia: Thesaurus Editora,
2013.

VIEIRA, Liszt. Cidadania e globalizacao. Rio de Janeiro: Record, 2002.

ROCHA, Jodo Luiz Coelho da e BUCHHEIM, Maria Pia Bastos Tigre. Direito para nao advogados
— Principios basicos do Direito para leigos, estudantes e profissionais. Sao Paulo: SENAC, 2013.
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Disciplina: Eletiva I1
Periodo:7°

Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

O pré-requisito depende da Eletiva Escolhida.
Objetivos:

As disciplinas eletivas permitem aos alunos escolherem dentre as diversas dreas da
informatica, o sub-ramo no qual deseja aprofunda o seu conhecimento. O aluno devera cursar quatro
(4) eletivas a sua escolha.

A Coordenacdo ofertard semestralmente um conjunto de disciplinas onde o aluno podera
escolher aquela que ele deseja, respeitando os seus pré-requisitos. A oferta pode variar de semestre
para semestre e deverd ser atualizada pelo NDE para adequar-se ao ritmo de modernizacdo do
conhecimento da drea de sistemas de informagao.

Para cada disciplina a ser oferecida como eletiva, o NDE registrard o seu nome, carga horaria,
pré-requisitos, objetivos, ementa, conteido programdtico, bibliografia bdsica e bibliografia
complementar.

Ementa:
Conteddo Programatico:
Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:
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Disciplina: Empreendedorismo
Periodo:7°

Carga Horaria: 40 h/a
Pré-Requisitos:

Objetivos:

Buscar despertar nos alunos o espirito empreendedor e alertd-los sobre a importancia, riscos
e oportunidades que o mercado oferece.

Preparar o aluno para o enfrentamento do novo mundo do trabalho a partir de uma perspectiva
empreendedora.

Capacitar o aluno a identificar oportunidades de mercado, e a construir planos de negdcios.
Ementa:

Introdu¢do ao Empreendedorismo; Perfil do empreendedor; Atividade empreendedora;
Andlise e identificacdo de oportunidades a partir da andlise aprofundada da economia regional;
Andlise aprofundada do mercado com foco no detalhamento do Plano de Negdcios; Construgdo do
Plano de Negdcios; Apresentacdo do Plano de Negdcios e Avaliacdo da Disciplina.

Conteido Programatico:

1. INTRODUCAO AO EMPREENDEDORISMO

1.1. Evolucao;
1.2. Conceitos;
1.3. Cultura empreendedora.
2. PERFIL DO EMPREENDEDOR
2.1.1. 2.1 O espirito empreendedor;
2.1.2. 2.2 O comportamento empreendedor;
2.1.3. 2.3 Caracteristicas do empreendedor.
3. ATIVIDADE EMPREENDEDORA
3.1. As competéncias especificas do empreendedor e seu desenvolvimento;
3.2. Os beneficios proporcionados pelo empreendedor a sociedade
3.3. A competitividade e o Empreendedor
3.4. Andlise aprofundada da economia regional
3.5. Identificar as potencialidades regionais a partir da anélise dos indicadores econdmicos;
3.6. Exercitar a visdo prospectiva com a identificacdo de cendrios possiveis para a regido
relacionando-os com o futuro empreendimento;

4. CONSTRUCAO DO PLANO DE NEGOCIOS
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4.1. Apoio do professor e de empreendedores “reais” na superacao das diversas etapas deste plano:
andlise do mercado; planejamento dos investimentos fixos e de capital; estudo de viabilidade
econdmico-financeira; aspectos organizacionais e de gestdao e Planejamento estratégico;

5. APRESENTACAO DO PLANO DE NEGOCIOS

5.1. Apresentacio do Plano de Negdcios para uma banca de professores, representantes de setores
governamentais ligados a érea, representantes do SEBRAE e agentes financeiros (gerentes
de bancos)

6. AVALIACAO DA DISCIPLINA:

6.1. — Avaliacdo feita pelos alunos individualmente através de questiondrio e coletivamente

através de debate e discussio sobre a disciplina, sua importancia, seu contetido, o professor,

a metodologia, o material didético utilizado e a forma de avaliacio da disciplina.

Bibliografia Basica:

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando ideias em negécios. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

BERNADI. Manual do Empreendedorismo e Gestao. Fundamentos, Estratégia e Dinamicas.
Edi¢cao Atlas, 2003.

DOLABELA, Fernando. Oficina do empreendedor. Sao Paulo: Edicao De Cultura, 1999.
Bibliografia Complementar:

DRUCKER, Peter. Inovacao e Espirito Empreendedor — Pratica e Principios. Edi¢ao Pioneira,
1993.

DRUCKER, Peter. Administrando para O Futuro - Os Anos 90 e A Virada do Século, Ed Pioneira,
1992.

DOLLABELA, Fernando, O Segredo de Luisa, Edi¢cao Cultura, 1999

BYGRAVE, W. D., ZACHARAKIS, A. Entrepreneurship. Danvers-MA:Wiley, 2007. — Capitulo
1 e estudo de caso (Malincho) GEM (Global Entrepreneurship Monitor) DORNELAS, J.C.A.,

TIMMONS, J. A., ZACHARAKIS, A., SPINELLI, S. Planos de negdcios que diao certo, Rio de
Janeiro: Campus/Elsevier, 2007. Capitulo 1. TIMMONS, J. A. New Venture Creation. Boston: Irwin
McGraw-Hill, 4a edic¢ao, 1994.
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Disciplina: Engenharia do Conhecimento
Periodo:7°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:

e Sistemas de Suporte a Decisao

Objetivos:

Compreender ontologia como modelo formal de representagdo de uma area de conhecimento,
que permite que maquinas possam interpretar e “raciocinar” sobre dados, tomando decisoes
inteligentes para nos auxiliar.

Aprender a identificar ontologias pré-existentes para uma aplicacdo especifica.

Projetar uma ontologia para um determinado dominio de conhecimento, estendendo, sempre
que possivel, ontologias consagradas pré-existentes.

Ementa:

Modelagem Semantica; Logica Descritiva; Bases de Conhecimento e ontologias; Resource
Description Framework (RDF) e inferéncia; Vocabuldrio RDF-Schema (RDFS); Web Ontology
Language (OWL) Bésica; Contagem e Conjuntos em OWL; Exemplos de ontologias de referéncia;
Diretrizes de modelagem de ontologias; Modelagem Avancada em OWL; Metodologia para
constru¢do de ontologias.

Contetudo Programatico:

1. MODELAGEM SEMANTICA

1.1. Modelagem para comunicacdo humana, explanag¢do e predi¢do, mediando variabilidade
(variagdo e classes, variagdo e camadas), expressividade em modelos.
2. RDF E INFERENCIA
2.1. SPARQL e inferéncia, triplas definidas versus triplas inferidas, inferéncia como
especificagdo.
3. RDF-SCHEMA (RDEFES)
3.1. Linguagens de esquemas e suas fungdes,
3.2. Linguagem RDFS
3.2.1. Propagacdo de relacionamento via rdfs:subProperty
3.2.2. Tipificagdo via rdfs:domain e rdfs:range,
3.2.3. Combinag¢ao de dominio e contradominio com rdfs:subClassOf),
3.2.4. Interse¢do de conjuntos, intersecdo de propriedades, unido de conjuntos (unido de

propriedades, transferéncia de propriedades, reconciliacio de termos, integracdo de
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dados em nivel de instancia, rétulos legiveis com rdfs:label, tipificacdo baseada em uso,
filtro de dados indefinidos, RDFS e descoberta de conhecimento)

3.2.5. modelagem com multiplos dominios e contradominios, propriedades tteis (referéncias
cruzadas entre arquivos via rdfs:seeAlso, organizacdo de vocabuldrios com

rdfs:isDefinedBy, documenta¢do com rdfs:comment).

. RDFS-PLUS

4.1. Inversao, propriedades simétricas

4.2. Transitividade

4.3. Equivaléncia (classes equivalentes, propriedades equivalentes, owl:sameAs),

4.4. Propriedades funcionais e propriedades funcionais inversas, exemplos (Dados
governamentais abertos, vocabuldrio FOAF, Open Graph Protocol do Facebook).

SIMPLE KNOWLEDGE ORGANIZATION SYSTEM (SKOS)

5.1. Gerenciamento de vocabuldrios com RDFS-Plus, thesaurus, taxonomias, folksonomias,
relacdes semanticas em SKOS, esquemas de conceitos, integridade.

OWL BASICA

6.1. Restri¢des, tipos de restricdes (owl:someValuesFrom, owl:allValuesFrom, owl:hasValue),

6.2. Descri¢des alternativas de restri¢oes.

. CONTAGEM E CONJUNTOS EM OWL

7.1. UniGes e intersecdes (conjuntos enumerados, diferenciacio de individuos com
owl:differentFrom),

7.2. Diferenciacdo de multiplos individuos, cardinalidade, complemento de conjunto, disjuncao
de conjuntos, contradicdes, classes inconsistentes, inferéncia de relacionamentos entre

classes, raciocinando com individuos e classes.

. EXEMPLO DE ONTOLOGIAS PUBLICADAS NA WEB

8.1. Ontologia para venda de produtos (Good Relations)

8.2. Ontologia para quantidade, unidades e dimensdes (QUDT)

8.3. Ontologia de biologia (CHEBI),

8.4. Ontologia para pessoas e seus relacionamentos (FOAF)

8.5. Ontologia para organizacOes e estrutura organizacionais (Organization Ontology), para
eventos (Event Ontology), para insercao de metadados para maquinas de busca (schema.org),

entre outras.

. DIRETRIZES DE MODELAGEM: MODELAR PARA REUSO

9.1. Bons nomes, teste da modelagem

9.2. erros comuns de modelagem ("classismo" exacerbado, exclusividade, objetificagdo).

132



10. MODELAGEM AVANCADA EM OWL

10.1. Subconjuntos OWL e filosofia de modelagem (modelos demonstraveis, modelos
executaveis),
10.2. OWL 2 (metamodelagem, propriedades multiparte, propriedades funcionais inversas

multiplas, OWL 2 profiles, regras).
Bibliografia Basica:

ALLEMANG, D., HENDLER, J., Semantic Web for the Working Ontologist - Effective Modeling
in RDFS e OWL, 2nd edition, Elsevier, 2011.

HEATH, T., BIZER, C., Linked Data - Evolving the Web into a Global Data Space, Morgan &
Claypool, 2011.

BAADER, F., CALVANESE, D., MCGUINESS, D. L., NARDI, D., PATEL-SCHNEIDER, P. F.,
The Description Logic Handbook: Theory, Implementation and Applications, 2nd edition,
Cambridge University Press, 2010.

Bibliografia Complementar:

PAN, J.Z.; STAAB, S.; ARMANN, U.; EBERT, J.; ZHAO, Y., Ontology-Driven Software
Development, Springer, 2013.

KELLY, J., The Essence of Logic, Prentice Hall, 1997.

LIYANG YU, A Developer’s Guide to the Semantic Web, Springer, 2011.
WOOD, D., Linking Enterprise Data, Springer, 2010.

DUCHARME, B. Learning SPARQL, O'Reilly Media, 2011.

ANTONIOU, G., GROTH, P., HARMELEN, VAN F., HOEKSTRA, R. A Semantic Web Primer
(3rd Edition), The MIT Press, 2012.

HART, G., DOLBEAR, C., Linked Data: A Geographic Perspective, CRC Press, 2013.

WOOD, D., ZAIDMAN, M., RUTH, L., HAUSENBLAS, M. Linked Data, Manning Publications,
2013.

SEGARAN, T.,EVANS, C., TAYLOR, J., Programming the Semantic Web, O'Reilly Media, 2009.
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Disciplina: Projeto de Graduacao I
Periodo:7°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:
e Metodologia cientifica

Objetivos:

Pesquisar e aplicar os conhecimentos adquiridos durante o curso em um trabalho, enfocando
pelo menos um destes aspectos: desenvolvimento de sistemas, estudo e aplicacio de novas

tecnologias ou pesquisa em um determinado tema da drea.

Ementa:

O componente curricular Projeto de Graduacdo I tem por objetivo orientar os alunos na busca
de um tema a ser desenvolvido neste componente e no Projeto de Graduagdo II. Os temas a serem
desenvolvidos deverdo ser elaborados individualmente ou em grupos de no maximo 3 (trés) alunos
que deverao estar sob a supervisdo de um professor orientador. Tais temas podem ter caréter tedrico,
experimental ou envolver as duas linhas de trabalho.

Conteudo Programatico:

Para o aluno obter aproveitamento no componente curricular Projeto de Graduacdo I, serd
necessario: definir o tema e realizar a revisao da literatura necessaria ao seu desenvolvimento; definir
o cronograma para desenvolvimento do trabalho; realizar uma apresenta¢do do tema no Semindrio de
Projeto de Graduacao I, conforme formulério de proposta de projeto de graduacdo em anexo.

O Semindrio de Projeto de Graduacao I acontecerd ao final de cada semestre, em data a ser
agendada pela Coordenacdo do Curso. O Semindrio de Projeto de Graduacdo I tem por objetivo
avaliar o progresso do grupo. Os grupos se apresentardo para uma banca examinadora composta com
no minimo 2 (dois) professores pertencentes ao Nuicleo Docente Estruturante (NDE) do curso. Esta

banca divulgard a nota a ser aplicada a este componente curricular.

Bibliografia Basica:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: Informacao E
Documentaciao: Citacoes Em Documentos: Apresentacao. Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: Referéncias: Elaboracio.
Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Apresentacio De
Trabalhos Académicos. Rio de Janeiro, 2011.
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Bibliografia Complementar:

BRITO, Gisele F.; CHOI, Vania P.; ALMEIDA, Andreia de (orgs.) Manual ABNT: Regras Gerais
de Estilo e Formatacio de Trabalhos Académicos. 4 Edi¢do Biblioteca Paulo Ernesto Tolle, da
Fundacgdo Escola de Comércio Alvares Penteado — FECAP, Sao Paulo. 2014.

IBGE. Normas de Apresentacao Tabular. 3. Edicdo Rio de Janeiro, 1993.

BASILI, Victor; SHULL, Forrest; LANUBILE, Filippo. Using Experiments to Build A Body of
Knowledge in Informatics, 190, 1999.

NEVES, Ana Lucia Moura. Como Apresentar Slides em Publico. Disponivel em
http://www.slideshare.net/anamoura84/como-apresentar-slides-em-pblico

YIN, R.K. Estudo de Caso: Planejamento e Métodos. 3" Edition, Porto Alegre: Bookman, 2005.
212p.

WOHLIN, C.; RUNESON, P.; HOST, M.; OHLSSON, C. C.; REGNELL B.; WESSLEN A.
Experimentation in Software Engineering, Springer, 2012.

Ferramentas de Apoio:

e Editor de textos e planilhas eletronicas.

e Zotero - gerenciador para referéncias bibliogrificas e citagdes que pode ser integrado a
editores de texto e compartilhado, através da Internet.

e Redmine - gerenciador de projetos open source, que permite, ao grupo e orientador, registrar
e acompanhar a realizacdo das atividades do projeto de graduacdo. Além de compartilhar
documentos e wiki, através da Internet.

e Google Formuldrios — permite elaborar instrumentos para coleta de dados e organizar

pesquisas de opinido, através da Internet.
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Disciplina: Seguranca da Informacao

Periodo:7°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:
e Redes

Objetivos:
Conhecer os conceitos iniciais sobre seguranca da informacao.
Conhecer conceitos sobre seguranga de redes e sistemas.

Conhecer conceitos sobre seguranga em redes sem fio.

Ementa:

Conceitos iniciais sobre seguran¢a da informacdo. Seguranca de redes e sistemas. Seguranca
em redes sem fio.
Contetido Programatico:

1. -INTRODUCAO.

1.1. - Principios bésicos da drea de seguranca;

1.2. - Conceitos de seguranca fisica e 16gica;

1.3. - O perfil dos invasores de sistemas;

1.4. - Apresentacao dos fundamentos basicos sobre criptografia;

1.5. - Algoritmos de criptografia;

1.6. - Criptografia simétrica e assimétrica e os usos de cada uma;

1.7. - Fundamentos de uma politica de seguranca;

1.8. - Os fundamentos e as metodologias de uma analise de risco;
2. - SEGURANCA DE REDES E SISTEMAS.

2.1. - Andlise para prevencdo de técnicas de ataque;

2.2. - Seguranca perimetral;

2.3. - Firewall e lista de acesso (ACL);

2.4. - Arquiteturas de seguranca;

2.5. - Servicos em bastion hosts;

2.6. - Medidas adicionais para protecao de servidores;

2.7. - Politica de acesso e alocacdo de recursos;

2.8. - Servidor de logs centralizado;

2.9. - Sincronismo da hora na rede;

2.10. - Sistema de Detecgdo de Intrusos;
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2.11. - Métodos de deteccao;

2.12. - Senhas e identificacdo positiva;
2.13. - Ferramentas;

2.14. - Logs do sistema;

2.15. - Testes de configuragdo;

3. - SEGURANCA EM REDES SEM FIO.
3.1. - Auditoria de redes sem fio;
3.2. - Andlise para prevengao de ataques a redes sem fio;
3.3. - Trafego 802.11: conceitos, andlise e captura;
3.4. - Metodologias de auditoria;
3.5. - Ferramentas de auditoria;
3.6. - Sistemas de Deteccao de Intrusos (IDS) em redes WLAN;
3.7. - Modelos de implantagdo;
3.8. - Métodos de detec¢do;
3.9. - Medidas de protecdo do lado do cliente
Bibliografia Basica:

SEMOLA, Marcos. Gestio da Seguranca da Informacio: Uma Visdo Executiva. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2003.

FONTES, Edison. Praticando A Seguranca da Informacao: Orientacoes Praticas Alinhadas
Com: Norma NBR ISO/IEC 27002, Norma NBR ISO/IEC 27001, Norma NBR 15999-1, COBIT,
ITIL. Rio de Janeiro: Brasport, 2008.

ALVES, Gustavo Alberto. Seguranca da Informac¢ao: Uma Visao Inovadora da Gestao. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

Bibliografia Complementar:

FARMER, Dan; VENEMA, Wietse. Pericia Forense Computacional - Teoria e Pratica Aplicada.
Como Investigar e Esclarecer Ocorréncias no Mundo Cibernético. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

PARIHAR, Mridula; LASALLE, Paul; CRIMGER, Rob. TCP/IP: a Biblia. Rio de Janeiro: Campus.
2002.

RUFINO, Nelson Murilo de O. Seguranca em Redes Sem Fio. Sao Paulo: Novatec, 2005.

WELCH-ABERNATHY, Dameon D. Check Point Firewall-1 Esséncial. Rio de Janeiro: Campus.
2002.

CAMPOS, André L. N. Sistema de Seguranca da Informacao: Controlando os Riscos. 2*. edi¢ao.
Sao Paulo: Visual Books, 2007.
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9.8 Oitavo Periodo

Disciplina: Eletiva I1I
Periodo:8°

Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

O pré-requisito depende da Eletiva Escolhida.
Objetivos:

As disciplinas eletivas permitem aos alunos escolherem dentre as diversas dreas da
informatica, o sub-ramo no qual deseja aprofunda o seu conhecimento. O aluno dever4 cursar quatro
(4) eletivas a sua escolha.

A Coordenacao ofertard semestralmente um conjunto de disciplinas onde o aluno podera
escolher aquela que ele deseja, respeitando os seus pré-requisitos. A oferta pode variar de semestre
para semestre e deverd ser atualizada pelo NDE para adequar-se ao ritmo de modernizacdo do
conhecimento da drea de sistemas de informacao.

Para cada disciplina a ser oferecida como eletiva, o NDE registrard o seu nome, carga horaria,
pré-requisitos, objetivos, ementa, conteddo programdtico, bibliografia bdsica e bibliografia
complementar.

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:
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Disciplina: Eletiva IV
Periodo:8°

Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

O pré-requisito depende da Eletiva Escolhida.
Objetivos:

As disciplinas eletivas permitem aos alunos escolherem dentre as diversas dreas da
informatica, o sub-ramo no qual deseja aprofunda o seu conhecimento. O aluno devera cursar quatro
(4) eletivas a sua escolha.

A Coordenacdo ofertard semestralmente um conjunto de disciplinas onde o aluno podera
escolher aquela que ele deseja, respeitando os seus pré-requisitos. A oferta pode variar de semestre
para semestre e deverd ser atualizada pelo NDE para adequar-se ao ritmo de modernizacdo do
conhecimento da drea de sistemas de informagao.

Para cada disciplina a ser oferecida como eletiva, o NDE registrard o seu nome, carga horaria,
pré-requisitos, objetivos, ementa, contedido programdtico, bibliografia bdsica e bibliografia
complementar.

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:
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Disciplina: Gestao de TI

Periodo:8°

Carga Horaria: 60 h/a

Pré-Requisitos:

e Geréncia de Projetos

Objetivos:

Compreender o Planejamento estratégico e o alinhamento entre o negdcio e o uso da TT;

Compreender o Balanced Scorecard do negdcio e sua relagdo com o planejamento estratégico;

Compreender a necessidade de Governanga corporativa e governanga de T1;

Compreender o Framework de melhores préticas de Controle TI (COBIT);

Compreender o Framework ITIL v3 e seus processos de gerenciamento de servicos de TI;

Compreender as responsabilidades da gestdo de TI e os beneficios obtidos pela utilizacdo de
processos buscando garantir eficdcia, eficiéncia e efetividade;

Compreender a necessidade de controle de qualidade de servicos de TI e os principios
melhoria continua;

Analisar os fatores que ajudam e prejudicam a prestagdo de servicos de TI para os outros
setores da empresa;

Definir estratégias de prestacao de servicos de TI;

Organizar métodos e politicas para o desenho e transicdo de servicos e TI;

Estabelecer procedimentos e avaliadores para a operacdo de servigos e TI.

Ementa:

Introdug¢do ao Planejamento Estratégico. Alinhamento entre o negdécio e TI. Balanced

Scorecard do negoécio e de TI. Planejamento da infra-estrutura de TI. Governanga corporativa e

governanca de T1. Frameworks de melhores praticas em TI (COBIT, ITIL).

Conteudo Programatico:

1.

2.

NOCOES DO NiVEL ESTRATEGICO

1.1. Missdo, Visdo, Objetivos e Metas e sua relacdo com a T1;

1.2. Balanced ScoreCards, producdo e manutencio de Indicadores e metas;
1.3. COSO, SOx e Governanga Corporativa;

1.4. COBIT v 4.1;

1.5. COBIT v 5.

NIVEIS TATICO E OPERACIONAL

2.1. Introdugdo ao ITIL v3 2011;

2.2. Estagio da Estratégia e o alinhamento com o nivel estratégico;
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2.3. Estagio de Desenho no planejamento de servigos de TI;
2.4. Estagio de Transi¢do e a implantagdo de servigos de TI;
2.5. Estagio de Operagdes e a disponibilidade de servicos;
2.6. Melhoria continua segundo o framework ITIL;

2.7. Funcodes segundo ITIL;

Bibliografia Basica:

FERNANDES, Aguinaldo Aragon ; ABREU, Vladimir Ferraz. Implantando a Governanca de TI:

by

Da Estratégia a Gestao dos Processos e Servicos.
4* Edi¢do. Brasport Livros e Multimidia LTDA. Sao Paulo, SP, 2014.

FREITAS, M. A. S. Fundamentos do Gerenciamento de Servicos de TI. Rio de Janeiro: Editora
Brasport. 2010.

MANSUR, Ricardo Governanca de Ti : metodologias, frameworks e melhores praticas. Brasport
Livros e Multimidia LTDA. Rio de Janeiro, RJ, 2007. ISBN 9788574523224

SOULA, J. M. F. ISO/IEC 20000 — Gerenciamento de Servicos de Tecnologia da Informacao.
Rio de Janeiro: Editora Brasport.

FAGUNDES, A. A., ABREU, V. F., Implantando a Governanca de TI: da estratégia a Gestao
dos Processos e Servicos, 4* edi¢do, Rio de Janeiro: Editora Brasport, 2014.

Bibliografia Complementar:

MAGALHAES, Ivan Luizio; PINHEIRO, Walfrido Brito. Gerenciamento de Servicos de TI na
Pratica: Uma Abordagem com Base na ITIL: Inclui ISO/IEC 20.000 e IT FLEX. Sao Paulo:
Novatec, 2007. 667 p.

KAPLAN, R. S.; NORTON, D. P. Balanced Scorecard: A Estratégia em Acao. Rio de Janeiro:
Campus, 1997.

WEILL, P. ; ROSS, J. W. Governanca de TI — Tecnologia da Informacao. Sao Paulo. Editora M.
Books do Brasil Ltda. 2006.

ABNT (2011) ISO/IEC 20.000 Tecnologia da Informacao: Gerenciamento de Servicos.
ABNT (2009) ISO/IEC 38.500 Governanca Corporativa de Tecnologia da Informacao.

ISACA. (2007) CobiT 4.1: Sumario Executivo. Material disponivel na Internet:
<https://www.tjdft.jus.br/institucional/controle-interno/boas-praticas/cobit/at_download/file>

ISACA. (2012) CobiT 5: Modelo Corporativo para Governanca e Gestao de TI da Organizacao.
Material disponivel na Internet: <http://www.cefet-rj.br/attachments/article/2870/Cobit_5_pt-br.pdf>

SOULA, Jose Maria Fiorino. (2013) ISO/IEC 20.000 Gerenciamento de Servicos de Tecnologia
da Informacdo. Brasport Livros e Multimidia LTDA. Sdo Paulo, SP. 1* Edi¢do. ISBN
9788574525662

FREITAS, M.A.S. Fundamentos do Gerenciamento de Servicos de TI: Preparando para a
certificacdo ITIL Foundation 2a Edicdo. Brasport Livros e Multimidia LTDA. Rio de Janeiro, RJ,
2011. ISBN 9788574525990.
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http://www.cefet-rj.br/attachments/article/2870/Cobit_5_pt-br.pdf

Disciplina: Projeto de Graduacao 11
Periodo:8°
Carga Horaria: 80 h/a
Pré-Requisitos:

e Metodologia Cientifica;

e Projeto de Graduacdo I;
Objetivos:

Elaborar monografia, seguindo normas ABNT, primando pela clareza, organizacdo e
coeréncia ao descrever: (i) o problema e sua relevancia; (ii) os objetivos da pesquisa e métodos
adotados para alcangd-los (iii) a fundamentagao tedrica; (iv) a solucdo proposta e resultados
obtidos, tanto no desenvolvimento quanto avaliacdo da proposta; (v) a compara¢ao com trabalhos
relacionados; as (vi) discussdes, contribui¢des e trabalhos futuros.

Elaborar protocolo para avaliar a solucio proposta, que abranja métodos de analise de dados

e procedimentos, adequados aos objetivos da pesquisa e natureza dos dados.

Conduzir avaliac@o da proposta e analisar os dados coletados, seguindo o protocolo de pesquisa.

Relatar os resultados das pesquisas conforme normas ABNT, legislacio de direitos autorais e
template para monografia.

Apresentar a monografia, conforme procedimentos do Instituto Federal Fluminense.

Ementa:

Revisdo do processo de pesquisa; procedimentos para avaliacdo; normas ABNT; Lei de
direitos autorais e plagio; estrutura da monografia; comunicag@o escrita e oral; coeréncia e coesao
textual; ortografia.

Contetido Programatico:

1. REVISAO DO PROCESSO DE PESQUISA

1.1. Ciéncia e teoria na engenharia de software.
1.2. Estratégias para avaliagdo (pesquisa de opinido, estudo de caso, experimento ou quase-
experimento).
1.3. Métodos para andlise de dados (qualitativo ou quantitativo).
1.4. Processo de pesquisa e procedimentos.
1.5. Protocolo de pesquisa.
2. PLANEJAMENTO DA AVALIACAO DA PROPOSTA
2.1. Escopo.
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2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Objetivos.

Objeto sob avaliagdo.

Propriedades do objeto (funcionalidade, usabilidade, desempenho, custo, etc. ).
Meétodos para andlise de dados.

Modelo de avaliagdo.

Critérios de decisdo.

Critérios para selecdo dos participantes.

Procedimentos para coleta e andlise de dados.

2.10. Instrumentos de coleta de dados.

2.11. Ameacas a validade (constructo, interna, externa e confiabilidade).

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.

. COLETA E ANALISE DE DADOS

Teste do instrumento e procedimentos de coleta de dados.
Tabulagdo e organizacao dos dados coletados.

Andlise e remocgao de outliers (Box plot).

Organizacgao e interpretacdo dos dados em gréficos.

Anélise e descricdo dos resultados.

. ESTRUTURA DA MONOGRAFIA

4.1 Definicao de monografia.

4.2 Normas ABNT sobre a apresentacdo dos trabalhos académicos.

4.1.

4.2.
4.3.
4.4.

4.5.
4.6.

4.7.
4.8.
4.9.

Partes pré-textuais (capa com titulo, autores, filiagdo, local, época; folha de rosto; folha de
aprovacao; epigrafe; dedicatdria; agradecimentos; resumo; palavras-chave; listas e sumario).
Introdugdo (problema, contexto, relevancia, objetivos, organizacdo da monografia).
Fundamentacdo tedrica.

Meétodos e recursos (classificacdo da pesquisa, métodos para anélise de dados, procedimentos
para desenvolvimento e avaliagdo da proposta, ferramentas e tecnologias usadas).

Proposta (requisitos, caracteristicas, modelos, diagramas, etc.)

Avaliagdo da proposta (objetivos, modelo de avaliacdo, critérios de decisdo, caracterizagao
dos participantes, caracterizacdo do objeto de estudo, discussdes, e ameacas a validade).
Consideracdes, limitagdes da pesquisa e trabalhos futuros.

Referéncias, conforme norma ABNT.

Partes pds-textuais (apéndices e anexos).

. CONTEUDO DA MONOGRAFIA

5.1.

Esboco do texto (encadeamento do contetido nos capitulos, secdes e pardgrafos e frases).
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5.2. Revisdo do texto (ortografia, concordancia, coeréncia, coesio, redundancia, uso do itdlico
para palavras estrangeiras, imparcialidade, citacdes, fontes).

5.3. Plagio (Tipos de plagio, Lei de direitos autorais e Lei do software, ferramentas para deteccao).

6. APRESENTACAO ORAL

6.1. Recursos e ferramentas para apresentagio.

6.2. Planejamento da apresentacao.

6.3. Conteddo da apresentacdo (problema, objetivos, métodos, proposta, resultados, discussoes,
limitagdes da pesquisa e trabalhos futuros).

6.4. Ensaio e revisdo da apresentacdo (ortografia, concordancia, coeréncia, clareza, concisio,

legibilidade, compreensibilidade, postura, entonacdo, tempo).

Bibliografia Basica:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: Informacio E
Documentacao: Citacoes Em Documentos: Apresentacao. Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: Referéncias: Elaboracio.
Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Apresentacio De
Trabalhos Académicos. Rio de Janeiro, 2011.

Bibliografia Complementar:

BRITO, Gisele F.; CHOI, Vania P.; ALMEIDA, Andreia de (orgs.) Manual ABNT: Regras Gerais
de Estilo e Formatacio de Trabalhos Académicos. 4 Edicdo Biblioteca Paulo Ernesto Tolle, da
Fundacgdo Escola de Comércio Alvares Penteado — FECAP, Sao Paulo. 2014.

IBGE. Normas de Apresentacao Tabular. 3. Edicio Rio de Janeiro, 1993.

BASILI, Victor; SHULL, Forrest; LANUBILE, Filippo. Using Experiments to Build A Body of
Knowledge in Informatics, 190, 1999.

NEVES, Ana Lucia Moura. Como Apresentar Slides em Puablico. Disponivel em
http://www.slideshare.net/anamoura84/como-apresentar-slides-em-pblico

YIN, R.K. Estudo de Caso: Planejamento e Métodos. 3a Edi¢do, Porto Alegre: Bookman, 2005.
212p.

WOHLIN, C.; RUNESON, P.; HOST, M.; OHLSSON, C. C.; REGNELL B.; WESSLEN A.
Experimentation in Software Engineering, Springer, 2012.

Ferramentas de Apoio:
Editor de textos e planilhas eletrOnicas.
Zotero - gerenciador para referéncias bibliograficas e citagcdes que pode ser integrado a

editores de texto e compartilhado, através da Internet.
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Redmine - gerenciador de projetos open source, que permite, ao grupo e orientador, registrar
e acompanhar a realizacdo das atividades do projeto de graduacdo. Além de compartilhar documentos
e wiki, através da Internet.

Google Formuldrios — permite elaborar instrumentos para coleta de dados e organizar

pesquisas de opinido, através da Internet.

145



9.9 Componentes Curriculares Eletivos

Este conjunto de componentes curriculares abrange conteddos especificos para os quais se
admite uma adequac¢do da formacdo aos interesses do aluno. O aluno deve obrigatoriamente
integralizar um minimo de 320 hora/aula de componentes curriculares eletivos (disciplinas). Nao
haverd um limite midximo de disciplina eletiva em que o aluno podera cursar, pois estando com sua
matricula ativa ele poderd se candidatar as disciplinas eletivas que estiverem sendo oferecidas naquele
periodo, respeitando o nimero de vagas disponiveis.

O elenco de componentes curriculares eletivos é o que garante ao curso a capacidade de
adaptacdo, que € fundamental nas 4reas tecnoldgicas. Novas disciplinas eletivas podem ser criadas,
bem como algumas das inicialmente previstas podem deixar de ser oferecidas, tempordria ou
definitivamente, caso ndo haja mais interesse por parte dos alunos ou disponibilidade por parte dos
professores.

A escolha de quais disciplinas eletivas serdo oferecidas caberd a Coordenagdo e ao NDE. Estes
se baseardo na consulta prévia aos alunos, de forma a tentar oferecer aquela em que exista o maior
interesse e/ou necessidade. Essa escolha sempre serd realizada no semestre anterior a oferta e
dependerd da disponibilidade docente. Caberda ao NDE também a confec¢do da ementa, bibliografia
basica e complementar, definicdo de pré ou c6 requisitos. A Coordenagdo se incubird de informar
estes dados ao Registro Académico.

O NDE do curso, a partir da analise das disciplinas eletivas que sdo oferecidas com mais
regularidade e que tém maior procura, poderd elaborar um calendério plurianual de oferecimento, a
ser seguido pela Coordenagdo na elaboracio da proposta de oferta de disciplinas a cada periodo letivo.

A Tabela 8 apresenta a relagdo de possiveis das disciplinas eletivas, com sugestdo, com suas

respectivas cargas horaria e na Tabela 9 esta descrito as ementas de quais conteudos poderiam ser
abordados nestas disciplinas. A descri¢do da bibliografia destas disciplinas € evitada neste momento,

pois as disciplinas a serem oferecidas deverdo ser semestralmente homologadas pelo NDE.

Tabela 8 — Sugestao de Possiveis Disciplinas Eletivas

Disciplina Carga Horaria
(h/a)

Arquitetura Orientada a Servigos 80

Computacio Gréfica 80
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Datawarehouse e Dataming

Design Orientado a Objetos
Engenharia de Ontologias

Introducdo a Criptografia

Introdugao a Testes de Software
Introducdo A Robdtica

Lingua Brasileira De Sinais - Libras
Processamento Digital De Imagens
Programacdo de Sistemas Moéveis
Programacao Paralela e Distribuida
Redes De Sensores Sem Fio

Robdtica Experimental

Seguranca De Redes De Computadores
Servigco Movel Celular

Sistemas de Comunicac¢do Via Satélite
Sistemas Opticos de Comunicacio
Testes de Sistemas Embarcados
Testes de Sistemas Cientificos

Websemantica

Tabela 9 -Ementas da Sugestdo Componentes Curriculares Eletivos

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

80

Disciplinas

Ementa

Arquitetura Orientada a Servicos

Fundamentos de SOA (Service Oriented Arquiteture). Principios de design de
servigos. Contratos de servicos. Acoplamento de servicos. Reuso de servicos.
Autonomia de servigos. Orientacdo a servigos versus orientacdo a objetos.
Préticas de suporte de TI orientadas a servicos. A orquestracio de servigos.
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Web services. SOAP (Simple Object Access Protocol). RESTFul.

Computacdo Grafica

Introducdo. Imagens e dispositivos de exibicdo. Operagdes raster.
Fundamentos de cor. Modelos de iluminacdo. Transformagdes geométricas.
Modelos de camera. Transformacdes de visualizacdo e projecdo. Visibilidade
(clipping). Algoritmos de renderizacdo (Pintor, Ray-tracing, Z-buffer,
Scanline). Estruturas de dados espaciais. Mapeamento de textura. Modelos de
shading. Curvas implicitas e paramétricas (splines de Hermite e Bezier).
Conceitos de animacdo. Conceitos de realidade virtual.

Datawarehouse e Dataming

Business inteligence, Data Warehousing, Data Mining, OLTP, OLAP,
modelagem dimensional, , ferramentas Open Source para extracdo, limpeza,
transformagdo e mineracdo dos dados.

Design Orientado a Objetos

Da Andlise para o Projeto; Projeto de Sist€mico e Arquitetural; Projeto
Detalhado; Principios de Design de Classes; Principios de Design de Pacote;
Padrdes de Projetos; Projeto de Interface do Usudrio; Projeto de Banco de
Dados, Estudo de Caso.

Engenharia de Ontologias

Modelagem Semantica; RDF e inferéncia; RDF-Schema (RDFS); Web
Ontology Language Basico; Contagem e Conjuntos em OWL; Exemplos de

ontologias de referéncia; Diretrizes de modelagem; Modelagem Avancada em
OWL.

Introdugdo a Criptografia

Introducdo. Criptografia Classica. Elementos de Teoria da Informagao.
Elementos de Teoria de Numeros. Criptografia Simétrica. Criptografia de
Chave Publica. Fun¢des Hash. Assinatura Digital. Protocolos. Aplicagdes.

Introducao a Testes de Software

Parte I - Fundamentos de teste de software: validacdo; verificacdo; tipos de
erros e falhas; técnicas de teste (caixa preta; caixa branca; e caixa cinza);
projeto de casos e métodos de teste (particionamento de equivaléncia, andlise
do valor limite, teste de comparagao, teste de condi¢@o); estratégia de testes.

Parte II - Introducdo a Test Driven Development (TDD): ciclo, contratos (pré,
p6s condicdes e expectativas), principios de modelagem de c6digo, dublés de
c6digo e ferramentas.

Introducao a Robdética

Representagdo matematica de posi¢do e orientacdo. Modelagem cinematica de
robds. Cinemdtica diferencial e estdtica. Modelagem de obstaculos e
planejamento de caminhos. Geracdo de trajetdrias. Controle cinemdtico de
robds. Visao Robética

Lingua Brasileira De Sinais - Libras

Nogdes basicas sobre a educagdo de surdos e sobre a Lingua Brasileira de
Sinais — LIBRAS. Compreensio de semelhancas e diferenca entre LIBRAS e
portugués. Introducédo a gramatica da Lingua Brasileira de Sinais.

Processamento Digital De Imagens

Introducdo: fundamentos de imagens digitais. Transformacdes de imagens.
Melhoramento de imagens. Restaura¢do de imagens. Técnicas de compressdo.
Segmentacdo, representacdo e descrigdo de imagens. Reconhecimento e
interpretacdio de imagens.

Programacdo  para  dispositivos

moveis

Sistemas Operacionais Embarcados para dispositivos méveis; Ferramentas de
Programacdo; Anatomia de um Aplicativo Android; Interface do Usudrio

148




Android; Persisténcia de Dados; Desenvolvimento de Projeto Prético.

Programac@o Paralela e Distribuida

Introdugdo. Conceitos: computadores paralelos e computagdo paralela. Projeto
de algoritmos paralelos: abordagem metodoldgica - particionamento,
comunica¢do, aglomeragdo, mapeamento e estudo de casos. Andlise de
desempenho: defini¢des, modelagem, andlise e estudo de casos. Ambientes de
processamento distribuido: noc¢des de programagdo concorrente, redes de
estagcdes e protocolos leves de comunicacdo, Parrallel Virtual Machine - PVM
e Message Passing Interface - MPI. Aplica¢des.

Redes de Sensores Sem Fio

Introducdo. Protocolos de Comunicagdo sem Fio. Propagag@o. Arquiteturas de
Redes de Sensores. Sistemas Operacionais. Roteamento. Seguranca.
Aplicacdes.

Robética Experimental

Constru¢do e/ou programagdo de robds para realizacdo de uma tarefa
especifica, varidvel a cada semestre.

Seguranca de Redes de
Computadores

Introducio a seguranga de redes: histérico e ética, no¢des basicas, etapas de um
ataque. Seguranca em redes TCP/IP: vulnerabilidades, ataques. Seguranca de
sistemas: controle de acesso, firewalls, formas e deteccao de intrusdes, politica
de seguranca. Seguranca de software: programacdo segura, tratamento de
dados, seguranca em sistemas operacionais.

Servico Mével Celular

Histérico das comunica¢des méveis.Filosofia do Sistema Celular. Sistema de
comunicagdo moével analdgico utilizado no Brasil: AMPS. Sistemas de
Comunicacdo Méveis Digitais de 2a geragdo: TDMA — Estrutura do padrao IS-
54/136. GSM. CDMA — Estrutura do padrdo IS-95. Evolugd@o dos padrdes de
2a geracdo até a 3a geracdo. Telefonia mével de 4a geracdo: LTE e LTE
AdvancEdi¢ao

Sistemas de Comunicacdo Via
Satélite

Satélite de comunicacdo. Orbitas. Métodos de acesso. Redes SCPC e VSAT.
Sistemas de comunicagdo via satélite. Histérico da Comunicacio via Satélite.
Elementos da Comunicagdo via Satélite. Descricdo da Estagdo Terrena.
Técnicas de Multiplo Acesso via Satélite. Sistemas de Comunicagdes via
Satélite. Satélites de baixa e média drbita. Telefonia Celular via satélite.

Sistemas Opticos de Comunicacio

Histdrico de transmissdo da luz através de fibras Opticas. Caracteristicas fisicas
das fibras opticas. Degradacdo do sinal dptico guiado. Fabricacdo de fibras e
cabos Opticos. Fontes e detectores Opticos. Medidas em fibras &pticas.
Dimensionamento de sistemas locais e de longa distdncia. Dispositivos,
ferramental e equipamentos Opticos. Medidas e caracterizacdo de enlaces
opticos. Emendas 6pticas.

Testes de Sistemas Embarcados

Parte I — Montando o ambiente de testes: Maquinas de Estado Finitas (MEF),
dubles de hardware, emprego de protoboards para testes.

Parte II — Adaptando TDD para sistemas embarcados: ciclo TDD para sistemas
embarcados, teste automatizado com hardware, critérios de teste de
desempenho.

Testes de Sistemas Cientificos

Parte I — Anadlise de fendmenos e construc¢do de casos de teste

Parte II — Teste de Problemas Numéricos
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Parte III — Teste de Problemas Combinatdrios
Parte IV — Teste de Problemas Estatisticos

Parte V — Teste de Problemas Geométricos

Web Semantica Web Convencional ou sintdtica; Web Semantica (definicdo); Resource
Description Framework (RDF); Ontologias, RDF-Schema (RDFS) e Web
Ontology Language (OWL) Basico; SPARQL Protocol and RDF Query
Language (SPARQL); Wikis Semanticos; DBpedia; Linked Open Data (LOD);
Ferramentas para Web Semantica; Framework Jena.

9.10 Estagio Curricular Nao Obrigatorio

O Estdgio Curricular ndo é componente curricular obrigatério no curso de Bacharelado em
Sistemas de Informagado, porém o Instituto Federal Fluminense fornece todo o suporte legal para o
aluno que desejar realizd-lo, desde que sigam a Resolucdo 034/2016 do Conselho Superior do
[FFluminense. As horas dedicadas ao estdgio poderdo ser computadas como horas de Atividades
Complementares. Caso o aluno opte por realizar o Estagio Curricular, devera respeitar a carga horaria

minima de 200 horas para regulariza-lo junto ao IFF.

9.11 Atividades complementares

As Atividades Complementares sdo componentes curriculares obrigatorios de cardter
cientifico, cultural e/ou académico cujo foco principal € o estimulo a pratica de estudos independentes,
transversais, opcionais e interdisciplinares, de forma a promover, em articulacdo com as demais
atividades académicas, o desenvolvimento intelectual do estudante, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagdo para o trabalho. Para se formar, o aluno deverd completar o minimo de
520 horas de Atividades Complementares.

As atividades complementares aceitas pelo curso de Bacharelado em Sistemas de Informacgao
estdo relacionadas a participacdo do estudante em:

- Bolsas de Monitoria;

- Bolsas de Iniciacao Cientifica;

- Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovacio;

- Projetos de Extensao;

- Participacdo em Simpdsios, Palestra, visitas técnicas e eventos da drea;

- Participag@o como ouvinte e/ou proponente em congressos, jornadas, foruns, debates, visitas

técnicas, workshop, minicursos;
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- Apresentagdes de trabalhos em eventos cientificos; e

- Publicacdo de capitulos de livros e artigos em anais de eventos e revistas

Cientificas;

- Servi¢o voluntdrio de cardter scio comunitario, devidamente comprovado, realizado
conforme a lei 9.608 de 18/02/1998;

- Estdgio realizado durante o curso;

- Emprego na adrea de formagao realizado durante o curso;

- Realizagao de curso de idioma.

Os comprovantes devem ser submetidos a coordenagao do curso para anélise e validagao.

9.12 Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusdao de Curso possui a obrigatoriedade da aprovagdo. Para tanto, as
normas complementares devem ser observadas e cumpridas. Essas normas referem-se aos
componentes curriculares Projeto de Graduagdo I e II. As referidas normas que buscam criar
mecanismos institucionalizados de acompanhamento que possibilitem a adequada orientagdo do
aluno para a constru¢do e desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso e sua avaliagado final
dentro do percurso curricular.

O Trabalho de Conclusdao de Curso, conforme definido em seu Regulamento, € realizado
individualmente ou, em dupla, sob a orientacao de um professor do IFFluminense.

Para concluir o Trabalho de Conclusdao de Curso, o aluno deverd obter aprovacdo nos
componentes curriculares Projeto de Graduacao I e I1. Para obter esta aprovacao, o projeto devera ser
apresentado de forma oral a uma Banca Examinadora composta por trés professores, sendo um deles
o orientador do aluno. A Banca Examinadora apds apreciacdo atribui o resultado de Aprovagao,
Aprovacdo Condicional ou Reprovacdo, justificado em parecer assinado pelos membros da Banca.
(ver norma do IFFLUMINENSE no ANEXO I deste projeto).

O TCC sera realizado como forma de reunir a maioria das competéncias, capazes de articular
os saberes desenvolvidos no curso em torno de um projeto. Este trabalho tera carater tecnoldgico e
pode ser de cunho tedrico e/ou prético.

Para obtencdo do diploma de Bacharel em Sistemas de Informagdo, o aluno devera
desenvolver e defender, ap6s completar no minimo 75% dos créditos do curso, um Trabalho de
Conclusdo, obtendo nota igual ou superior a nota minima exigida pelo IFFLUMINENSE para
aprovacgdo. O percentual de 75% do curso tem por finalidade fazer com que os alunos utilizem os

conteudos resultantes de seu aprendizado no TCC.
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As normas para elaboracgao, entrega, apresentagdo e aprovacao do TCC estao disponibilizadas
em documento proprio de normatizacao do instituto.

Em qualquer caso, é obrigatério o acompanhamento por parte de professor-orientador e
aprovacdo pelo colegiado do curso, sendo que o tema deve ser revalidado anualmente, conforme

normas de elaboragdo, entrega e aprovacao institucionais.

10. Metodologia de Ensino

O curso de Bacharelado em Sistemas de Informagao entende a importancia fundamental de se
desenvolver metodologias que relacionem a teoria com a prética, além de garantir fundamental o
pluralismo de ideias e de concepgdes pedagdgicas.

Diante disso existe por parte da coordenagdo o incentivo constante para que os professores
trabalhem com a metodologia da problematizacdo, incentivando nos discentes a prética da pesquisa,
da curiosidade do espirito inventivo. Busca romper com a fragmentacdo do conhecimento em
componentes curriculares definidos, propde colocar em prética o aprendizado por meio de vivéncias,
trabalhos, estudo de casos, simulagdes, estagios, pesquisas e outros, propiciando o desenvolvimento
dos raciocinios em niveis cada vez mais complexos para responder aos desafios da atualidade. Dentre
essas praticas evidenciam-se:

a) participacdo em Projetos Institucionais, tais como: projetos de pesquisa, extensdo e de

iniciacdo cientifica, monitoria e apoio tecnoldgico e semana académica. O estimulo a

participacao discente da-se por meio de agdes variadas em que docentes do campus submetem

projetos a diferentes editais, no sentido de favorecer, forma¢do embasada na triade ensino,
pesquisa e extensao.

b) projeto integrador entre disciplinas, buscando a aprendizagem com atividades

interdisciplinares, que sdo desenvolvidas por meio de intercambio entre docentes de diferentes

componentes curriculares;

c¢) as disciplinas eletivas que promove formac¢ao aprofundada e atualizada dos conhecimentos,

respeitando a preferéncia e a individualidades do discente;

d) visitas técnicas em empresas e feiras, permitindo ao discente a apropriagdo do

conhecimento associado a realidade prédtica do mercado de trabalho, contribuindo para o

aprender do aluno.
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10.1 Ofertas de Componentes EaD

O curso de Bacharelado em Sistemas de Informag¢ao nao oferece nenhuma unidade curricular

na modalidade de Ensino a Distincia. Todas as aulas sdo presenciais. Os ambientes virtuais de

aprendizagem sdo utilizados no curso como recursos mediadores complementares e de reforco as
atividades educacionais e por isso a coordenacdo incentiva o uso destes por partes dos professores e

alunos.

11. Sistemas de Avaliacao

11.1 Critérios de Aprovacao e Verificacido do Rendimento Escolar

O aluno ¢ avaliado de forma continua e permanente, durante o processo de sua aprendizagem.
Nos termos da legislagdo em vigor, a aprovagdo na disciplina tem como preceito o rendimento do
aluno e a frequéncia as atividades propostas. A avaliacdo do aproveitamento tem como parametro
para aprovacao, tanto o desenvolvimento das competéncias de forma satisfatoria em cada componente
disciplinar do periodo e as suas regras de aprovacgado e recuperagdo seguem Regulamentacdo Didatico
Pedagé6gica (RDP-IFF) vigente:
“Devem ser aplicadas aos alunos, no minimo, 2 (duas) atividades de elaboracdo
individual, correspondendo de 60% (sessenta por cento) a 80% (oitenta por cento) dos
conteudos previstos para o componente curricular ou eixo temético, e atividades outras
capazes de perfazer o percentual de 20% (vinte por cento) a 40% (quarenta por cento)
da previsao total de cada Avaliacdo, denominadas Avaliacao 1(A1l) e Avaliacdo 2 (A2),
conforme previsto no Calendario Académico.
Entende-se por ‘“atividades de elaboragdo individual” provas escritas,
apresentacdes orais, elaboracdo e desenvolvimento de projetos e outras formas de
expressdo individual, além de outros instrumentos de trabalho condizentes com a
especificidade de cada componente curricular.
Para o mecanismo de recuperacdo tem-se a Avaliagdo 3 (A3), prevista no
Calendério Académico, que ird substituir o menor registro obtido pelo aluno no
componente curricular.
§ 1° O aluno que, por qualquer motivo, ndo realizar Al e/ou A2 estard

automaticamente no mecanismo de recuperagdo denominado A3.
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§ 2°. Somente o aluno que ao final do periodo nao tenha conseguido recuperar
os conteidos com aproveitamento satisfatorio terd direito a A3. ““ (IFF, 2011)

A formatura (colacdo de grau) dos alunos dos Cursos Superiores € realizada apds a aprovacao
em todos os componentes curriculares do Curso, numa unica data definida semestralmente pela
Instituicdo e s6 poderdo dela participar os(as) concluintes dos respectivos Cursos que tiverem
cumprido TODAS exigéncias inseridas no Projeto Pedagdgico.

No caso do ndo cumprimento das exigéncias, o discente deve matricular-se novamente no seu
objeto de pendéncia, conclui-lo com aproveitamento durante o periodo letivo no qual estd matriculado
e sua colacdo de grau ocorrerd na data da formatura dos alunos dos Cursos Superiores do periodo
letivo no qual estd matriculado discente.

Os componentes curriculares, suscetiveis a aprovagdo, sdo descritos em trés categorias:
Disciplinas, Trabalhos de Conclusdo de Curso e Atividades Complementares. Porém a aprovagao das
Atividades Complementares seguem normas proprias descritas no item 9.11 - Atividades
complementares.

A avaliacdo de aprendizagem € feita por objetivos, sendo parte integrante do processo de
constru¢do do conhecimento e instrumento diagnosticador, com vistas ao desenvolvimento global do
aluno e a constru¢do dos saberes requeridos para o desempenho profissional de cada periodo. Nos
termos da legislacdo em vigor, a aprovacdo em cada componente curricular tem como preceito o
rendimento do aluno e a frequéncia as atividades propostas.

O registro do rendimento académico dos alunos compreenderd a apuragdo da assiduidade e a
avaliacao do aproveitamento em todos os componentes curriculares., onde o professor devera:

e registrar diariamente as atividades desenvolvidas nas aulas, os conteidos aplicados, a
frequéncia dos alunos, em instrumento de registro adotado pelo IFFluminense;

e efetuar o langamento das notas no Sistema Académico (eletronico), conforme prazo
estabelecido no Calendario Académico.

A avaliagdo por frequéncia tem como base o preceito legal que estabelece a frequéncia minima

de 75% (setenta e cinco por cento) do total de horas de cada componente curricular.

11.2 Formas de Recuperaciao de Aprendizagem

A RDP-IFF confere para recuperagdo o mecanismo denominado Avaliacdo 3 (A3), prevista
no Calendario Académico, que ird substituir 0 menor registro obtido pelo aluno no componente
curricular. Ainda em relacdo a Avaliagdo 3, tem-se que:

e 0 aluno que, por qualquer motivo, ndo realizar A1 e/ou A2 estard automaticamente no

mecanismo de recuperacdo denominado A3;
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somente o aluno que ao final do periodo ndo tenha conseguido recuperar os contetidos
com aproveitamento satisfatdrio terd direito a A3;

as avaliacdes em época especial, garantidas por Lei, devem ser requeridas mediante
preenchimento de formuldrio, com apresentacdo de documento que justifique a
auséncia na (s) avaliacdo(des), no prazo de até 3 (trés) dias uteis, a contar da data da
aplicagcdo da A3, prevista no Calendério Académico;

o requerimento, devidamente protocolado, de que trata o item anterior, deve ser
encaminhado a Coordenacdo Académica do Curso e analisado juntamente com o

professor do componente curricular ou eixo tematico em questao.

A avaliacdo de aprendizagem de cada componente curricular tem como parametro para

aprovacao o desempenho obtido de forma satisfatdria, considerando-se que:

na avaliacdo de aprendizagem quanto ao dominio cognitivo do aluno deverd ser
processual, continua e sistemdtica, obtida com a utilizacdo de, no minimo, dois
instrumentos documentados;

os critérios adotados pelo professor deverdo ser explicitados aos alunos no inicio do
periodo letivo;

a reelaboracdo de atividades de forma a permitir o acompanhamento dos estudos e
recuperacdo de conteudo, previsto por Lei, pelos alunos deve ser possibilitada de
forma concomitante e atendendo as necessidades apresentadas pelos alunos no

decorrer do periodo ou, como um novo momento avaliativo (A3), ao final do periodo.

O aluno tem direito a vista das avaliacdes antes de cada registro parcial do resultado, cuja

solicitacdo de revisdo, destas avaliacdes, deverd ser oficializada por meio de requerimento a

Coordenagdo de Registro Académico, que encaminharéa a Coordenacao Académica do Curso para que

seja realizada., considerando-se que:

0 prazo maximo para a solicitacio da revisao € de 3 (trés) dias tteis apds o prazo final
de entrega de notas previsto no Calenddrio Académico;

a revisdo é realizada por uma banca constituida pelo professor do componente
curricular e mais dois docentes da drea, marcando-se a data para tal, que ndo deverd

ultrapassar 15 (quinze) dias uteis apds o pedido de revisao.
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11.3 Da Promocao

E considerado APROVADO (aproveitamento satisfatério), o aluno com um percentual
minimo de 75% (setenta e cinco por cento) de frequéncia da carga hordria e um aproveitamento
minimo de 60% (sessenta por cento) dos conteddos previstos, de cada componente curricular do
periodo.

No caso de eixos tematicos, o aluno € considerado APROVADO com o percentual minimo
de 75% (setenta e cinco por cento) de frequéncia da carga hordria e um desenvolvimento minimo de
60% (sessenta por cento) dos conteidos previstos, de cada componente do eixo temético.

E considerado REPROVADO o aluno que ndo alcancar os minimos estabelecidos nos

pardgrafos anteriores.

11.4 Critérios de Aproveitamento de Conhecimentos e Experiéncias Anteriores

Conforme Regulamentacdo Didatico-pedagéogica do IFFluminense (RDP-IFF), € possivel o
aproveitamento de conhecimentos e experiéncias anteriores, desde que haja correlagdo com o perfil
do egresso do curso em questdo, e que:

a) Seja concedido pela Coordenacdo Académica do Curso, mediante aproveitamento de
conhecimentos e experiéncias adquiridas nos ultimos cinco anos, desde que haja correlagdo com o
perfil de conclusdo do curso em questao, a partir de:

|.  Componentes curriculares concluidos com aprovagio em cursos.
[I. Qualificacdes profissionais.
[Il. Processos formais de certificagdo profissional.

b) O aproveitamento de estudos por componente curricular serd efetuado quando este tenha
sido cursado, com aprovagdo, em curso do mesmo nivel de ensino, observando compatibilidade de,
pelo menos, 75% (setenta e cinco por cento) do conteddo e da carga hordria do componente curricular
que o aluno deveria cumprir no IFFluminense.

¢) No caso de aproveitamento de estudos relacionado aos topicos Il e III do item a, devera ser
apresentada toda a documentagdo comprobatdria, de acordo com os critérios estabelecidos no item b,
e aplicacdo de procedimentos que possam avaliar se o aluno, de fato, ja detém determinados saberes
requeridos pelo perfil profissional do curso, estando em condi¢des de ser dispensado de certos
conteudos curriculares. Para avaliacdo destes casos, serd constituida uma comissao composta pela

Coordenagdo da Area/Curso e por professores dos componentes curriculares.
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d) O aproveitamento de estudos serd concedido tendo por objetivo, exclusivamente, a
integralizacdo do curriculo do curso, sendo que o aluno € obrigado a cursar, no Instituto Federal
Fluminense, no minimo 50% (cinquenta por cento) da carga hordria prevista para a integraliza¢io do
respectivo curso.

e) As solicitagdes de aproveitamento de estudos devem obedecer aos prazos estabelecidos
pela Coordenacdo de Registro Académico, mediante processo contendo os seguintes documentos:

I. Requerimento solicitando o aproveitamento de estudos.

II. Histdrico escolar.

III. Plano de ensino ou programa de estudos contendo a ementa, o conteddo
programatico, a bibliografia e a carga horaria de cada componente curricular do qual solicitara
aproveitamento.

f) O prazo maximo para tramita¢do de todo processo € de 30 (trinta) dias, ficando destinados
os primeiros dez dias para o aluno solicitar o aproveitamento de estudos, a partir do primeiro dia
letivo.

g) O aluno sé estard autorizado a ndo mais frequentar as aulas do(s) componente(s)

curricular(es) em questdo apds a divulgagdo do resultado constando o DEFERIMENTO do pedido.

12. Estratégias de Fomento ao Desenvolvimento Sustentavel, ao Cooperativismo e a Inovacao

Tecnolégica

De acordo com o PDI do IFFluminense, a instituicdo desenvolve seu trabalho na area de
educacgdo, ciéncia e tecnologia, refletindo seu compromisso com a responsabilidade social de
promover acdes e pesquisas que contribuam para o desenvolvimento local e regional. Na perspectiva
da melhoria da qualidade de vida das pessoas, concorre, assim, para a constru¢do da cidadania.
Portanto, no Instituto hd um conjunto de acdes referentes aos programas de inclusdo social, agoes
afirmativas, inclusdo digital e de qualifica¢do profissional, visando ao desenvolvimento e 2 promocao
socioecondmica local, regional e nacional com bases cientificas e tecnoldgicas pautadas pelo
principio da sustentabilidade.

No Campus Centro, as agdes sociais sdo propostas por meio de Projetos de Extensao e Eventos
Académicos, que promovem a integracdo do instituto com a comunidade e permitem aos alunos o
desenvolvimento de diversas habilidades, complementando assim sua formagao profissional. Dentre
os Projetos implementados no campus, destacam-se acdes nas dreas de robdtica, sustentabilidade,
inclusdo digital, conscientizacdo ambiental, educacdo e cidadania, e tecnologias no

ensino/aprendizagem. Anualmente, a comunidade académica tem a oportunidade de participar e
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propor novos projetos por meio de editais especificos. Em relacdo aos eventos, o campus promove
uma agenda anual: a Semana do Saber Fazer Saber, CITI (Congresso Integrado de Tecnologia da
Informagdo) Semana Académica, Napbem (Nucleo de Saide e Bem Estar), SALTO. Nessas ocasioes,
para permitir que estudantes de classes sociais menos favorecidas tenham acesso a educagao publica
de nivel técnico e superior, o campus viabiliza visitas e participagdo dos alunos de escolas publicas

da regido aos referidos eventos.

13. Articulaciao Ensino, Pesquisa E Extensao

Entre as vdrias caracteristicas e finalidades dos Institutos Federais estdo a realizagdo e
estimulo a pesquisa aplicada e ao desenvolvimento tecnolégico, bem como o desenvolvimento de
programas de extensdo e divulgacao cientifica e tecnoldgica.

Por meio da extensdo, o Instituto promove a difusdo, socializacdo e democratizacdo do
conhecimento produzido através da articulacdo entre o saber e a realidade socioecondmica, cultural
e ambiental da regido. A Extensdo tem um grande leque de atuacdo sendo suas diretrizes: contribuir
para o desenvolvimento da sociedade; buscar interacio com a comunidade; integrar o ensino e a
pesquisa com as demandas da sociedade; participar criticamente de projetos que objetivem o
desenvolvimento regional sustentdvel; articular politicas publicas que oportunizem acesso a educacao
profissional; contribuir para realizacdo de eventos e projetos sociais, culturais e artistico-esportivos e
viabilizar estdgio.

Através da Pesquisa o IFFLUMINENSE promove a pesquisa aplicada, o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico estimulando o desenvolvimento de solucdes técnicas e tecnoldgicas e
estendendo seus beneficios a comunidade, através da criacdo de programas de incentivo e fomento a
Pesquisa.

Em suma, sdo desenvolvidas acdes relacionadas a promog¢ao do desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico e a interagdo dos mesmos com a comunidade inter-relacionando o saber académico e o
saber popular de modo a contribuir para o desenvolvimento da sociedade constituindo um vinculo
que estabeleca troca de saberes, conhecimentos e experiéncias, para a constante avaliacdo e

vitalizag¢do da pesquisa e do ensino.

14. Infraestrutura
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As instalacdes do Campus Campos Centro compreendem um terreno de 31.540 m2, cujo
prédio principal foi inaugurado em margo de 1968. Sdo 32.115,60 m? de area construida, sendo
5.085,60 m? de drea administrativa, 23.297,57 m2 de 4rea pedagdgica e 3.732,43 m? de drea esportiva.

Nesta se¢ao é apresentada a infraestrutura existente, sendo Laboratdrios de Informaética,

Laboratdrios Especificos e Biblioteca (com acervo bibliografico das disciplinas do curso).

14.1 Infraestrutura curso

Da estrutura total do campus, aproximadamente 1.000 m? destinam-se exclusivamente aos
cursos de informatica. O curso conta sala para projetos de pesquisa e extensdo, sala para servidores e
equipamentos de rede exclusivos para o curso, sala para manuten¢ao dos computadores do curso, sala

de reunides, sala de professores, sala de coordenadores e recepcao.
14.1.1 Gabinetes de Trabalho para Professores Tempo Integral

O IFFluminense disponibiliza ambiente com computadores todos ligados a internet,
impressora laser, possuindo requisitos de limpeza, iluminacdo, acustica, ventilagdao, conservacao e
comodidade necessdrios para os professores desenvolverem seus trabalhos e atividades de
planejamento e preparacdo de aulas.

Os a maioria dos professores de Tempo Integral possuem gabinetes especificos, normalmente

ligados aos Nucleos de Pesquisa. Outros preferem trabalhar nos seus respectivos laboratérios
14.1.2 Sala da Coordenacao

A coordenacdo do curso estd instalada no bloco onde ficam os laboratérios do curso e
consequentemente concentram-se a maioria das aulas. Ela possui:
e Sala de espera contendo 3 computadores, escrivaninhas, sofd, quadro de avisos
eletronico (tv 427).
e Sala da coordenacgdo: contendo 2 escrivaninhas com computadores, telefone e moveis
para arquivos;

e Sala de reunides: contendo mesas e cadeiras, retroprojetor, computadores, etc.
14.1.3 Salas de aula

As salas de aula do curso possuem estruturas adequadas para o desenvolvimento das
aulas. Elas sdao devidamente climatizadas e iluminadas, com carteiras adequadas, com quadro branco

para a escrita com caneta piloto e TV’s de 50°” ou retroprojetores fixos.
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14.1.4 Sala de Professores

A sala de professores do Curso de Tecndlogo em Anélise e Desenvolvimento Sistemas,
possui uma estrutura com cinco (5) computadores todos ligados a internet, 1 impressora laser e
refrigeracdo central onde os professores desenvolvem seus trabalhos e cumprirem seu tempo de
planejamento e preparacdo de aulas. Além desta sala, existem diversas outras salas destinadas aos
nucleos de pesquisas. Nestes nucleos o professor pesquisador dispde de um espaco adequado

realizagdo seus trabalhos em conjunto com sua equipe de pesquisa (alunos e demais pesquisadores).
14.1.5 Infraestrutura de Laboratérios Especificos 2 Area do Curso

O Curso de Sistemas de Informacao, devido a sua dimensao pratica e aplicada, possui recursos
computacionais variados em termos de complexidade e capacidade. Isto inclui ambientes de interface
grafica (GUI), desktops e ambientes de rede. Com relagdo ao ambiente de software, € disponibilizado
para o corpo discente e docente, uma ampla gama de softwares que representam a realidade do
mercado e o estado da arte nas dreas aplicadas e de desenvolvimento, tanto do ponto de vista do
desenvolvedor (projetista de software) como do usudrio (softwares de gestdao). Desta forma, sistemas
gerenciadores de banco de dados, ferramentas de apoio para o desenvolvimento de sistemas
(planejamento, especificacdo de requisitos, andlise e projeto) (Rational Rose, IEF, System Architect),
ambientes de aprendizagem de algoritmos (Pascal e C), ambientes de desenvolvimento de aplicagcdes
(Delphi, Java, PHP, Flash, Ruby, Python, entre outras) estdo entre os softwares mais rotineiros
instalados. Outras ferramentas mais especificas (Inteligéncia Artificial, Computagdo gréfica, etc.) tem
a sua instalacdo centralizada em um ou outro laboratério especifico.

Além destes softwares, disponibiliza-se um ambiente de automacgdo de escritério
completo (tanto em ambiente proprietario como aberto) (Office e softwares livres tipo LibreOffice).
As méquinas dos laboratdrios possuem multiplos boots, permitindo aos usudrios poderem escolher
qual o sistema operacional que mais lhe agrada, entre o Windows e o Linux. Apesar de ndo existir
uma designacdo fixa para cada tipo de laboratério, exceto para os de hardware, de um modo geral
pode-se apontar o seguinte conjunto de laboratérios como existentes no nosso curso de Sistemas de
Informacao:

e Laboratorio 01 de software: 16 computadores.
e Laboratorio 02 de software: 16 computadores.
e Laboratério 03 de software: 15 computadores.
e Laboratério 04 de software: 19 computadores.

e Laboratério 05 de software: 11 computadores.
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e Laboratério 06 de software: 11 computadores.

e Laboratério 07 de redes: 10 computadores, equipamentos de redes.

e Laboratério 08 de software: 23 computadores.

e Laboratério 09 de hardware: 15 computadores, equipamentos para aula de eletricidade.
e Laboratério 10 de hardware: 11 computadores, equipamentos para aulas de manutengao.

e Laboratério 11 de hardware: equipamentos para aulas de eletronica.

Os laboratérios do curso sdo mantidos por um corpo técnico composto por docentes,
administrativos, bolsistas e estagiarios, que realizam a manutencao periddica e zelam pela seguranca,
conforto e bom funcionamento dos laboratérios. A internet € provida por links exclusivos ao curso,
garantindo a velocidade e estabilidade necessarias as aulas. Os computadores possuem planos de
atualizacdo constantes e periddicos. Todos os alunos, professores e demais servidores possuem acesso

a rede sem fio exclusiva da coordenacdo, monitorada por login e senha individuais.
14.1.6 Aplicacao de Tecnologias da Informacao e Comunicaciao

O curso, apesar de ser 100% presencial, incentiva o uso das tecnologias da informagdo e
comunicacdo no processo ensino-aprendizagem. Os professores sdo incentivados a publicarem o seu
material de aula no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) institucional
(http://ensino.centro.iff.edu.br/moodle/login/index.php). Isso garante a acessibilidade digital,
promovem a interatividade entre os docentes e discentes, asseguram o acesso aos recursos didaticos
a qualquer hora e lugar e possibilitam experiéncias diferenciadas de aprendizagem baseadas no seu
uso.

O IFFLUMINENSE possui um programa denominado PTCE, Programa de Tecnologia,
Comunicacdo e Educagdo que visa o incentivo ao uso de técnicas inovadoras de ensino por parte dos
professores. O programa promove cursos de:

e utilizacdo da plataforma Moodle;
e uso de mapas mentais na educagao;
e introdugdo a realidade aumentada;
e mobile learning;
e sala de aula invertida;
e outros temas incipentes ligados a tecnologias educacionais.
Além disso o Congresso Integrado de Tecnologia da Informagdo passou a ter uma linha

especifica sobre o uso das TICs na educacao.
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14.2 Biblioteca

A Biblioteca, 6rgdo ligado as Diretorias Académicas do Campus Campos Centro, é a
responsével por todo o acervo e tem como objetivo prover de informacdes o ensino, a pesquisa € a
extensdo do Instituto. Tem capacidade para receber 200 pessoas simultaneamente e disponibiliza 03
espacos, distribuidos em 930,83m? - previsido de ampliacdo do espaco com a anexacdo de uma 4drea
com 234,36 m2, destinados a:

e Armazenamento do acervo bibliografico;

e Estudo individual;

e Estudo em grupo. (possibilidade de 28 grupos com 06 pessoas);
e Tratamento técnico e restauracio;

e Atendimento ao publico.

A Biblioteca tem convénio com:

e arede COMUT — que permite a obtencao de copias de documentos técnico-cientificos disponiveis
nos acervos das principais bibliotecas brasileiras e em servigos de informagao internacionais;

e o Portal de Periddico da CAPES — que oferece acesso aos textos completos de artigos selecionados
de mais de 15.475 revistas internacionais, nacionais e estrangeiras, € 126 bases de dados com
resumos de documentos em todas as dreas do conhecimento. Inclui também uma selecdo de
importantes fontes de informac¢@o académica com acesso gratuito na Internet;

e biblioteca Nacional. Consércio Eletronico de Bibliotecas — que objetiva apoiar o desenvolvimento
dos projetos de automagdo bibliografica no Brasil, permitindo as bibliotecas brasileiras, através
do compartilhamento dos recursos de catalogacdo on line da Biblioteca Nacional, a formacao de
bases de dados locais ou de redes de bases regionais;

e 0 Programa de Compartilhamento de Bibliotecas entre Instituigdes de Ensino Superior - que visa
estabelecer parcerias para a utilizacdo de recursos entre bibliotecas do estado do Rio de Janeiro,
com a finalidade de promover a racionalizacdo do uso desses recursos e, também, o melhor
atendimento aos usudrios dessas bibliotecas.

O sistema de classificacdo € o CDD, a catalogacio segue o AACR2-Anglo-American
Cataloguing Rules e Tabela de Cutter-Sanborn. Todos os documentos estdo preparados com etiqueta
de lombada e disponiveis para empréstimo, segundo regulamento aprovado pela direcdo.

A consulta ao catdlogo de todo acervo € disponibilizada através da Internet e dos treminais
localizados na prépria bibliotecarios. Contamos com cameras de seguranga e sistema anti-furto que

facilitam o controle de saida e seguranga do acervo.
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14.2.1 Equipe técnica

Na realizacdo dos servigos, contamos com 02 bibliotecérios, 10 assistentes administrativos,

03 recepcionistas terceirizados e 28 bolsistas de trabalho.
14.2.2 Acervo Bibliografico

Todo acervo fisico da biblioteca estd tombado e informatizado, o acervo virtual possui
contrato que garante o acesso ininterrupto pelos usudrios e ambos estdo registrados em nome do IFF.

O acervo da bibliografia bédsica é adequado em relacdo as unidades curriculares e aos
conteddos descritos no PPC e esta referendado por relatério de adequacgdo, assinado pelo NDE,
comprovando a compatibilidade, em cada bibliografia basica da unidade curricular, sua relacdo entre
a quantidade de exemplares com o nimero de vagas autorizados do curso e/ou de outros cursos que
utilizem os mesmos titulos. O acervo bibliografico fisico se apresenta na ordem em que as disciplinas
aparecem na Matriz Curricular.

Acervo virtual: o IFFLUMINENSE possui acesso a base do Portal da Cappes que reune
grande nimero atualizado de publica¢des cientificas e técnicas.

Biblioteca Digital de Trabalhos Académicos: todos os TCCs, monografias, dissertacoes e
teses produzidas pela comunidade académica e cientifica do IFFluminense sdo catalogados e tem

acesso externo disponibilizado através da Biblioteca Digital http://bd.centro.iff.edu.br/.

14.2.3 Espaco Fisico da Biblioteca

A Biblioteca Anton Dakitsch, sediada no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia
Campus Campos Centro conta com a seguinte infraestrutura:
- Tratamento Técnico/Administragdo: 76,48 m?
- Tratamento Técnico Periddico: 14,67 m?
- Saldo: 418,71 m?
- Balcdo de Atendimento: 3 terminais de atendimento
- Acervo: 16 estantes (com 5 prateleiras cada)
- 8 mesas (com 6 lugares cada)
- 19 baias (para estudo individual)
- Sala de Estudo em Grupo: 21,78 m?

- 3 (com 1 mesa para 6 lugares cada)
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- Sala de Estudo NAPNEE: 7,30 m?
- 1 (com 1 mesa para 4 lugares cada)
- Sala de Periodicos: 98,81 m2
- 4 mesas (com 4 lugares cada)
- Saldo de Estudos (area externa): 96,40 m?
- 9 mesas grandes (com 4 lugares cada)
- 4 mesas pequenas (com 1 lugar cada)
- Banheiros: 4,32 m?
- 1 masculino
- 1 feminino
- Software de Gerenciamento do Acervo: Informa (Razdo Social: Modo Novo Consultoria e
Informatica Ltda.)
- Sistema de Seguranca do Acervo: RF ID Brasil
- Sistema de Empréstimo: (Minuta do Regimento da Biblioteca disponivel em:

http://portall.iff.edu.br/nossos-campi/campos-centro/biblioteca

14.2.4 Horario De Funcionamento

De segunda a sexta-feira das 8h as 21h 30 min. e nos sabados letivos de 9h as 13h.

14.2.5 Mecanismo e periodicidade de atualizacio do acervo

Existem mecanismos e periodicidade de atualizac@o do acervo para todos os cursos oferecidos
no Instituto. As préticas encontram-se consolidadas e institucionalizadas.

O mecanismo de atualizacdo utilizado baseia-se em demandas apresentadas pelo corpo
docente e coordenacdo do curso que sdo encaminhadas a coordenacdo da Biblioteca para as

providéncias necessdrias a aquisi¢ao da bibliografia solicitada.

14.2.6 Acervo

O acervo da Biblioteca do Campus Campos Centro é constituido de:
1. livros técnico-cientificos e literdrios - um acervo de 15.300 titulos nacionais e estrangeiros

com 34.151 exemplares;
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2. 1.165 exemplares de livros de referéncia (enciclopédia, dicionario, Atlas, mapas, biografias,
anudrios, dados estatisticos, almanaques);

3. Uma cole¢do especial (produgao bibliografica da institui¢ao, monografias, TCC) com 1.220
exemplares;

4. periddicos (revistas, jornais, boletins) de titulos técnico-cientificos, nacionais e estrangeiros,
destinados a todos os cursos do Instituto. Retine aproximadamente 30.300 fasciculos.

divulgagdo do resultado constando o DEFERIMENTO do pedido.
14.2.7 Empréstimo

Todo aluno com matricula ativa ou servidor do IFFluminense pode consultar, reservar e tomar
emprestados os itens do acervo da biblioteca. A consulta, a reserva e as regras de empréstimos podem

ser obtidas no portal do IFFluminense através do endereco: http://portall.iff.edu.br/nossos-

campi/campos-centro/biblioteca.

15. Plano de Atualizacido Tecnolégica e Manutencao dos Equipamentos

O processo de atualizacio tecnoldgica e manutencao dos equipamentos baseiam-se nas acoes

previstas no Plano de Desenvolvimento Institucional do IFFluminense.

16. Servicos de Atendimento ao Discente

16.1 Servicos Gerais

O IFFluminense mantém uma série de programas que visam contribuir para assistir ao aluno,
contribuindo o seu processo formativo. Estes programas estdo institucionalizados e descritos no PPIL.
Apenas para fins de citacdo enumera-se: Monitoria, Nivelamento, Ajuda de Custo para Viagens

Técnicas, Merenda, Setor de Psicologia, Setor Médico e Setor Odontolégico.

16.2 Acessibilidade

Reconhecendo a importancia da acessibilidade aos portadores de necessidades especiais, o

IFFLUMINENSE Campos Centro dispde das seguintes estruturas de apoio:
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16.2.1 Infraestrutura para Acessibilidade

Destaca-se que, neste contexto, o IFFluminense avalia constantemente, em conjunto com 0s
professores e alunos do Curso de Arquitetura e Urbanismo, se a Institui¢do atende as pessoas com
necessidades educativas especificas no que tange ao convivio e ao cumprimento da Portaria
Ministerial n°. 1679/99, facilitando a acessibilidade dos portadores de deficiéncias fisicas e garantindo,
no projeto arquitetonico do IFFluminense, a constru¢c@o de rampas e passarelas interligando todos os
pisos e diferentes blocos; construcao de lavatérios com portas amplas e banheiros adaptados com
portas largas e barras de apoio, lavabos, bebedouros e telefones publicos acessiveis aos usudrios de
cadeiras de roda; identificacdo de salas em braile, elevador para cadeirantes, reserva de vaga no
estacionamento para desembarque e embarque de pessoas com necessidades educativas especiais.

A legislacdo vigente considera a acessibilidade como possibilidade e condi¢des de alcance
para utilizacdo, com seguranga e autonomia, dos espacos, mobilidrio e equipamentos urbanos, das
edificacdes, dos transportes e dos sistemas e meios de comunicagdo por pessoas portadoras de
deficiéncia ou com mobilidade reduzida (BRASIL, 1994; BRASIL, 1998).

Considerando as demandas existentes o IFFluminense Campus Campos Centro vem nos
ultimos anos viabilizando e implementando adequagdes arquitetonicas (rampas de acesso a todos os
ambientes, corrimdo e banheiros adaptados) que possibilitem ndo apenas o acesso, mas também a
permanéncia das pessoas com necessidades educacionais especificas. Compreende-se que eliminando
as barreiras fisicas, capacitando o pessoal docente e técnico para atuar com essa clientela e executando
acoes de conscientizacdo com todo o corpo social do IFF, pode-se eliminar preconceitos e oportunizar

a colaboracgdo e a solidariedade entre colegas.

16.2.2 Nucleo de Apoio a Pessoas com Necessidades Educacionais Especiais

O Nicleo de Apoio a Pessoas com Necessidades Educacionais Especiais (NAPNEE) do
Campus Campos Centro objetiva desenvolver acdes de Ensino, Pesquisa, Extensdo visando a inclusio
de pessoas com necessidades educacionais especificas, conforme o Decreto N° 7611, de 17 de
novembro de 2011, que dispde sobre a educagdo especial, o atendimento educacional especializado e
do, Capitulo V, da Lei N° 9394, de 20 de dezembro de 1996, a Lei Federal N° 12.764 de 27 de
dezembro de 2012, que institui a Politica Nacional de Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno
do Espectro Autista, serd assegurado ao educando com deficiéncia, transtornos globais do

desenvolvimento e altas habilidades, autistas ou superdotados atendimento educacional especializado
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para garantir igualdade de oportunidades educacionais bem como prosseguimento aos estudos, sendo

assim o NAPNEE dispde como Projetos de Extensao:

Elaboracio de Material Didético em Audio para Estudantes com Deficiéncia Visual
Producio e Aplicagdo de Materiais Didaticos para Alunos com Deficiéncia Visual na Area de
Matemadtica

Confeccao de Mapas Técteis e Sua Aplicacdo no Ensino de Histéria e Geografia

Exposicao Tridimensional: Uma proposta de Estudo Inclusivo de Ciéncias

Biblioteca Acessivel

Ver e Acreditar

Acoes:

Curso de Braille

Curso de Libras

Aulas de Refor¢o

Adaptacdo de Material Didatico

Apoio e Orientacdo a Professores e alunos

BRH Acessivel (Banco de Recursos Humanos para Pessoas com Deficiéncia)

Projetos de Pesquisa:

Pesquisa em Educacdo Inclusiva com Enfase em Ciéncias da Natureza e Matematica:
Elaborag¢ao de Material Didatico Especializado e Formagao Continuada de Professores”
“Tecnologias da Informacgdo: Elaboracdo de materiais didaticos especializados para alunos
com deficiéncia visual”

“SIGMA: “Sistema de Gerenciamento de Materiais”

Na primeira semana de aula, os diretores e coordenadores realizam o acolhimento dos alunos.

Nesse momento sdo dadas as boas vindas e explicadas a normas gerais de funcionamento do Instituto.

Em seguida os alunos sdo levados para conhecer as dependéncias (pdtio, cantina, quadras, salas de

aula, laboratdrios e coordenagdo). Os coordenadores apresentam as regras de funcionamento dos

laboratdrios e eles recebem os seus kits didaticos e manuais de convivéncia. Uma importante fase

desta acolhida € realizada pelos professores. Eles, com apoio da coordenagdo, t€ém a funcdo de

solicitar programas de monitoria, nivelamento e/ou acompanhamento psicopedagdgico e encaminhar

os alunos para os tais.

O IFFLUMINENSE tem diversos programas de intercambio internacional de alunos. Através

destes programas diversos alunos ja foram contemplados com a oportunidade de estudar em outros
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paises. Os programas sao divulgados através de editais langados periodicamente pela Diretoria de
Internacionalizacdo e  Inovacdo  (http://portall.iff.edu.br/pesquisa-e-inovacao/diretoria-de-

internacionalizacao-e-inovacao).

17. Qualidade do Curso

O IFFluminense, no conjunto das suas politicas institucionais prioritdrias, a partir de 2012,
constituiu a Diretoria de Planejamento Estratégico e Avaliacdo Institucional, ampliando assim a
dimensao dos trabalhos da Comissao Prépria de Avaliagao (CPA) no sentido de validar resultados e
traduzir o trabalho em novas orientagdes para o processo educativo. Em conjunto com a CPA, foram
instituidas as Comissdes Locais de Avaliagao (CLAs) nos campi, a fim de descentralizar e apoiar o
trabalho de autoavaliacdo institucional.

Com esta concepc¢ao, os resultados das avaliagdes semestrais norteiam a andlise dos projetos
pedagdgicos dos cursos, os planos de ensino, como também sdo referéncias para o didlogo com os
parceiros institucionais, objetivando a melhoria e manutencio da qualidade.

Com base nesta estrutura indicada acima, o processo de avaliacdao de cursos, envolvendo
discentes e docentes, € organizado pela CPA em conjunto com as CLAs. Este processo envolve dois
momentos:

e Avaliacdo anual de toda a infraestrutura da institui¢do, considerando:

o setores de atendimento, areas de uso comum, laboratdrios, espacos de aprendizagem,
refeitério etc. Esta avaliacdo anual também comporta a avaliacdo dos 6rgios de gestdo,
bem como da organizacdo-didatico pedagdgica dos cursos.

e Avaliacdo semestral do corpo docente, pelos discentes, no momento da renovacido de

matricula para o periodo letivo seguinte, no periodo corrente.

Os questiondrios de avaliacdo sdo construidos pela CPA em conjunto com as CLAs, sendo
revisados antes do inicio de cada processo de avalia¢do pelos campus, através de 6rgaos colegiados
de cursos, féruns de coordenadores etc. Os resultados das avaliagdes sdo apresentados graficamente
e em forma textual pela CPA, sendo divulgados amplamente para toda a comunidade interna e externa
através do portal do IFFluminense e de uma revista interna do instituto. Estes resultados sdo debatidos
com a Reitoria do IFFluminense e os resultados de cada campus com a gestao daquela unidade e a
sua CLA. Os resultados da avaliacdo de curso sdo apresentados e debatidos com os membros do

colegiado do curso e do NDE (Nucleo Docente Estruturante). Os discentes também sdo envolvidos

168



nesta andlise dos resultados através da sua participag¢ao no colegiado de curso, bem como através da
ampla divulgacdo realizada.

Recentemente foi elaborado um estudo sobre evasdo, reten¢cdo e permanéncia, com base na
andlise dos resultados das avaliacdes, os 6rgaos de gestdo dos campus do IFFluminense estabeleceram
um plano de acdo para a melhoria dos pontos criticos, que ndo foram bem avaliados.

A avaliacdo, tanto institucional quanto dos cursos, tem sido um dos instrumentos utilizados
pelo IFFluminense como indicadores para a atualizacdo e redimensionamento de todas as politicas
institucionais, definicdo de programas e projetos e de indu¢do de novos procedimentos da gestdo
administrativa e académica. Cabe ressaltar que todo o processo avaliativo serve como diagndstico
(identificagdo das potencialidades e limitagdes), mas ndo se apresenta como conclusivo, considerando
a dindmica do universo académico.

O IFFluminense utiliza-se dos seguintes mecanismos de avaliacdo de cursos visando a eficécia
e eficiéncia: ENADE - Exame Nacional de Cursos (quando aplicdvel ao curso), Autoavaliacdo

Institucional e visita in loco de reconhecimento ou renovagdo de reconhecimento.
18. Avaliacao da Permanéncia dos Estudantes

A Avaliagdo da Permanente dos Estudante, utiliza-se dos mecanismos de Garantia da
Qualidade do Curso. Nessa concep¢ao os mecanismos de avaliac@o interna e externa, acrescidos de
indicadores de procura, empregabilidade, evasdo, retencdo e permanéncia subsidiam ao NDE com
parametros para melhoria continua dos Projeto Pedagégico.

A avaliacdo interna, conforme detalhado no tdpico anterior € provida pela Diretoria de
Planejamento e Avaliagc@o Institucional que apoia as Comissdo Permanente de Avaliacdo Geral e
Local (CPA e CLA). Ja avaliacdo externa utiliza-se os dispositivos legais constituidos, principalmente
do: resultado do ENADE e dos relatdrios de comissdes de reconhecimento do MEC/INEP.

Devido preocupagdo com a permanéncia do discente, a Coordenacdo realiza de reunides
periddicas com os alunos, no qual eles t€ém a oportunidade de sugerir acdes para:

a) O reconhecimento da qualidade da instituicdo e do curso;

b) Melhora do relacionamento com professores, servidores e colegas;

¢) Afinidade com o curso;

d) Dedicagdo e esfor¢o pessoal

e) Possibilidade de insercao no mercado de trabalho

f) Instituicdo bem vista pelas empresas;

g) Sugestdes de reformulacio do curso

h) Escolha de palestrantes externos para os eventos com o “CITI”
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1) Revisdo dos contetddos

j) Dar mais oportunidades, integrar mais o curso;

A evasdo e retencdo também € uma grande preocupacdo do NDE. Para diminui-la as
disciplinas criticas foram monitoradas e se implementou programas de monitoria nestas disciplinas.
Outras a¢des como olimpiadas do conhecimento, sdbados letivos integradores, palestras com topicos
motivacionais, visitas técnicas tém sido realizadas no sentido a incentivar no aluno o desenvolvimento

da autodeterminacao.
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Anexos
Anexo I — Normas Complementares Projeto de Graduacao

Art. 1°. O componente curricular Projeto de Graduacao I tem por objetivo orientar os alunos
na busca de um tema a ser desenvolvido neste componente e no Projeto Graduagao II.

Parédgrafo tnico: os temas a serem desenvolvidos nos componentes curriculares Projeto de
Graduacdo I e I deverdo ser elaborados individualmente ou em grupos de no méximo 2 (dois) alunos
e deverao estar sob a supervisao de um professor orientador, que deve pertencer ao quadro permanente
de docentes do IFFluminense Tais temas podem ter carater tedrico, experimental ou envolver as duas
linhas de trabalho.

Art. 2°. Os componentes curriculares, Projeto de Graduacdo I e II, além do professor
orientador, deverdo ter um professor responsavel, que ficard incumbido de auxiliar os alunos na
escolha dos temas e encaminhamento para os professores orientadores.

Parédgrafo tnico: caberd aos professores responsdveis por estes componentes curriculares
lancar as notas e frequéncias dos alunos ao final de cada etapa.

Art. 3°.Para o aluno obter aproveitamento no componente curricular Projeto de Graduacio I,

sera necessario:

I- Definir o tema e realizar a revisdo da literatura necessaria ao seu desenvolvimento;
II- Definir o cronograma para desenvolvimento do trabalho.
III-  Fazer a apresentacdo do tema no Semindrio de Projeto de Graduacao I.

§ 1°. O Semindrio de Projeto de Graduacdo I serd realizado em data agendada pela
Coordenacdo do Curso ao final de cada semestre letivo.

§ 2°. A banca examinadora do Semindrio de Projeto de Graduagido I devera ser composta por
no minimo 3 (trés) professores pertencentes ao quadro permanente de docentes do Instituto Federal
Fluminense, tendo como membros fixos os professores orientador e responsédvel pelo componente
curricular.

§ 3°. No componente curricular Projeto de Graduacgdo I, o tempo de apresentacdo da proposta
do tema € de 10 minutos e mais 10 minutos para argui¢do pela banca. Poderd ocorrer prorrogacao
desde que acordada com os integrantes da banca.

Art. 4°. Para o aluno obter aproveitamento no componente Projeto de Graduacao II, além de
ter cumprido o componente Projeto de Graduagao I, serd necessdrio a apresentagdo oral do projeto no

Semindrio de Projeto de Graduacao II.
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§ 1°. O Semindrio de Projeto de Graduacdo II serd realizado em data agendada pela
Coordenacdo do Curso ao final de cada semestre letivo.

§ 2°. A banca examinadora do Semindrio de Projeto de Graduagao II devera ser composta por
no minimo 3 (trés) professores pertencentes ao quadro permanente de docentes do Instituto Federal
Fluminense, sendo um deles o professor orientador.

§ 3°. O tempo de apresentagdo oral do projeto perante a banca examinadora serd de no maximo
30 minutos.

Pardgrafo tnico: o professor responsavel pelo componente curricular Projeto de Graduacio I1
recebera os pareceres das bancas examinadoras.

Art. 5°. Os casos omissos serdo encaminhados a Coordena¢do do Curso que apds ouvir o

Colegiado, divulgaré a decisao.
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Anexo II - Normas Complementares Estagio Curricular Supervisionado (nao
obrigatorio)

Este documento estd em conformidade com a Lei 11.788 de 25/09/2008 e com as Normas
Técnicas e Processuais de Estdgio Curricular Supervisionado elaboradas para atender os alunos no
ambito do IFFluminense.

Art. 1°. A organizacdo das atividades que deverdo ser desenvolvidas durante o estidgio do
Curso de Sistemas de Informagdo do IFFluminense, fica a cargo de um Professor Responsével pelo
Estagio Curricular Supervisionado (PRECS), indicado pelo Coordenador do Curso.

Pardgrafo Unico - Serd permitida a matricula no componente Estigio Supervisionado da
Sistemas de Informacdo ao aluno que estiver preferencialmente matriculado a partir do 7° periodo do
curso, ou seja, nos dois tltimos anos de sua formacao.

Art. 2°. As atividades a serem desenvolvidas serdo descritas no formuldrio do plano de estdgio,
fornecido pela DiTEx - Diretoria de Trabalho e Extensdo do IFFluminense, em campo proprio, €
devem estar relacionadas de forma clara com as linhas de atuacao do curso.

Art. 3°. O aluno terd seu estdgio validado desde que:

I. Cumpra uma carga horéria minima de 240h, em conformidade com as normas estabelecidas
para este componente curricular;

a) Esta carga hordria poderd ser cumprida em mais de uma empresa e neste caso ndo podera ser
inferior a 150h em cada uma delas e de forma ininterrupta.

II. Observe os prazos previstos para a entrega do plano de estdgio ao PRECS, devidamente
preenchido e assinado por seu responsdvel na empresa (supervisor de estagio);

Parédgrafo inico — Quando por motivos internos da empresa concedente, o supervisor que
assinou o plano de estdgio for substituido, o professor orientador deverd ser comunicado antes da
conclusdo da carga horéria prevista.

Art. 4°. Cabe ao Coordenador do Curso a designagdo do professor orientador do aluno no
estdgio, priorizando a(s) drea(s) de conhecimento, identificada(s) na descricdo das atividades
propostas no plano de estigio, e a disponibilidade dos professores.

Parédgrafo unico: o professor orientador do estigio supervisionado deve pertencer ao quadro
permanente de docentes do Instituto Federal Fluminense

Art. 5°. O Relatério Final de Estdgio deverd ser apresentado de acordo com as recomendagdes
contidas nas normas vigentes da ABNT relacionadas a Trabalhos e Relatérios Técnicos e Cientificos,
e com as Normas de formatacao e apresentacdo de trabalhos académicos da DiTEx.

Parédgrafo tunico: o aluno devera entregar ao professor orientador, uma via encadernada e uma

cOpia da versdo eletronica em CD (versdes para Word for Windows e para Acrobat Reader), do
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Relatério Final de Estagio, obedecendo ao prazo previsto pela Coordenacao do Curso e pelas normas
da DiTEx. Também deve ser entregue uma autorizacao para divulgacio do Relatério Final.

Art. 6°. O supervisor na empresa avaliard o estagiario através do preenchimento de uma ficha
preparada pela DiTEx. Ap6s o preenchimento, a ficha serd assinada pelo supervisor e entregue ao
PRECS.

Art. 7°. A nota do componente curricular Estdgio Supervisionado é dada com base nas
seguintes avaliacdes:

a) Avaliacdo do Relatério Final de Estdgio, realizada pelo professor orientador, com peso 2

(dois) ;

b) Avaliagdo pelo professor orientador e pelo supervisor da empresa, do cumprimento do plano
de atividades de estdgio, com peso 2 (dois);
¢) Avaliacdo do desempenho do estagiario pelo supervisor na empresa, com peso 6 (seis).

Art. 8°. Os alunos que participarem como bolsistas de projetos ou programas de extensao,
monitorias, apoio tecnoldgico e projeto de pesquisa poderio ter contabilizado para fins de estigio, até
30% da carga hordria minima estabelecida para este componente curricular, ou seja, 80h, desde que
permane¢am no programa/projeto pelo menos por um semestre letivo ininterrupto.

Art. 9°. Os casos omissos serdo encaminhados a Coordenag@o do Curso que apos consultar o

Colegiado, divulgara a decisio.
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